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Bedienungsanleitung 


2. Auflage 34/96 






Sehr geehrter WERSI-Kunde, 


wir bedanken uns bei Ihnen, da3 Sie sich fur ein Musikinstrument 'Made in Germany" 
entschieden haben. Der PEGASUS 2 ist das beeindruckende Ergebnis eincr aufwendigen und 
langwierigen Entwicklungsarbeit. 

Die Klangqualitat dieses Musikinstrumentes basiert auf einer neuentwickeltcn Tonerzeugung, 
die fur ihrc dynamische Lebendigkeit der Naturklangfarben, sowie modernen Sounds, Effekten 
und Schlagzeugklangfarben bekannt ist. 

Modemste Hochintegrierte Bausteine (IC's), SMD-Technik, Multilayer-Platinen, die schnellsten 
verfugbarer 16 Megabit Speicherbausteine mit einer Zugrilfszeit von 150 ns (Nano-Se<unden), 
24 -Bit-Signaiverarbeitung, 32-Bit-Prozessor und nicht zuletzt der Einsatz eincs neuen 24 Bit 
Hallsystems ermoglicnen uberhaupt erst die Verarbeitung dieser gewaitigen Datenmengen. 

ACHTUNG1 Sollten Sie kein “plus" Instrument besitzen, konnen Sie sich im Kapitel 1 8 Liber die 
Vorteile und Moglichkeiten eines UPGRADES auf die “plus 1 ' -Version informieren. Sie konnen 
jederzeit umrusien - bitte fragen Sie Ihren WERSI - Handler. 

Mit den PEGASUS 2 bcschreitet WERSI einen neuen Weg in der schnellen und einfachen 
Handhabung groBer Datenmengen durch den Einsatz des “Interactive Music Managers" -im 
folgenden kurz * IMM ' genannt • zur Steuerung einer Festplatte. Interaktiv bedeutet, daB Sie auf 
eine eingebaute Festplatte zugrcifcn konnen, als ware es normaler Speicher. Sie kdnnen also 
uber Styles, Sequenzen und sonstige Daten ohne Wartezcit direkt verfijgen und mussen diese 
nicht erst in einen besonderen Arbeitsspeicher laden - dies ubernimmt der IMM fur Sie. Als 
vveitere bahnbrcchende Neuerung haben wir den Style Convert eingefuhrt. Mit dem Style 
Convert konnen Sie die Style Disketten fast aller Hersteller direkt in den PEGASUS 2 einladen 
und die darauf enthaltenen Styles benutzen, als waren sie fur das PEGASUS 2 erstellt worden. 

Die nachfolgende Anleitung beschreibt den PEGASUS 2 sowohl in der "plus" als auch in der 
"normal" - Ausfuhrung. 

Fur WERSI Musikinsirumente gilt der gleiche Grundsatz wie fur jedes andere Musi<instrument 
auch: Je mehr Sie sich damit beschaftigen, desto groBeren Nutzen werden Sie aus dem 
Instrument ziehen. Wenn Sic die grundlegende Funktionsweise erst einmal beherrsenen. 
werden Sie auch mit dem Verstandnis der leistungsfahigen Spezial-Funktionen keine Probleme 
haben. Lassen Sie sich am Anfang nicht durch die vielfaltigen Moglichkeiten irritieren, sondem 
suchen Sie sich die Bereiche aus, die Sie wirklich bendtigen. Auf diese Weise werden Sie nach 
und nach das gesamte Instrument kennenlernen. 

Nun also viel Freude beim Kennenlernen Ihres neuen WERSI Instrumentes: 


Ihr WERSl-Tearr 


HINWEIS: Bei eventuellen Fragen stehen wir Ihnen auch telefonisch zur Verfugung. Von 
montags bis freitags in der Zeit 14.00 bis 16.00 Uhr erreichen Sie unsere Produktspezialisten 
unter der Telefonnummer 06747 / 123 149. 
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1, Dbb Sedtenf&fd 

Der PEGASUS 2 zeichnei sich durch eine einfache, klare Funktionalit&t und durch 3ein 
iibersichtliches Bedienfeld aus. Das Bcdicnfcld wurde in mehrere Bereiche unterteilt, die jeweils 
durch eine Beschrifturg in blauer Farbe gekennzeichnet sind. Ein herausragender Teil des 
Bedienfeloes ist das 'Touch Display". Uber dieses Display werden im Spielbetrieb einige 
wichtige Einstellungen vorgenommen und angezeigt; dahinter verbergen sich aber auch alle 
Programmierfun<tionen - doch dazu spater. 

MAIN-VOLUME: Mit dem Volume-Schiebereglcr wird die Gesamtlautstarke des 
PEGASUS 2 eingestellt. Der Regler dient auch zur Einstellung der Kopfhorerlautstarke. 



Touch Control: Uber das beruhrungsempfindliche Display werden wichtige Funktionen wie 
Anwahl der Klange, Setups oder Styles ausgefuhrt, aber auch die komplette Programmierung 


abgerufen. 


Manual-Volume: Unter dem Display befinden sich 7 



Lautstarkereglor, mit je einer ■UP n - und einer "DOWN"- 
Taste. Im Display werden die Lautstarken jeweils uber 
Balkenlange und Zahl (0-127) angezeigt. 

UPPER 1 und UPPER 2 regelndiebeidenKlangfarben 
fur den oberen Splitbereich. 

LOWER 1 und LOWER 2 regeln die beiden Klangfarben 
fur den unteren Splitbereich. 

BASS regelt den Klangfurein eventuelles FuBpedaloder 
den Akkordeonbass uber MIDI Kanal 3 . 

ACC. regelt die Gesamtlautstarke der automatischen 
Begleitung. 

DRUMS regelt die Lautstarke der Schlagzeug-Klangfar- 
benaus der Begleitung, den Manual Drums und den Key 


Drums. 


Shuttle Wheel: Ober das Shuttle Wheel wird 
im Spielmodus das Tempo der Begleitung 
gewahlt. Mit der 'inneren Scheibe' laBt sich das 
Tempo in Einzelschritten verandem; uber den 
AuBenring laBt sich das Tempo schnell veran- 
dern. 

OK/EXIT & UNDO: Diese beiden Taster 
werden wahrend der Programmierung beno- 
tigt. 
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Berelch SELECT 

Hier bestimmen Sie, ob Sie einen Rhythmus anwahlen 
wollen (STYLE) Oder stellen den Bereioh ein, fOrden 
Sie einen neuen Klang anwahlen wollen. Dies sind: 
UPPER 1/UPPER2, LOWER 1/ LOWER2und BASS. 

Sereich SETTINGS 

CONTROLS: Ober diesen Taster lasscn sich die 
Klangfarben in alien wichtigen Funktionen schnell 
uber das Display verandem. 




PROGRAM: Nach Betatigen des Tasters 'PRO- 
GRAM 1 crscheint ein neues Display mit den 
Programmiermoglichkeiten des PEGASUS 2. 

HELP: Ihr PEGASUS 2 wird mit einer HELP/DEMO- 


Diskette ausgeliefert. Wenn diese Diskette eingelegt 
ist . lassen sich uber den HELP-Taster zu jeder 
Programmierfunktion Bcdienhinweise abrufen. Im 
PEGASUS 2 "plU9" sind diese Bedienhinwcisc auf 
der Festplatte des Gerates gespeichert - dort ist es 
nicht notwendig, zum Abrufen der Bedienhinweise 
die Standard Diskette einzulegen. 


AuGerdem wird uber diesen Taster ein "ALL. NOTES OFF" Befchl fur den PEGASUS 2 (intern) 
und die angeschlossenen MIDI-lnstrumente (extern) ausgeldst. 



QUICKLOAD: Mit Quick-Load konnen Sie Sequen- 
zen schnell in den PEGASUS 2 einladen. 

USER: Auf den Macro-Taster lassen sich Kurz- 
bedienungen speichern odcr die Funktionen 
'SoloUpper 2 bzw. 'QuickEdit 1 iegen (siehe dazu auch 
Kapitel 13 Master Settings). 

ROTOR SLOW/FAST: Mit diesem Bedienfeldtaster 
kann der Rotor von schnell (LED an) auf langsam 
(LED aus) geschaltet warden. 


Ber&ich STYLE 

INTRO / ENDING: Einleitung / SchluG 

FILL 1 - FILL 2: 

START/STOP 

SYNC START: Taster fur Synchron -Start 
VARIATION: Variation EIN / AUS 
ADVANCED: Erweiterte Variation EIN / AUS 
ACCOMP.: Ruft im Display die wichtigsten 
Funktionen zur Bedienung der automati- 
schen Begleitung auf. 

CONTRAST: Displaykontrast 
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Stereich SETUP 



Anwahl der 9 Block© mit je 9 Music-Setups im 
ROM- odor USER-Bereich. Transpose UP und 
DOWN. 

Transposer: MitdenTastem'<' und V kannder 
Transposer eirgestellt werden. Mit dem Taster 
"0" gelangen Sie wieder in die Einstellung "C". 


B«?eteh SPECIALS 



Ubcr die 6 Tasten lassen sich Soundeffekte und 
Schlagzeugklangfarben abrufen. (nicht fur PEGA- 
SUS 2-Expander) 


1.1 Q&kett&nlaufwerk 

Uberdas Diskettenlaufwerk lassen sich neue Styles, Sequenzen, Combis usw. in Ihr Keyboard 
einladen. Weitere Einzelheiten im Kapitel 1 1 "Floppy ". 



Abb. Diskcttcntiufwvrk Keyboard 


Abb. Diskettenfau'werk Expander 
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1 ,2 Kopftidrer 


Uberdiese Buchse kann ein Stereo-Kopfhorer angeschlossen werden, der Ihnen das Musizieren 
auch "unter AusschluBderOffentlichkeit" ermoglicht. Die intcmen Lautsprecher (nur Keyboard) 
werden automatisch abgeschaltet. 



Abb. Kop .borer Keyboard 



Abb. Kopfhdrvr Expander 


1 .3 Wheels 

Die Wheels sind mit fester Funklioncn programmiert. 
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2> K ennenferoen des PEGASUS 2 


Um Ihnen einen schnellen Zugang zu Ihrem PEGASUS 2 zu ermoglichen, erfahren Sie im 
folgerden Kapitel, wie Sie I hr neues Instrument in seinen Grundfunktionen einfach und sicher 
bedienen <6nnen. Weiterfuhrende Informationen erhalten Sie im Kapitel 4 "Spiel mod us" - die 
wichtigsten Grundlagen und Fachbegriffe werden Ihnen im Kapitel 3 Theorie" erlautert. 


2,1 Eirtschaffen 

Schalten Sie das Instrument auf der Ruckseite cin. Im Display erscheint nach einigen Sekunden 
das PEGASUS 2 Logo; w&hrend dieser Einschaltphasetestetsich dasGcralselbst. Nach kurzer 
Zeit zcigt das Display das zuletzt angewahlte Setup an: 



Abb.: Bcispicl Display Spielmodvs 


2.2 DEMO - Sequenzer* 

Um Ihnen einen Eindruck von den klanglichen Moglichkeiten des PEGASUS 2 zu vermitteln, 
haben wir Demo-Musikstucke (Demo Sequenzcn) in das Instrument eingespeichert. Horen Sie 
sich zunachst ciese Demo-Musikstucke an, um sich eine Ubersicht uber 'das Machbare' zu 
verschaffen. 


2.2.1 Demosequenzen PEGASUS 2 ohne "plus" 

1. Schieben Sie die Standard Diskette in das Laufwerk. 

2. Betatigen Sie nun den Taster "Quickload 1 auf dem Bedienfeld. 

3. Wechslen Sie ggf. mit dem Befehl ' SWAP ~> FPY" auf die Diskette. Im Display werden nach 
ein paar Sekunden alle Sequenzen angezeigt, die sich auf der Diskette befinden. 



Abb Taster ' QUICKl flAD ' 


4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel eine Sequcnz aus und betatigen danach den Taster 
"OK/EXIT". Die Demo-Sequenz wird eingeladen. Im Display erscheint v/ahrend des 
Einladens die Meldung "BUSY LOADING' . Nach dem Verschwinden dieser Anzeige leuchtet 
die LED im Taster ' Quickload". 
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5. Starten Sie nun die Sequenz mit dem T aster "Start/Stop ' auf dem Bedienfeld. Am Ende stoppt 
die Demo-Sequenz automatisch. Sie kdnnen aber auch wahrend der Demo die Sequenz mil 
dem Taster “Start/Stop" anhalten und mit demselben Taster immer wieder starten. 

Urn die nachste Demo-Sequenz einzuladen, wiederholen Sie die Punkte 2 und 3. 


ACHTUNG: Sie Konnen mit dem gerado bcschriebenen Taster "Quickloao" naturlich auch jede 
andere Sequenz im WERSI- Oder MIDI Standard File-Format laden. 


2.2.2 Demosequenzen PEGASUS 2 " plus ' * 

Beim PEGASUS 2 "plus " sind 15 Demo Sequenzen im IMM gespeichert: sie befinden sich im 
Setup 9/8 "Demo - Sequenzen". 

1 . Drucken Sie den Taster "9" im Bereich SETUP. 

2. Wahlen Sie im Display das Setup 9/8 "Demo - Sequenzen". 

3. Die erste Demo - Sequenz ist nun automatisch angewahlt und kann mit "START/STOP" 
gestartet werden. 

4. Urn die anderen 14 Sequenzen anzuwahlen, drucken Sie den Taster 'STYLE' im Bereich 
SELECT. 

5. Auf dem Display erscheinen die 15 gespeicherten Sequenzen, von denen nun Liber das 
Display eine andere Sequenz ausgewahlt und uber "START/STOP" gestartet werden kann. 


2,3 Die 81 ROM Setups 

Ihr Instrument verfugt uber 162 Setups, mit denen sich das Instrument bequem und schnell 
bedienen laSt (siehe Kapitel 2 "Theorie"). Die Halfte dieser Setups (die ROM Setups) wu rden von 
den WERSI Musikern bereits vorprogrammiert und konnen von Ihnen auch nichtzerstort werden. 
Mit Hllfe dieser Setups kbnnen Sie sich schnell eine Ubersicht Liber die Rhythmen und 
Spielfunktionen verschaffen. 

Die einzelnen Setups erreichen Sie Liber die Zchner- 
tastatur links neben dem Display. Unter jeder der 
Zitfemtasten 1 - 9 befindet sich eine Bank mit jeweils neun 
Setups. Da der Setupbereich zwcimal vorhanden ist, 
kommen wir insgesamt also auf 2 x 9 x 9 = 182 Setups. 

I In der rechtenDisplayhalftesehen Sie den Taster, mit dem zwischen den ROM- und den 
I USER-Setups umgeschaltet werden kann. Achten Sie darauf, daf3 der Displaytaster 
"ROM" invers angezeigt wird - ist dies nicht der Fall, drucken Sie im Display auf das Feld 
use* "ROM". 


Wir haben die ROM Setups in mehrere Gruppen aufgeteilt: 

One Touch Play Setups: Die Banke 1 - 4 enthalten Setups, in denen zu den angegebene Styles 
die passenden Klangfarben und Effekte eingestellt wurden. Diesc Setups ermoglichen es, direkt 
mit dem betreffenden Rhythmen zu spielen und liefern Ihnen daruber hinaus eine Auswahl an 
passenden Instrumenten. 
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Style Setups: In den B&nken 5 - 6 wurden die48 bzw. 200 (bei Instrumenten mit "plus') Styles 
nach Musikrichtungen zusarr mengestellt. Hier wurdenur die Style MAP mit neuen Styles belegt 
- man hat also liber diese Setups leichten Zugriff auf alle Styles und Sequenzen. Beim Aufruf 
eines der 'Style Setups' werden Sounds und Styles aber noch nicht gewechselt 

Sound Setups: in dcr Bank 7 sind die Klangfarben des PEGASUS 2 zusammengestellt. Mit Hilfe 
dieser Setups kdnnen Sie den UPPER und LOWER Bcroich mil weiteren Klangfarben belegen, 
wobei auch hier beim Aufrufer dieser Setups keine neuen Ktenge Oder Styies angewahlt werden. 

Special Setups: Die BSnke 8 + 9 enthalten Setups, die Ihncn die Bcdienung des Effektgerates 
und der MIDI Funktionen erleichtern. Oft benotigte Einstellungen wurden hier auf cinem'Knopf' 
zusammengefaBI 


2.3.1 Die One Touch Play Setups 

Der einfachste Weg, Ihr Instrument kennenzulernen besteht darin, sich die One Touch Play 
Setups anzuschaucn und 'anzuspielen'. Es gibt insgesamt 36 dieser One Touch Play Setups, die 
folgendermaBen auf die Banke verteilt sind: 



Abb.: Setup Hank i 


Ahh . : Setup Bank 2 



Abb - Setup Bank .? Abb.: Setup Bank 4 

Um ein Setup arzuwShlen, drucken Sie zunachst auf die Banknummer in der Zehnertastatur und 
danach auf das entsprecnende Feld im Display. Das Display wechselt wiedcr in den Spielmodus, 
alle Einstellungen wurden durchgefiihrt und Sie konnen nun beginnen, mit der neuen 
Registrierung zu spielen. 
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Leutstarken einstellen 

Unterdem Display befinden sich 7 Reglermitje zwei Tastern, umdie Lautstarken der einzelnen 
Tastaturbereiche einzuslellen. Im darubcrlicgcnden Display werden die Lautstar<en mit einem 
Baken und einer Zahl zwischen 0 und 127 angezeigt. Folgcndo Bereiche konnen geregelt 
werden: 



"Upper 1" = 
"Upper 2" = 
"Lower 1 " = 
"Lower 2" = 
"Bass" 

"Acc.' = 
"Drums" = 


Oberes Manual erster Klang 
Oberes Manual zweiter Klang 
Unleres Manual erster Klang 
Unteres Manual zweiter Klang 
Bass (MIDI Basspedal) 
Begleitung ohne Drums 
Drums aus der Begleitung 
sowie der Effekt-Taster 


Mdchten Sie einen Bereich lauter Oder leiser regeln, driicken Sie einfach sooft den 
entsprechenden Plus- Oder Minus-Taster unterdem Display, bisSiediegewunschte Lautstarke 
erreicht haoen. 


Hinwels: Wenn Sie den entsprechenden Taster langer gedruckt halten, verandert sich die 
Lautstarke wesentlich schneller. 


Andere Klangfarben Oder Rhythmen anwahlen: 

Im Spielmodus wird Ihnen im Display eine Zusammenstellung von 15 Klangfarben angezeigt, 
wobei eine dieser Klangfarben invers (blau unterlegt) 1st - ublicherweise ist dies die Klangfarbe 
fur die rechte Tastaturhalfte UPPER 1. Urn eine andere von den angezeigten Klangfarben 
anzuw§hlen. drOcken Sie einfach auf da3 entsprechende Feld im Display. 

Um auch fur die anderen 'Manual©' des PEGASUS 2 andere Klangfarben anzuwahlen, gibt cs 
die sogenannten Sclcktoron. Ihr PEGASUS 2 besitzt insgesamt 6 Sele<toren: sie befinden sich 
auf dem Bedienfeld unter dem Bereich "Sound". 



Abb.: bedienjeldbereich HELtCT 

Je nach angewahltem Selektor zeigt das Display die fur diesen Selektor vorhandenen 
Klangfarben bzw. Styles, die dann auf dem Display ausgewahlt werden konnen. 

Der Hauptselektor: 

Leuchtet die LED in dem Selektor standig, so ist dies momentan der Hauptselektor. Wird nun ein 
anderer Sele<tor gedruckt, blinkt die LED in diesem Selektortaster und im Display wird die 
Klangfarben- bzw Rhythmenauswahl fur diesen Bereich angezeigt. Sie kdnnen nun eine 
Klangfarbe bzw. einen Style auf dem Display anwahlen - danach springt der Selektor wieder auf 
den vorherigen Hauptsele<tor zuruck. 
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Belsplel: - Die "Upper 1" - LED leuchtet standig (Hauptselektor) 

- Druc<en Sie "Lower 1"; die LED blinkt. 

- Wahlen Sie auf dem Display eineri Klang. 

- Die "Lower 1" LED erlischt, und es ist wieder der "Upper r Selektor aktiviert. 

Welcher Selektor Ihr Hauptselektor ist, konnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den 
gewurschten Selektor zweimal anwahlen. 

Beispiel: - Der 'Bass" Selektor soli Hauptselektor werden 

- Drucken Sie den Taster 'Bass" zweimal. Die LED leuchtet standig. 

Nach jedem anderen Selektor und Displayanwahl springt die LED wieder zum Hauptselektor 
"Bass" zuriick. 

Auch die 9 SETUP-Taster der Zehnertastatur konnen als Hauptselektor aktiviert we rden. Die 
Bedienung erfolgt wie oben beschrieben. 


2.3.2 Die Style Setups 

Im Gegensatz zu den vorhin beschriebenen One Touch Play Setups werden bei den Style Setups 
keine Umregistrierungen vorgenommen, sondern nurzusatzliche Rhythmen angeboten. Wie Sie 
wissen, kann ein Setup bis zu 15 Styles Oder Sequenzen enthalten - wenn der von Ihnen 
gcwunschte Style aber nicht im Setup ist, konnen Sie ihn dort auch nicht benutzen. 

Hier helfen Ihnen die Style Setups weiter: Sie enthalten nur Styles (Oder Sequenzen) ohne den 
'Rest' des Setups, d.h. Klangfarben, Lautstarken, Spielhitfen usw. zu verandem. 


In den Style Setups wurden die Rhythmen nach Oberbegriffen sortiert - folgendc 18 Style- 
'Gruppen' konnen nun uber die Ban<nummer in der Zehnertastatur und danach mit einem Druck 
auf das entsprechende Feld auf dem Display angewahlt werden. 



Abb.: Setup Bank J 


Abb.: Setup Bank 6 


Nachdem Sie ein Setup angewahlt haben, weehseit das Display wieder in den Spielmodus. Dort 
hat sich noch nichts verandert, wenn Sie aber auf den Taster STYLE im Bereich SELECT 
drucken, konnen Sie dort einen der neuon Rhythmen anwahlen. 
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2.3.3 Die Sound Setups 

In den Sound Setups sind die Klangfarbcn nach Oberbegrrffen sortiert - folgende 9 Sound- 
'Gruppen' konnen uber die Danknummer 7 in der Zehnertastatur und danach mit einem Druck 
auf das entsprechende Feld auf dem Display angewahlt warden. 



Abb.: Setup Bank 7 

Auch bei Anwahl cinos Sound Setups werden keine Umregistrierungen vorgenommen. sonaern 
nur zusatzliche Sounds angeboten. Wie Sie wissen, enthalt ein Setup 15 Sounds fur die rechte 
Tastaturhalfte und 15 Sounds fur die linke Tastaturhalfte und den Ba3s. Wenn der von Ihnen 
gewunschte Sound aber nicht im Setup enthalten ist, konnen Sie ihn dort auch nicht benutzen. 

Hier helfen Ihnen die Sound Setups weiter; Hier haben Sie Zugriff auf alle anderen Sounds, ohne 
den 'Rest' des Setups, d.h. die in don anderen Bcreichen eingestellten Klangfarben, Lautstarken, 
Spielhilfen usw. zu veranoern. Um z.B. fur die linke Tastaturhalfte die Klangfarbe 'Str.Soft2' 
anzuwahlen, gehen Sie folgendermaGen vor: 

1 . Drucken Sie auf die Taste 7 in der Zehnertastatur ■ im Display erscheinen die Sound Setups. 

2. Drucken Sie auf den Selektor "LOWER 1' - damitteilen Sie dem PEGASUS 2 mit, dal3 Sie 
eine Klangfarbe fur die linke Tastaturhalfte einstellen mochten. 

3. Drucken Sie im Display auf das Feld "String Sounds” - nun erscheinen im Display 15 
Streicherklangfarben . 

4. Drucken Sie im Display auf den Taster "Str.Soft2" - die Klangfaroe Soft Strings 2 wurde auf 
die linke Tastaturhalfte gelegt, und das Display zeigt Ihnen wieder die Auswahlseite fur die 
rechte Tastaturhalfte. 
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2.3.4 Die Special Setups 

In den Setups der Banke 8 und 9 sind haufig vorkommende Bedienfunktionen und komplizierte 
Programmierungen aul einen 'Knopf' gelegt. 



Abb.: Setup Bank rt 


Abb.: Setup Bank 9 


Die Special Setjps der Bank 8 dienen zur 'Fcmbedienung' des Effektprozessors, wahrend die 
Special Setups der Banks die Programmierung und vor allem die MIDI Funktionen crleichtem. 
Die gcnaue Bedeufung dieser Special Setups wird in den jeweiligen Kapiteln der 
Bedienungsanlertung erklart. 
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3. THEORIE 


In dem folgenden Kapitel erfahren Sie alias uber das neue Bedienkonzept Ihres Musikinstrumen- 
tes. Durch den Einsatz dcs "TOUCH SCREEN Displays" konnter wesentliche Bedienvorgange 
vereinfacht warden. 

Das Display ist die Steuerzentraledesgesamten Keyboards. Bevorwirlhnen aber die Bedienung 
naher erklaren, hier einige Hinwcise auf die Bezeichnungen fur Klangfarben, Rhythmen usw. , die 
wir in diese Anleitung oenutzen. 

INTERACTIVE MUSIC MANAGER (nur "p/i/s"-lnstrumente): Der ’Interactive Music 
Manager 1 integriert in das Abspielen von Styles und Sequenzen eine Festplatte, die sich wie ein 
120 Mb groBer, batterie-gepufferter RAM-Speicher verh&lt. Styles Oder Sequenzen warden bei 
der Anwahl automatisch und vom Bcnutzerunbemerkt eingeladen undstehen im Bruchteileiner 
Sekunde zur Verfugung. Alle auf der Festplatte befindlichen Styles und Sequenzen konnen in 
die Setups integriert und mit einem einfachen Tastendruck auf dem Display angewahlt werden. 
Endlich keinestandigen Diskettenwechsel mehr, um neue Styles ode." Sequenzen nachzuladen. 
Archivieren Sie alle Styles und Sequenzen komfortabel aut oer Festplatte. Keine Unordnung 
mehr mit den vielen Diskettes 

Der "Interactive Music Manager’ bcinhaltet bereits 200 Styles, die Sie begeistern werden. 
Programmiert von Musikern aus der ganzen Welt, zeigen die Styles die ganze musiolische 
Bandbreite Ihres neuen Instrumentes. 

Setup; In einem Setup lassen sich alle Mdglichkeiten wie Klangfarbenbelegung, Styles. MIDI- 
Funktionen usw. abspeichern. 81 dieser Setups (die ROM-Setups) wurden von WERSI 
vorprogrammiert. Diese Setups befinden sich in einem Festspeicher, so daB Sie immer auf sie 
zugreifen kdnnen. Weitere 81 Setups (die USER-Setups) konnen Sieselbstzusammenstellen 
und abspeichern. Uber Festplatte bzw. Diskette konnen natiiriich immer wieder neue 81 Setups 
eingeladen werden. Die USER-Sctups werden auch nach dem Ausschalten dauerhaft 
gespeichert. 

Subset: Fur die Bereiche MIDI, Effekte, FuBschalterbelegung und Systemparameter konnen 
Unter-Setups (Subsets) erstellt werden. Pro Bereich stehen 9 ROM Subsets und 9 USER 
Subsets zur Verfugung, die Sie in die 81 Setups einbinden konnen. In den 9 USER-Subsets 
konnen Sie sich Ihre eigenen Einstcllungen fur Ihre spezielle MIDI-Konfiguration etc. speichern. 
Die USER-Subsets werden auch nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert. 

Combi: Der Begriff ' Combi' ist grob gesehen nur ein anderes Wort f Or 'Instrument". Allerdings 
bestehen Combis ' manchmal aus 'Kombinationen' verschiedencr Instrumente: sc besteht zwar 
das Combi “Tenor Sax' nur aus dem Instrument Saxophon - das Combi' Big Band" aber aus den 
Instrumenten Posaune, Klarinette, T rempetc und Saxophon. Dies bedeutet aber auch, daB beim 
Spielen eines solchen 'Mehrfach-Combis' pro Baustein und Taste jeweils eine Stimme ben&tigt 
wird. Sic also im ungijnstigsten Fall fureinen dreistimmigen Akkord 15 Stimmcn benutzen (pro 
Taste flint Stimmen). 

Ihr Instrument besitzt 256 vorprogrammierte Combis (ROM-Combis). Weitere 256 Combis 
(USER-Combis) konnen Sie selbst erstellen und abspeichern (siehe auch KAPITEL 6 
'COMBIS'). Auch die USER-Combis werden nach dem Ausschalten dauerhaft gespeichert. 
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STYLE: Ein Style ist ein variationsreicher Rhythm us mit Begleitautomatik und besteht aus acht 
Begleitspuren. vier Variationen, 6 Harmonievariationen, zwel Fills usw. (siehe auch Kapitel 9 
"Styles). Bis zu 1024 Styles stehen Ihnen im PEGASUS 2 "plus' 1 zur Verfugung, wobei 200 
Styles sich bei der Auslieferung schon im "Interactive Music Manager' befinden, und Sie, 
unabhSngig von deren Platzbedarf, weitere 924 Styles in Ihr Instrument einladen konnen. 

Im PEGASUS 2 ohne "plus "finden Sie 48festprogrammierte Styles, Sie kdnnen aber bis zu 32 
weitere Styles einladen - je nach deren GroBe. 

SEQUENZ: In Ihrem Instrument ist ein umfangreicher 16-Spur-Sequenzer integriert, den Sie 
normalerweise nur von Software-Soqucnzcm fur Atari Oder DOS-PC erwarten wiirden. Sie 
kdnnen bis zu 1024 Sequenzen in den "Interactive Music Manager" des PEGASUS 2 "plus" 
einspeichern; diese Sequenzen vverden dauerhaft gespeichert und stehen Ihnen quasi ohne 
Ladezeit immer direkt zur Verfugung. 

Im PEGASUS 2 ohne "plus" konnen Sie, je nach deren GrbBe. bis zu 15 Sequenzen einladen. 
Siehe dazu auch KAPITEL 7 "16 TRACK". 

DRUMSET: Aus den 122 im PEGASUS 2 verfugbaren Schlagzeugklangfarben hat WERSI 
sechs Drumscts crstellt, die in der Belegung dem GENERAL MIDI Standard entsprechen. 
Weitere sechs Drumsets konnen Sie selbst erstellen (siehe auch KAPITEL 10 "DRUMSET'). 
Diese USER-Drumsets werden auch nach dem Ausschaiten dauerhaft gespeichert. 

GENERAL DUMP: Die komplette Programmierung des PEGASUS 2. d.h. die USER-Bereiche 
wie USER-Combis, USER Setups usw. konnen komplett als ein sogenannter "General Dump" 
auf Festplatte oder Diskette gespeichert warden. Urn cine einmal gemachte Programmierung zu 
sichem, und softer wieder in das Instrument zuruckzuholen, brauchen Sie nicht miihsam alle 
Teile einzeln abzuspeichern bzw. zu einzuladen sondern nur den entsprechenden "General 
Dump' zu laden bzw. zu speichern. 

Der Dump beinhaltet im PEGASUS 2 "p/us u nicht die User-Styles und Sequenzen, da diese vom 
Interactive Music Manager uber die Festplatte venvaltet werden. Bei Instrumenten ohne den 
'I MM", also Instrumcntc ohne "plus "beinhaltet der Dump auch die zur Zeit eingeladenen Styles, 
Sequenzen und die Dateien der Ramdisk. 

GENERAL MIDI: Die Klangfarben belegung ist von der MIDI Assoziation festgeschrieben 
worden und entspricht zunachst einmal nicht der im PEGASUS 2 verwendeten Instrumenten - 
Numerierung. Um Ihnen trotzdem eine optimaie Anpassung und genugend Flexibility zu 
gewahrleisten, konnen Sie die 128 MIDI Standard Klangfarben im PEGASUS 2 auf die Bank 
USER-3 der Combis laden - die dazu notwendigen Schritte werden in Kapitel 18 14 'General 
MIDI" erklart. 

So konnen Sie alle Sequenzen aus dem Angebot von General MIDI Sequenzen im Standard 
MIDI File Format im PEGASUS 2 verwenden. 

Nachdem wir die wichtigsten Begriffe naher beschrieben haben. kommen wir nun zum 
eigentlichen Bedienkonzept. 
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3,1 Das Beriienkonzept 

Das Keyboard PEGASUS 2 bietet Ihnen mit dem bcruhrungsempfindlichen Display (Touch 
Screen) die gesamten BedienungsmSglichkeiten so an, daft sie sich weitgehend selbst endaren. 

Die auf dem Display abgebildeten verschiedencn Felder sind mit Namen bzw. Funktions- 
bezeichnungen versehen und kdnnen durch Beruhren des Displays an der entsprechenden 
Stcllc mil dem Finger angewahlt werden. Das Display stellt so praktlsch die Steuerzentrale Ihres 
Keyboards aar. 


ACHTUNG: Flaben Sie bitte beim Beruhren des Displays keine Angst. Mit bloBen Handen 
<onnen Sie die Glasscheibe nicht zerstoren. Hammer Oder Schlagbohrmaschinc sollten Sie 
allerdings nicht zur Bedienung des Displays venA'enden. Bei normaler Benutzung kann das 
Display ungunstigenfalls verschmutzen. 

Wir unterscheiden im PEGASUS 2 zwischen zwei g run dsatz lichen "Modi", sprich zwischen zwei 
Arten, das Instrument zu benutzen: 

fn Spiel-Modus wird das Display dazu benutzt, die zum 'live-Spielen notwendigen 
Bedienungen wie z.B. Klangwecnsel und Lautstarke Einstellungen durchzufijhren. AuBerdem 
werden Ihnen einigezum Spielen notwendige Informationen angezeigt. 

Im Programmier-Modus werden die ublicherweise auf zwei Oder drei Zeilen "zusammen- 
gequetschten' Informationen und die sonst oft nur durch Doppei- und Dreifachbelegung 
erreichbaren Programmierfunktionen ubersichtlich und in Immer wieder wechselnden Bildcm 
dargestellt. 

Was Ihnen das Display im Spielmodus anzeigt und wie Sie die Spielmoglichkcilen des 
PEGASUS 2 benutzen konnen. erklaren wir Ihnen in den Kapiteln 2 "Kurzbedienung" und 4 
"Spielmodus". Alles, was Sie im Programmiermodus machen konnen. wird Ihnen ab Kapitel 5 
erklart. 

Wenn Sie weitere ErkISrungen zu den im Display angezeigten Mdglichkeilen wunschen, legen 
Sic bei Instrumenten ohne "plus" die Help-Diskette in das Floppy-Laufwerk und drucken die 
Help-T aste. Nun warden auf dem Display cntsprochende Auszuge aus der Bedienungsanleitung 
ar^ezeigt. Be: Instrumenten mit "plus' 1 befinden sich diesc Hilfe-lnformationen auf der 
Festplatte. 

Bevor wir Ihnen die Bedienung naher erlautern, hier einige Er<larungen zu Begriffen ; die oei der 
weiteren Bescnreibung haufig benutzt v^erden. 


3.2 Die Setups {KompietteineteSungtn} 

Bei Ihrem PEGASUS 2 bieibt es Ihnen uberlassen, vyelche Combis, Styles Oder Sequenzen Sie 
auf der Bedienoberflache sehen mochten. Auf dem Display lassen sich gleichzeitig 15 
verseniedene Combis, Styles Oder Sequenzen zu einer MAP (Belegung) zusammenstellen und 
abrufen. So kbnnen Sie sich die Vi/ichtigsten Klange und Styles fur ein oder mehrere Musikstiicke 
zusammenstellen. 
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Fiirjedes der81 Setups kbnnen SiejeweilsfCirdasObermanual, Untermanual + Basspedalund 
fur Styles und Sequenzsn eine eigene Belegung zusammenstellen. Die nachfolgende Abbildung 
soli Ihnen dieses Verfahren naherbringen: 


UP=»ERUA3 
15 Klang?a»b:n 

► 


LCWEFIBASS MAP 
16 < angfat>on 


SETUP 


STYLF/SFQ MAP 
15 5tvl0S Oder Ssquonz®^ 


256 FOMKarqferben 
256 Li-EH K1 an stam en 


PEGASUS 


48 ROM Styles 
'6 USER Styles 
15 JSCR Seq jenzen 


PEGASUS plus 

NltHAClIVt MUSIC 
MAKAGER 

512 J3ER Sly es 
512 JSEF Se:ue?z=nn 


Abb. Map 


Zu eincr schnellen Bedienung gehort nicht nur die Anwahl der Klangfarben und Begieitungen. 
Weitere wichtige Funktionen mussen auf Knopfdruck bereitstenen - Funktionen wie z. B. 

FuBschalterbelegung - Hall/Effekte 

Systemparameter - MIDI-Moglichkeiten. 

In Ihrem Instrument kbnnen fOr jede dieser oben genannten Gruppen 9 verschiedene Subsets 
erstell: werden. Dies© Subsets konnen Sie dann in die Setups einbinden. So brauchen Sie z.B. 
Ihre MIDI-Einstcllung nicht fur jedes der 81 Setups neu zu programmieren. Wahlen Sie einfach 
fur jedes Setup Ihr eigenes MIDI-Subset. 

Verandert sich Ihre MIDI-Konfiguration, andem Sie Ihr Subset, und alle Setups, in denen das 
Subset verwendet wird, sind automatisch mlt Ihrer neuen MIDI-Konfiguration versehen. 


Beispiel: Sie benotigen in mehreren Setups immer dicselben MIDI-Einstellungen. 


Sie programmieren sich ein USER Subset mit den gewiinschten Einstellung9n und speichern 
dieses auf dem USER Speicherplatz 4 unter dem Namen "SPEZIAL 1 " ab. Nun brauchen Sie in 
alien Setups nur noch das USER Subset Nr. 4 "SPEZIAL T aufzurufen und abzuspeichern. 


◄ 


US“R SQ~UP 1/3 USLU SLIUP 2/ 6 USER SFTJP 3/7 

^ A J y 


MIDI USER SUBSET 3 1 MIDI USER SUB3ET 4j I MIDI USER SUBSET 5 
MU)I CH 1 | SPEZIAL 1 | [ COMPUTER 16 CH 


► 


Abb I' unk!i or, der Subsets 

Alle einzelnen Teile werden zu einem Setup zusammengefaBt, von denen Sie. wie schon 
erwahnt, 81 verschiedene speichern konnen. 
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Die nachfolgende Abbildung zeigt Ihnen noch einmal, aus welchcn Komponenien sich ein Setup 
zusammensetzt. 
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Ahh. Resiandteile de.r Setups 
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3.3 Dsr P ROGB AM-Taster 


Unter dem Taster ' Program" auf dem Bedienfeld finden Sie alle Programmierfunktionen Ihres 
Instrumentes. Hier konnen Sie eigene Sequenzen erstellen, Klangfartoen verandern, Setups 
erstellen usw.lm Display wird unter derUberschrift die Versionsnummerder Software (z.B. 1.00) 
angezeigt. 

Wcnn Sie auf dem Display auf den Bereich dieser Versionsnummer drucken. erschcint nach 
einigenSekundendieChec*summcdcrviereingebautenEproms. Bestatigen SieanschlieGend 
die Meldung mit "OK n . 



Abb. PROGRAM 6ELt.LT ("plus'' Instrument*) 


Welche Funktionen sich unter den anderen Displaytastern verbergen, erfahren Sic in folgenden 
Kapiteln: 


5 SETUPS 

6 COMBIS 

7 16 TRACK 

8 TAPE SEQUENCE 

9 USER STYLES 

10 DRUMSETS 

1 1 FLOPPY / HARDDISK / RAMDISK 

12 LOAD DUMP 

13 MASTER SETTINGS 

14 PASSWORD (nur "plus") 

15 EQUALIZER (nur “plus") 

16 SEPARATE CODE 


ACHTUNG! Erscheint beim Druck auf den Taster "PROGRAM' die Meldung 'PASSWORT 
eingeben". beachten Sie bittc die Hinweise im Kaprtel 14. 
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4. DER SPIELMODUS 


Nachdem Sie in den drci Kapitcln "Bedienfeld , "Kurzbedienung" und "Theorie' schon einiges 
Liber das Bedien<onzept erfahren haben, mochten wir Ihnen hier einen Uberblick uber die 
vielfaltigen Moglichkeiten Ihres PEGASUS 2 geben. Haben Sie die erstcn Kapitel noch nicht 
gelesen, so sollten Sie dies jetzt nachholen. 

Alias was sich unterdem Bedienfeldtaster "PROGRAM" verbirgt, wird in diesem Kapitol nicht 
behandelt. 


4..1 Die H£LP-Tasi~ 

Zur Bedienungserleichterung kdnnen Sie beim PEGASUS 2 einen Teil der Bedienungsanleitung 
direkt liber das Touch Screen Display abrufen. Zu jedem Display, das Sie im PEGASUS 2 
aufrufen konnen, wurden die wichtigsten 3edienhinweise in Kurzform fur das Display 
zusammengestellt. Sie erhalten also immer andere Hinweise uber die HELP-Taste, je nach dem 
wo Sie sich gerade im PEGASUS 2 "aufhalten". Diese Informaticnen der Helptaste befinden sich 
bei Instrumenten mrt "plus" auf der Festplatte, was einen problemlosen und besonders 
schnellen Zugriff auf die Hilfeseiten ermSglicht. 

Bei Instrumenten ohne "plus" befinden sich die Hilfe-lnformationen auf der mitgelieferten 
Diskette - zum Abruf der Hilte-lnformationen mussen Sie immer die mitgelieferte Diskette 
einschieben. 

1. Bei Instrumenten ohne "plus" die Standard - Diskette in das Floppylaufwerk einlegen. 

2. Taste ' HELP ' auf dem Bedienfeld drucken. Da Sie sich im Spielmodus befinden, erscheinen 
nach einer kurzen Ladezeit die Hinweise fur den Spielmodus. 



Dks Hcdjs Menu ist das H.u3t»ienj,c.j= inJuJeT 
Eiisch alter ?rschalnt.E = zelqtdis al<tijill«5«t'+i 
(sicx Setup ), Wslctes Setup enoszelct wire , s Mht 
o’^eniir Dild. 


Funk 


?0 v i f=f***r. NSFRsr’rM 


Hier ^st da 6. S*Ui|> aui- d? 
de*iri«'3ar) Sink 4 mit deni Nanai "Funk" 4iiL«#3il~ 
RccTtc jndin der Mitteb 2 *lnderiSlche:nGHusAi-a 
vcnUonDJS. Styles Scatcnccn. Vie n-n 31*= ee- 


SPIEL MODUS 


Ate. Help - Spielmodus 

3. Urn weitere Seiten sichtbar zu machen, konnen Sie mit dem Wheel (Innenplatte) die Seiten 
langsam, und mit dem Shuttle (AuBenring) schnell durchblattern. Die Help Information konnen 
eine Lange von bis zu 5 Displayseiten haben. 

4. Mit den Bedienfeldtastern 1 OK/EXIT oder "UN DO" konnen Sie die Helpfunktion veriassen und 
zur normaler Bedienung zuruckkehren. 

Alle Helpseiten sind auch in ciner giobalen Ubersicht zusammengefaf3t. Um diese Ubersicht 

abzurufen. drucken Sie die HELP-Taste ein zweites Mai, nachdem Sic schon einen normalen 

Hclp-Hinweis auf dem Display senen. 
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A LITTLE HELP FROM FRIENDS 


Nachdem Sie die Helptaste ein zweitesmal gedruckt haben, crscheint folgendes Display: 



Hclpa«U«n J 


HclpMitft hiC Jiv MvrkinU: 

l. lii- Centro' 1*r, iliA hr»t3i- 

tig: A«rc«i nus^cn. um cine Funk- 
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fc - ’ \ Orehe 4 1 DjUwIimI. in 
} Htlcsaite :u s&lektiei-cr 
rs£^\\ C'tete 3T Shuttle, um 

*rhn#ll«i :u s*lel;ti«rn. 
r -*, jTiDruckc *Tostc. ut salek- 
^ 1 H-l|i**ite ?n 


IrM'in 

Load Fil# 
.oadgclckt 
Oav- rile-. 

S^^S-l^Ut 
last*-- sott; 
'Jation Edit 


FROM FRENDS 


Abb Help - Obersicht 

In der rechten Displayseite sehen Sie das 'Inhaltsverzeichnis der Help Seiten - mrt dem Shuttle 
Wheel konnen Sie nun alle Help-lnformationen des PEGASUS 2 anwahlen. Haben Sie die 
gesuchten Informationen gefunden, betatigen Sie den Bedienf6ldtaster "OKCXIT", und die 
entsprechenden Help-lnformationen werden auf dem Display angezeigt. 

Mit den Bedienfeldtastern 1 OK/EXI V odor "UNDO" konnen Sie die Heip-Ubersicht verlassen und 
zumvorherangewahlten Help-Menu zuruckkehren. Durch nochmaligcs Betatigen verlassen Sie 
die Help-lnformationen ganz. Die LED im HELP-Taster erlischt. 


4,2 Das Display m Spielmocus 


Nachdem Sie den PEGASUS 2 eingeschaltet haben, erscheint im Display folgendes Bild: 



Abb. beisplel Display - Spielmodus 


Schauen wir uns nun die einzelnen Bereiche einmal n&her an. 

BM8 t~p7c»i \ 3w. : Setup 

In der ersten Zeile des Displays wir das aktuelle Setup angezeigt. Hicr ist es das Setup "1/1 BEAT 
STYLE", das als letztes vor dem Ausschalten im PEGASUS 2 angewahlt war. 
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Klengfarben fur den angewahlten Selektor 

Si e sehen die 15 Klangfarben (Combis) die im Setup "1/1 BEAT 
STYLE" fur die Selektoren UPPER 1 und UPPER 2 zusammen 
gestellt wurden (LED im Selektor UPPER 1 oder UPPER 2 mu(3 
leuchten). Der Klang "Chimeflute 1 ist angewahlt und wird mvers 
dargestallt. Mochten Sie einen anderen Klang anwahlen, betatigen 
Sie einfach aut dem Display das entsprechende Feld. 



Lautstarken einstellen 

Unter dem Display finden Sie 7 Lautstarkeregler mit 
je einer plus (UP) und minus (DOWN) Taste. 
Zwischen den beiden Tastem sehen Sie die 
Bezeichnung des Bereiches, fur den der Regler 
zustandig ist, wahrend Sie im Display iiber jedem 
Regler die momentaneingesteHte Lautstarke erken- 
nen konnen. 


- Die Regler "UPPER 1+2" und 'LOWER 1+2" regeln jeweils die Lautst&r<e der 
entsprechendenTastaturbereiche. 

- Der Regler "BASS" gilt fur ein evtl. Liber MID! Kanal 3 angeschlossenes BaGpedal. 

- Der Regler 'ACC' regelt allc Kanale der Begleitautomatik und des Sequenzers, aufBer dem 
Schlagzeug. 

- Der Regler "DRUMS" regelt das Schlagzeug. 

Durch Antippen der Plus- Oder Minus - Taster kdnnen Sie den Wert in Einerschritten im Bereich 
von Obis 127 verandern. Mochten Sieschnell uber einen groBen Bereich regeln, halten Sic den 
entsprechenden Taster solange gedruckt, bis Sie den gewiinschten Wert erreicht haben. 

Klang abschalten (mute) 

Mochten Sie einen Klang Oder die Begleitung schnell abschalten, drucken Sie die 
entsprechenden Lautstarketaster plus und minus gleichzeitig. Im Display erscheint uber dem 
Bereich der Buchstabe “M' fur Mute (deutsch: Stumm). Mit demselben Vorgang schalten Sie den 
Bereich wieder ein. Der Buchstabe "M" verschwindet, und es wird wieder die alte Lautstarke 
angezeigt. 

Upper 1/2 und Lower 1/2 schnell Ein- oder Ausschalten 

Durch eineeinfacheBedienung konnen Sie den jeweils zweiten Klang (Upper1/2im Obermanual 
bzw. Lower 1/2 im Unterm an ual) schnell cin- oder ausschalten. Wird der schon angewahlte Klang 
fiir ''Upperl/2" Oder "Lower 1/2" ein zweitesmal angewahlt, schaliet der jeweils zweite Klang auf 
"M" (mute / Stumm). Mit dem gleichen Vorgang wird der zweite Klang wieder eingeschaltet, und 
die Laustarke geht auf den vorher eingestellten Wert zuruck. 

Beispiel: Selektor "Upper 1 " anwahlen 

Betatigen Sie nun mehrmals einen der 15 Klangtarben Taster auf dem Display. 
Ergebnis: Der Klang auf "Upper 2" wird abwechselnd ein- (Display zeigt den Lautstarke we rt) 
oder ausgeschaltet (Display zeigt "M" (Mute/Stumm). 
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[ song text Song Text 

Beim Drucken dieser Displaytaster wird bei Sequenzen mit Songtext (z.B. GM-Sequenzen mil 
Lyric-Events) dieser Text auf dem Display angezeigt. 

Die DEMO-Sequenzen "Your Song", "Champion" und "Im Frijhtau im Setup 9/8 des 
PEGASUS 2 "plus" bzw. auf de' Standard diskette im PEGASUS 2 ohnc "plus" sind mit Texten 
gespeichert. Um diese Funktion zu testen, gehen Sle wie folgt vor: 

1. Setup 9/8 anwfthlen (PEGASUS 2 "plus") bzw. 

Standarddiskette einlegen und den TasterQUICKLOAD drucken ("PEGASUS 2 ohne "plus") 

2. Den Taster STYLE im Bereich SELECT drucken 

3. Die Sequenz 'Your Song" anw&hlen. 

4. Den Displaytaster ' SONGTEXT" drucken. 

5. Sequenz mit " START/STOP ' starten. 

Durch Drucken 2 uf "OK/EXIT" Oder 'UNDO" wird in den normalen Spielmoduszuruckgeschaltet. 
Naturlich konnen Sie auch eigene Sequenzen mit Texten erstellcn, Siche dazu das Kapitel 
'Separate Code". 

Style (Rhythmus und Begleftautomatlk): In diesem Displaybereich erfahren Sie 


- welcher Style angewahlt ist (hicr 16BEAT1) 

- das aktuelle Tempo (hier 97) 

- die gogriffene Harmonic (hier C) 


Das Tempo im Spieimodus kann direkt mit dem Shuttle Wheel ver&ndert werden. 


T^iHSFQSE: c | Tran9po9er Hier wird der aktuelle Transpose rwert angezeigt. 

Mit den beiden Transpose rtastern kann der PEGASUS 2 um 
5 Halbtone nach oben und um 6 Halbtone nach unten 
verschoben werden. Mit dem Taster "O' konnen Sie direkt in 
die normals Einstellung "C" zuruckkehren. 



STYLE 

T"npr 97 
c 


I B^!1 n »| Splitpunkt 

In jedem der 81 User-Setups konnen Sie 3 verschiedene Splitpunkte definieren. Die drei 
Splitpunkte konnen wie folgt eingesetzt werden: 

MAIN SPLIT Haupt-Splittpunkt fur das Manual in Upper und Lower 

SUB SPLIT UPPER hier kann der Upperbereich noch einmal gesplittet werden 

SUB SPLIT LOWER hier kann der Lowerbereich noch einmal gesolittet werden 

Der Displavtaster lE^U c 3 [ 1st fOr diese Funktion in zwei Felder eingeteilt: Im linken Bereich 
(Splitsymbol) konnen Sie die Splitpunkte einstellen; im rechter Bereich wird der Mainsplitein- 
oder ausgeschaltet 

Splitpunkte einstellen 

1. Betatigen Sie im Spielmodus-Menu den Displaytaster im Bereich mit dem Splitsymbol. 
Folgendes Bild erscheint nun im Display 
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2. Wahlen Sie den gewunschten Splitpunkt aus: 

Taster "MAIN SPLIT 1 bzw. Tastaturgrafik oberer Bereich 

Taster "SUB SPLIT UPPER" bzw. Tastaturgrafik unterer rechter Bereich 

Taster "SUB SPLIT LOWER" bzw. Tastaturgrafik unterer lin-cer Bereich 

3. Stellen Sie mit dcm Shuttle Wheel einen neuen Splitpunkt ein. Wahrend Sie den Splitpunkt 
einstellen, konnen Sie die Anderung sofort uber die Anzeige auf dem Display ( 'C T ... "C 6") 
sowic iiber den kleinen Pfeil uber Oder unter der Displaygrafik und bei cmgeschaltetem Split 
auch uber die Tastatur kontrollieren. 

A. Mit den Displaytastern On/Off schalten Sie den Splitpunkt fur das entsprechende Manual ein 
Oder aus. 

5. Mit dem Taster "OK/EXIT verlassen Sie die Splitpunkteingaoe. Mochten Sie die 
Einstellungen abspeichem, kfinnen Sie das gesamte Setup im Menu "Save Setups" (siehe 
Kapitcl 5.13) auf einem der User Speicherplatze abspeichern. 


4,3 Kis-rngJarben un«d Styles anw#b!en 


Die Anwahl der Klangfarber und Styles erfolgt uber sogenannte Selektoren. Ihr PEGASUS 2 
besitzt im Bereich 1 Select" 6 verschiedene Selektoren. 


Abb. SfHilerfcidccroich ' SELECT 1 



Je nach ausgewahttem Sele<tor zeigt das Display die fur diesen Selektor vorhandenen 
Klangfarben Oder Styles, die dann auf dem Display angewahlt werden konnen. Wenn Sie Ihren 
PEGASUS 2 einschaltenjst immerder Selektor 'UPPERI 'aktiv (LED imSchalterleuchtet), dies 
ist momentan der Hauptselektor. 

Wird nun ein anderer Selektor gedriickt, blinkt die LED in diesem Selektor und Sie konnen cine 
Klangfarbe/Style auf dem Display anw&hlen. Danach springt dcr Selektor direkt wieder auf den 
vorherigen Hauptselektor zuruck. So konnen Siez. D. schnell im Bereich ' LOWER V einen Klang 
andern, und der Selektor springt direkt wieder auf "UPPER1 " zuruck. 
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%cJ* ? s Eiii ? s3 Ejr r ^e&rr 

Mochten Sie, daf3 der Selektor nicht auf den Hauptselektor zuriickspringt, drucken Sie den 
gewunschten Selektor einfach zweimal. Die LED im Taster leuchtet nun standig und Sie konnen 
in Ruhe in dicscm Bcrcich die Klangfarben Oder Styles durchhoren, ohne da(3 der Selektor wieder 
umspringt. Beachter Sie dazu die Beispiele auf der nachsten Seite. 

Beispiel 1:- Die UPPER 1 - LED leuchtet standig (Hauptselektor) 

- Drucken Sie LOWER 1, die LED blinkt. 

- Wahlen Sie einen Klang - der Klang wird ge&ndert. 

- Die LOWER 1 LED erlischt und es ist wieder der UPPER 1 Selektor aktiviert. 

Welcher Selektor Ihr Hauptselektor ist, konnen Sie selbst bestimmen, indem Sie den 
gewunschten Selektor zweimal anwahlen. 

Beispiel 2: - STYLE soli Hauptselektor werden um die Styles in Ruhe durchzuhdren. 

- Drucken Sie den Taster "STYLE" zweimal. Die LED leuchtet standig. 

Nach jedem anderen Selektor und Displayanwah! springt die LED zum Hauptselektor "STYLE" 
wieder zuruck. 


4.4 Der Taster 'CONTROLS" 

Fur die eingcstelltcn Klangfarben auf den Selektoren konnen noch Zusatzfunktionen wie z. B. 
Oktavlage Oder Stereopanorama eingestellt werden - dies geschieht im Menu CONTROLS. 
Drucken Sie den Bedienfeldtaster "CONTROLS', folgendes Bild erscheint im Display: 
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ADb Display "I CONTROLS' 


Lassen Sie uns nun die einzelnen Bereiche des Bildes der Reihe nach erlautem: 


HfterTocch 

Cff 


After Touch 

Uber diesen Displaytaster <ann fUr die beiden Klangfarben auf "UPPER1 1 2 ' der After Touch 
eingeschaltet werden. Mit dieser Funktion konnen Sie, nachdem die Taste bereits gcdruckt 
wurde. durch Nachdruckcn (After Touch) auf die Tastatur z.B. ein Vibrato auf den Klang leaen. 
Durch Antippen des Disolayfeldes konnen Sie Funktion Ein- (ON) Oder Ausschalten (OFF). 


Beispiel: Wahlen Siefur'UPPERI" ein Blasinstrument z. B. Tenor Saxophon undschalten Sie 
den After Touch ein. Spielen Sie einen Ton auf der Tastatur und halten die Taste gedruckt. 
Driicken Sie nun die Taste noch etwas fester nach unten. Das Vibrato fur den Ton wird starker. 
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Hinweis: Die Empfindlich<eit, bei welchem Tastendruck das Vibrato starker Oder schwacher 
wird, konnen Sie mit dcm Wert "After Touch Sensitivity" einstellen. Siehe dazu Kapitel 13 Punkt 
13.2. 


^ WERSIchord 

I 

Oberdiesen Displaytaster kann fur die Klangfarbcauf 'UPPER1 'der WERSIchord eingeschaltet 
werden. Mit dieser Funktion kdnnen Sie die im LOWER-Bereich gespielten Akkorde, im UPPER- 
Bereich mit einem Finger spielen. 

Es stehen Ihnen 5 bzw. 14 (bei Instrumenten mit “p/ivs") WERSIchord Typer zur Verfugung. Urn 
einen anderen WERSIchord Typen einzustellen, driicken Sie zunachst auf den Displaytaster 
"WERSIchord-Mode", danach konnen Sie mit dem Shuttle Wheel den gewunschten 
WERSIchord einstellen. 


Folgende WERSIchord Typen stehen zur Verfugung: 


PEGASUS 2 "plus" PEGASUS 2 (ohne “plus 1 ) 


1 . 

Oktave 

1 . 

Duett 2 

2. 

Duett 1 

2. 

Country 

3. 

Duett 2 

3. 

Normal 

4. 

Country 

4. 

Big Band 

5. 

Trio 

5. 

Keys 

6. 

Normal 



7. 

Normal + Octave 



8 . 

Normal Wide 



9. 

Normal wide Octave 



10. 

Big Band 



11. 

Big Band + Octave 



12. 

Big Band wide 



13. 

Big Band wide + Octave 



14. 

Keys 




wEFsichord] Durch Drucken auf den Displaytaster "WERSIChord ' konnen Sie den WERSIchord 
~ Ein- (ON) und Ausscnalten (OFF). 



Bereichsabhangige Einstellungen; Die weiteren Funk- 
tionen beziehen sich auf den jevveiligen Klang der 
Keyboardbereiche 'UPPER 1+2", "LOWER 1+2“ und 
"BASS". Die Werte fur jeden Bereich sind in einer Spalte 
uber den Lautst^rkereglem zusammengefaBt. 


HINWEIS: Ob diese genannten Einstellungen (auBer Dynamik) beim Anv/ahlen einer neuen 
Klangfarbe auf Ihre Grundcinstcllungen zuruckgesetzt oder beibenalten werden, konnen Sie 
unter Punkt 13.3 ’ Reset Controls' festlegen. 
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Pan jr aria | c | Panorama 

Die Klangfarbe kann im Stereobereich von links nach rechts verschoben werden. Der 
Einstellbereich liegt zwischen L20 - C - R2C) Die Standardeinstellung ist hier “C” (COMBI). Das 
bedeutet, es wird der Wert benutzt, der in Gem jeweiligen Klang (Combi) abgespeichert ist. 
Drucken Sie auf das Displayfeld "Panorama" fur den gewunschten Bereich, nun konnen Sic mil 
dem Shuttle Wheel die Stereoposition verandem. 

|cchb:| Reverb 

Furjeden Klang (Combi) hat WERSI bereits einen geeigneten Hallanteil programmiert. Mochten 
Sie diesen Wert verandem. betatigen Sie einfach die ‘REVERB’-Einstellung fur den 
entsprcchenden Bcreich. Mit dem Shuttle Wheel konnen folgende Werte eingestellt werden: 


COMBI 

OFF 

VOL1 bis VOL20 

EFF- 

EFF+ 


= Die Halleinstellung wird aus dem Combi ubemommen. 

= kein Hall/Effekt 
= Hallstarke 1 bis 20 

= Das Combi wird auf den Effektkanal gelegt (ohne Direktsignal). 
= Das Combi wird auf den Effektkanal geiegt (mit Direktsignal). 


Nahere Informationen zu den Bereichen Hall und Effekte ersehen Sie aus dem Kapitel 5 unter 
5.10 "EFFECT SUBSET. 

:>*tune 1 o~1 Detune 

Furjeden Bereich kann eine Feinstimmung von ± 50 Cent vorgenommen werden. Sie konnen 
so zwei Klangfarben gegeneinander verstimmen, um z. B. Schwebungseffekre zu erzielen. 
Drucken Sie auf das Displayfeld "Detune" fur den gewunschten Bereich, nun konnen Sic mit dem 
Shuttle Wheel eine Feinstimmung einstelien. 

1 i o~l Octave 

Jeder Klang <ann um ±2 0<taven verschoben werden. Drucken Sie auf das Displayfeld "Octave" 
fur den gewunschten Bereich und stellen Sie mit dem Shuttle Wheel die neue Oktavlage ein. 

lynsBic j On | Dynamic 

Ob ein Bereich mit Dynamik gespielt wird, konnen Sie hier einstelien. Drucken Sie auf das 
Displayfeld "Dynamic" fOr den gewunschten Bereich um die Dynamik Ein- (ON) Oder 
Auszuschalien (OFF). 


Mit den Bedienfelctaste- ‘OK/EXIT . "CONTROLS" odereinem der 6 Sele<toren verlassen Sie 
das CONTROLS Menue und gelangen wieder in den Spielmodus. 


Wichtige Information zum Bereich CONTROLS: Die im Bereich ’CONTROLS' gemachten 
Einstellungen konnen direkt in eincm USER-Setup gespeichert werden, geher Sie dazu 
folgendermaBen vor: 

1. Bedienfeldtaster "PROGRAM 1 drucken. 

2. Displaytaster ' SETUPS' drucken. 

3 Displaytaster ' SAVE SETUP ' drucken. 
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Abb. Display m , SAVE SETUP' 

4. Displaytaster "Bank" drucken und mit dem Wheel eine der 9 Banks auswahlen. 

5. Displaytaster "Place" driicken und mit dem Wheel einen dcr 9 Speicherolatze in der vorher 
angewahtten Bank auswahlen. Damit Sie sich keine Setups durch falsches Abspeichern 
uberschreiben, zeigt Ihnen das Displayfeld, wahrend Sie den Speicherplatz fur das neue 
Setup suchen, den Namen des Setups, das auf dem geradc angewahlten Speicherplatz 
schon gespcichert worden ist. 

6. Drucken Sie 'EDIT NAME" um dem Setup uber die PEGASUS 2 Schreibmaschine einen 
neuen 20steliigen Namen zu geben. Auf dem Display v^ird der NamespaterinzweiZeilenmit 
je 10 Buchstaben angezeigt. Durch einen kleinen Pfeil am oberen Displeyrand erkennen Sie 
den Beginn derzweiten Zeile. Bestdtigen Sic den neuen Namen mit "OK/EXIT 

7. Speichem Sie das Setup mit dem Displaytaster "SAVE". Mit "ABORT" kann der 
Speichervorgang abgebrochen werden. 

8. Mft dem Bedienfeldtaster "PROGRAM" gelangen Sie wieder in den Spielmodus. 

Das abgespeicherte Setup konnen Sie nun im USER-Bereich wie unter Punkt 4 4 und 4.5 

beschrieben anw&hlen. 


45 Ote Segkntautomatik 

Im Bereich "STYLE" auf dem Bedienfeld finden Sie die Bedienung der Begleiiautomatik. 

Die Funktionen aus diesem Bereich. auBer "SYNC START" und "ACCOMPAN" konnen Sie auch 
Liber FuBtaster bedienen. Siehe dazu auch Punkt 5.1 1 "FOOT MAP SUBSET". 


START/STOP 


Rhythmus unc Begleitautomatk Start / Stop 


co«r.vr4Rr 


SYNC START- SYNC START/STOP 


Starlet die Begleitung, wenn Sie die erste Taste im Bereich Lower driicken. Bedienfeldtaster 
"SYNC START' dnjeken end mit emem Akkord im LOWER-Bereich starten. 


Wird der Taster "SYNC START" zweimal gedruckt (LED blinkt) wird der Style beim Drucken einer 
Taste im LOWER-Bereich gestartet und beim Loslassen v/ieder gestoppt. 
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INTRO/ENDING 

Mit diesem Taster wird der Rhythmus mit einem INTRO gestartet. Wird dieser Taster bei einem 
laufcnden Style gedruckt, beginnt der PEGASUS 2 zum nachsten Taktanfang mit einem Ending. 
Die Endings konnen, wie die Intros, je nech Style cine Lange von bis zu 8 Takten haben. 

Bei einigen Styles werden bei den Harmonien DUR ; MOLL und SEPTIME unterschicdliche Intros 
odcr Endings gespielt. Bitte achten Sie darauf, daf3 Sie wahrend ein Intro Oder Ending ISuft. die 
Harmonie nicht mehr andern. da der musikalische Ablaut dadurch 'zerstort' wird. 

Sie konnen ein laufendes Ending ubrigens durch Drucken eines der beiden Fill Taster wieder 
abbrechen. Nach Ablaut des gerade gespielten Taktes wird das angewahlte Fill gespielt und 
wieder zu normalen 1 Rhythmus zuriickgekehrt. Ebenso konnen Sie ein lautendes Intro mit einem 
Fill abbrechen und direkt zum normalen' Rhythmus ubergehen. 

SIS FILL 1 - FILL 2 

Mit den Tastem 'Fill 1 " und "Fill 2" konnen Sie den laufcnden Styie mit einer Variation auflocxem. 
Die Fills sind im Normalfall 1 Takt lang und beginnen auf dem nachsten Ta-dviortel. 1st ein Fill 
angewahlt, so blinkt die LED im Taster so lange, bis der Fill tatsachlich beginnt Wahrend des Fills 
leuchtetdie LED st&ndig. Man kann einen Rhythmus auch mit einem Fill starten und damit die 
beiden Fills als 'Intro' verwenden. 




f|||p ADVANCED 

Mit dem Taster "ADVANCED" konnen Sie die Begleitung erweitem. Das heifet, es kommen noch 
mehr Solo- und Schlagmstrumente hinzu. 



VARIATION 


Mit dem Taster "VARIATION" rufen Sie eine neue Variante des laufcnden Styles auf. Meist ist 
die Variation 1 (LED im Taster aus) etwas ruhiger, wahrend die Variation 2 (LED im Taster an) 
eine vollere Begleitung "liefert". Ist der Taster angewahlt, blinkt die LED so lange, bis die Variation 
zum n&chsten vollen Takt beginnt. 


4.6 Der Tester i A€€QmFmMm7“ 

Im Bereich der Begleitautomatik konnen noch einige Zusatzfunktionen eingestellt werden. 
Drucken Sie den Bedienfeldtaster 'ACCOM PAN." - es erscheint folgendes Bild im Display: 



Abe. CONTROLS Menue 


4 - 10 


||l WERSI 




ACC2 ACC3 ACC4 


ACC+| 


p>R JMS| BASS ACC1 

i7?U i??l is*! 127 1 127 1 12 -| 12 ? I Lau 9 tfirken der Begleitspuren 

Die Lautstarken der einzelnen Bcgleitungspuren konnen hier mit den darunterliegenden Plus 
und Minus-Tastern ver&ndert werden. 


Begleitspuren Abschalten 

Um eine Begleitspur ganz abzuschaltcn, driicken Sie die entsorechenden Plus- und Minus- 
Taster gleichzeitig - anstelle der Lautstarke erscheint nun ein "M " CM 1 fur Mute, deutsch: Stumm) 
im Display. Mit demselben Vorgang schalten Sie den Bereich wieder ein. Die Einstellung "M" 
kann nicht abgespeichert werden. 


Hinweis: Die Begleitspuren sind je nach Variation nicht immer alle belegt Dio Begleitung von 
"ACC+" horen Sie naturlich nurdann, wenn der Taster 'ADVANCED" eingeschaltet ist. 


| prr:r>n>pr s - ✓' ! ACC Memory 

Die Funktion "ACC Memory " speichert die Akkorde fuir die Begleitautomatik. Ist “ACC Memory" 
ausgeschaltet (<ein Haken), erklingt die Begleitung nur dann. wenn Sie wirklich im Lower- 
Bereich eine Harmonie greifen. 

Driicken Sie auf das Displayfeld "ACC Memory", um die Funktion ein- (Haken) Oder 
auszuschalten (kein Haken). 

I acc on 7) ACC On 

In diesem Displayfeld vvird festgelegt, welchc Teile der Begleitung gespielt werden. Durch 
mehrfaches Dnucken auf das Displayfeld erscheinen folgende Moglichkeiten: 

Acc On Akkorde, Bass und Schlagzeug 

Acc Bass : Bass und Schlagzeug 

Acc Chords: Akkorde und Schlagzeug 

Acc Off : Nur Schlagzeug 

| Tempona t 7) Tempomat 

Fur jeden Style ist ein optimales Tempo vorprogrammiert. Ist der Tempomat eingeschaltet, wird 
zu jedem Style dieses Tempo aufgerufen. 

Driicken Sie auf das Displayfeld “Tempomat" , um die Funktion ein- (Haken) Oder auszuschalten 
(kein Haken). 


Hinweis: Ist die Funktion "Tempomat 1 ausgeschaltet, wird das gerade a*tuolle Tempo beim 
Speichem des Setups mitgespeichert. 


I -n Hol d A LM Hold 

Mit der Function "LM Hold" wird derim Bereich "LOWER 1" gegriffene A^kord gespeichert. Das 
heiBt, die Klangfarbc klingt auch nach dem Loslassen weiter. 

Drucken Sie auf das Displayfeld "LM Hold", um die Funktion ein- (Haken) Oder auszuschalten 
(kein Haken). 


Hinweis: Bei Intro, Ending und den Fills wird der LM-Hold automatisch abgeschaltet, da dort 
Harmoniewechsel ablaufen. die nicht zu dem LM-Hold Akkord passen wGrden. 
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(k*>- Drum; 7| Key Drum9 

Mit "Key Drums" werden die Schlagzeugklangfarben des gerade verwendeten Rhythmus auf das 
Manual des PEGASUS 2 gelegt. 

Drikxen Sie auf das Disolayfeld "Key Drums' , um die Funktion ein- (Haken) oder auszuschalten 
(kein Haken). Die Tastenbelegung der einzelnen Drumsets erfahren Sie im Anhang! 

liancai Druraa / | Manual Drums 

Dlese Funktion ermbglicht eine manuelle Begleitung uber den Bereich ' LOWER" und einem Liber 
MIDI Kanal 3 angeschlossenen MIDI Basspedal. Im Pedal horen Sie eine Bassdrum und ein 
Bccken, wahrend im Bcrcich "LOWER" eine Snaredrum erklingt. 

Drucken Sie auf das Displayfeld "Manual Drums", um die Funktion cin- (Haken) oder 
auszuschalten (kein Haken). 

Invert Bass 

invert 1st diese Funktion eingeschaltet. ist der unterste Ton das gegriffenen Akkordes der 
Referenzton des BaBlaufes. 

Drucken Sie auf das Displayfeld ' Inv. Bass", um die Funktion ein- (Haken) oder 

auszuschalten (kein Haken). 


t\\\ f l Fill 1/2 bzw. Break 1/2 

Sie konnen im PEGASUS 2 auswahlen, ob die Fills auf dem nachstcn Taktviertel beginnen (Fill) 
odererstzumnachstenTaktanfang (Break). Da Sie diese Zuordnungfurjeden Rhythmus einzeln 
festlcgcn konnen, wird Ihncn hicr angezeigt, in welchem Modus sich die Fill-Taster gerade 
befinden. 


Wlchtige Information zum Bereich ACCOMPANIMENT: Die im Bereich "ACCOMPANI- 
MENT" gemachten Einstellungen konnen direkt in einem USER-Setup gespeichert werden. 
Beachten Sic dazu die Hinwcisc auf der Scitc 4-11 in diesem Kapitel. 


4.7 Emci&fcse cJ&f 

Die Begleitautomatik Ihres PEGASUS 2 "versteht 1 sowohl Einfinger- wie auch Mehrfinger- 
akkordc. Eino 'manuelle’ Umschaltung zwischen diesen beiden Modi gibt es nicht. da der 
PEGASUS 2 automatisch zwischen den beiden Modi wechscln kann. (Bei mehr als zwei 
gegriffenen Tonen schaltet Ihr PEGASUS 2 automatisch auf Mehrfingera<korde um). 

Die er<annten Akkorde werden im Displaybereich "STYLE" angezeigt. Fur bis zu 6 
verschiedenen Hamonietypen kdnnen beim PEGASUS 2 auch andere Begieitmuster erklingen : 
so daf3 die Begleitung niemals eintonig wird. 

Elngabe der Elnflngerakkorde 'Moll' und 'Septime' 

Fur Moll drucken Sie zusatzlich zum Grundton die dazugehorige Mollterz (drei Halbtbne hoher). 
Also bei C-Moll das daruberliegende "Es" oder bei F-Moll das daruberliegende "As 1 . 

Fur Septime drucken Sie zusatzlich zum Grundton die entsprechende Septime (zwei Halbtonc 
tiefer). Also bei C7 das darunterliegende "B" (Oder auch Bb) oder bei F7 das darunterliegende 
“Es". 
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4.8 Quickload 



Abb. Taste: 'Quickload* 


Mit der Funktion "Quickload' <bnnen Sie Sequenzen von Diskette Oder Festplatte einladen und 
direkt abspielen. 


HINWEISfur "p/i/s" Instrumente: Mit QUICKLCAD erreichen Sie nicht die 1024 Sequenzen. 
die im 'interactive Music Manager" gespeichert sind. 


1 . Betatigen Sie den Taster "Quickload" auf dem Bedienfeld. 

Beim PEGASUS 2 kann zwischen der "Festplatte 1 bei “plus "-Inst rumenien Oder dem 
' MEMORY-Bereich ' bei Instrumenten ohne “plus" und der Diskette umgeschaltct werden. 
Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel je nach Zustand cinen der folgenden Eintrage: 

"Swap => IMM" (nur "plus"): Sie betindensich auf der Diskette und <5nnen mit "OK/EXIT" 

auf die Festplatte (IMM) umschalten . 

"Swap ==> MEM “(ohne "p/us"): Sie befinden sich auf der Diskette und <onnen mit "OK/EXIT" 

in den Bereich Memory umschalten 

"Swap => FPY": Sie befinden sich auf der Festplatte ( 'plus' 1 ) Oder im 

Memory (ohne “plus") und konnen mit "OK/ EXIT ' auf die 
Diskette (Floppy) umschalten. 

2. Wahlen Sie nun mit dem Wheel eine Sequenz aus, und betatigen Sie danach den Taster "OK/ 
EXIT 1 '. Die Sequenz wird eingeladen. Im Display erscheint wahrena des Einladens die 
Meldung "BUSY LOADING". Nachdem die Anzeige verschwunden ist, leuchtet die LED im 
Taster 'Quickload". 

3. Starten Sie nun die Sequenz mit dem Taster "Start/Stop* auf dem Bedienfeld. 

Sie konnen die Sequenz mit dem Taster "Start/Stop" anhalten und mit demselben Taster 
immer wieder von vorne starten. 


ACHTUNG! Die Sequenzen werden nur in einen Zwischenspeicher geladem so daf3 diese nicht 
im internen Sequenzer erscheinen und bearbeitet werden konnen. 

Wird ein Style bzw. eine Sequenz angew&hlt Oder eine neue Sequenz uber 'Quickload' geladen, 
wird die vorher mit "Qukxload" geladene Sequenz aus dem Zwischenspeicher geloscht. 
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4,9 Der Taster USER 


Der Bedienfeldtaster USER kann mit verschiedenen Funktionen beiegt werden. Welche der 
Function auf dcm Taster cingcstellt ist, konnen Sie im Menu "Master Settings" festlegen (siehe 
dazu Kapitel 13) - folgende Funktionen sind moglich: 


QuickEdit 
Solo Upper 2 
Macro 


Verandern von Rhythmen und Sequenzen 
Gruppe UPPER 2 airf monophon 
Kurzbedienung 


4.9.1 QuickEdit (nur "plus") 

Mit der Funktion "QuickEdit" sind Sie in der Lage, Ver&nderungen an der gerade laufenden 
Sequenz Oder am gerade angewahltem Rhythmus vorzunehmen, ohne dafur in den 
Programmiermodus zu gehen. So konnen Sie z.B. die BaBklangfarbe eines Rhythmus andem 
Oder eine Spur einer Sequenz transponieren. Stellen Sie im Menue 'Master Settings" den 
Dispiaytaster "User Button is:" auf "QuickEdit", gehen Sie in den Spielmodus und drucken Sie 
die USER Taste - folgendes Bild erscheint im Display: 



Abb.: MenO OulckEaft 


Das Display ist in mehrere Bereiche aufgeteilt, lassen Sie uns durch die einzelnen Bereiche 
gehen: 


1 f inn 229 


Sewic? KEEPOMSM I MM 1 

/ I ill 


Hier wird angezeigt, urn welchen Rhythmus Oder welche 
Sequenz es sich handelt, auf3erdem wird die Speicherplatz- 
nummer angegeben. 



0 Per die Pfeiltaster konnen bei Rhythmen alle acht; bci Sequenzen alle 16 Spuren 
angewahlt werden. Wie Sie sehen, werden bei Rhythmen die Funktionen dor 
einzelnen Spuren angezeigt, wahrend bei Sequenzen die Spuren nur' 
durchnumeriert sind. 


Hier wird das Tempo angezeigt, in dem der Rhythmus bzw. die Sequenz gespielt 
wird, wenn der Tempomat eingeschaltet ist. 
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Hier werden die einzelnen Instrumente und deren 
LautstSrken angezeigt. 

Bci Rhythmen kann im letzten Feld der Umbruch- 
punkt der Harmoniccrkennung eingestellt werden, 
BeiSequenzen <ann man dort die jewcilige Spur um 
+/- 24 Halbtone transponieren. 


Anderungen der einzelnen Werte geschehen immer nach dem gleichen Muster 

1 . Wahler Sie zunachst das Displayfeld an, in dem sich der zu andcrnde Wert befindet. 

2. Stellen Sie dann mit dem Shuttle Wheel Oder mit der Zehnert£3tatur einen neuen Wert ein. 


Um das QukxEdit Menu zu verlassen, drucken Sie auf den Bedienfeld Taster "OK/EXIT". Nun 
werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen abspeichern mochten (Save Changes of XXXXXX?) 
Dort haben Sie drei Mcglichkeiten: 

YES - Anderungen abspeichern 

NO - Den alten Zustand wieder herstcllen 

ABORT - Die Anderungen behalten, aber nicht speichern 

Mit den Bedienfeldtastern "UNDO" und "PROGRAM - konnen Sic das QuickEdit Men ue ebenfalls 
ohne zu speichern veriassen. 


4.9.2 Solo Upper 2 

1st der USER Taster mit der Funktion "Upper 2 Solo' belegt, so wird die fur den Bercich UPPER 
2 eingestellte Klangfarbc auch bei mehrgriffigem Spiel nur der hochste Ton monophon d.h. 
'Einstimmig' gesoielt. Mit dieser Funktion kann man z.B. einen Strcichersatz mit einer Solo Flote 
spielen, wobei der Streichersatz (UPPER 1) aus alien TPnen der gegriffenen Harmonie besteht, 
wahrend die Solo Flote (UPPER 2) nur auf der obersten Taste erklingt. 

Durch Tastendruck laGt sich die Funktion ein- (LED an) und ausschaften (LED Aus). 


4.9.3 USER als Macro 

Mit dem Bedienfeldtaster "USER" konnen Sie sich eine Kurzbedienung (engl. Macro) merken, 
d.h. eine Abfolge von mehreren Bedienschritten auf einen Tastendruck' ausfuhren. 

Belsplel: Sie mochten mit einem Tastendruck in den Sequenzer auf das Display "Record 
Track" springen, da Sie otter zwischen dem Spielmode und dem Sequenzer hin 
und her schalten mussen. 

1. Wahler, Sie den Bereich "Record Track" normal an 

- Taster "PROGRAM" drucken 

- Displaytaster "16 Track" drucken 

- Displaytaster "Record Track" drucken 

2. Nun konnen Sie diesen "Weg ' auf den USER Taster speichern. Drucken Sie dazu den 
Bedienfeldtaster "USER" so large bis die LED im Taster anfangt zu blinken. Das MaKro ist 
gespeichert. 
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3. Kehren Sie mit dem Bedienfeldtaster "PROGRAM" in den Spielmoduszuruck. 

4. DruckenSienunden Bedienfeldtaster "USER". Das Display wechseltdirekt in denSequenzer 
zu "Record Track'. 


Hinweis: Das Makro v/ird beim Ausschalten nicht gespeichert! 
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5. USER Setups 


Wic Sic schon im Kapitel Theone erfahren haben, konnen Sie viele wichtige Funktionen in den 

USER Setups speichern. Aus welchen Teilen ein Setup besteht und wie diese programmiert 

werden, lesen Sie in dem folgenden Kapitel. 

5. 1 Uhersich? USER Setups 

Folgende Fur<tionen lassen sich in den USER Setups speichcm: 

- Auswahl derCombisfurdie Manualc ' Upperl/2", ' Lowerl /2", "Bass" und die Funktionen unter 
dem Bedienfeldtaster "Controls" 

- Auswahl cines Styles oder einer Sequenz und die Funktionen der 'ACCOMPANIMENT 
CONTROLS' (Taster "ACCOMPAN' im Bereich STYLE CONTROLS). 

- Die aktuelle Transposereinstellung wird automatisch mitgespeichert. 

- Tempo Einsiellung (Tempomat muB ausgeschaitet sein) 

- Hauptsplitpunkt des Manuals in Upper und Lower 

- Jeweils einen Splitpunkt fur den Upper- und Lower-Bereich 

- UPPER MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fur das "Upper* - 'Manual' 

- LOWER/BASS MAP Zusammenstellung von 15 Combis fur das ' Lower/Bass' - Manual 

- STY/S EO MAP = Zusammenstellung von 1 5 Styles Oder Sequenzen 

- MIDI MAP = Fur die * Upper MAP ', "Lower MAP" und "Sty/Seq MAP" kann fOr jeden der 15 
Displaytaster ein eigener Program-Change inklusive MIDI-Bank cmgestelli werden. 

- SYSTEM SUBSET = Dort werden die Funktionen Velocity Curve, Tune Table und die 
Belegung der Effekt-Taster gespeichcrt. 

- EFFECT SUBSET = Dort werden alle Einstellungen fur den Hall- und Effektprozessor 
gcspcichert. 

- FOOTMAP SUBSET = Dort werden die Funktionen der 3 FuBschalter und die Wirkung des 
Schwellers auf die einzelnen Bereiche eingestellt. 

- MIDI SUBSET= Dort werden alle MIDI Funktionen verwaltet. 


5.2 Pz&w&r der USER Setups anw&h!$n 

1. Taster "Program" aul dem Bedienfeld drucken. 

2. Displaytaster "Setups" drucken. Es erscheint folgende Displayanzeige: 



Ahh Display SETUP PROGRAM 
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Sl-.lv 


rom l/*: 


3#ii v 


si-.iv 1 lm oberen Displaybereich wird das gerade aktuelle Setup 

mit Nummer und Namen angezeigt. Mit dem Shuttle Wheel konnen Sie aber auch eines der 
anderen 81 ROM- Oder 81 USER-Setups anwahlen. Den groBton Teil des Displays nehmen die 
MAPS und SUBSETS ein; sie stellen das eigentliche Setup dar. 


| COMBI SELECT 

A 

(STV/SEC SELECT 

A 

lUFFEF: MAP 

Sf 

|LOUER M^iP 

✓1 

(STY/'SEQ MAF- 


|m::-i ma* 

3 


Die 6 MAPS im rechten Displaybereich werden in jedem der 81 Setups 
mitgespeichert. Ob die MAPS aber auch ausgewertct werden, kann mit dem 
Hakchen ein- (Haken) Oder ausgeschaltet (kein Haken) werden. So kfinnen 
Sie z.B. festlegen. daS der angcwahlte Rhythmus (Style) durch das Setup 
verandert Oder beibehalten werden soli. 


Fur die 4 SUBSET-Bcreiche im linken Displaybereich sind jeweils 9 
SETUPS im ROM und 9 SETUPS im USER-Bereich vorhanden. In don 
einzelnen Setups kann fur jeden SUBSET-Bereich je eines der dafur 
vomandenen 18 SUBSETS gespcichert werden. Nach einem Baukasten- 
prinzip bauen Sie sich mit diesen SUBSETS Ihr Setup zusammen. Sie brauchen also nichtfur 
jedes Setup die Dynamik einzugeben. sondern speichem sich ein personliches System- 
SUBSET (also ein System USER SUBSET), und binden dieses in alle die Setups ein, in denen 
Sie diese Dynamikkurve benotigen. Soil ein SETUP-Bereich beim Setupwechsel unverandert 
bleibcn, so wahlen Sie den Eintrag 'NO CHANGE!". 


S’rS'EI 
RDf' 1 

^tindard 

EFFECT 
RW 2 

Kotor 

F03T MAP 
RDK 7 

L - aan 

MIDI 

RCK 6 
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ALLGEMEIN 

- Durch Displayberuhrung werden die MAPS bzw. SUBSET-Bereich© angewahlt. 

- 1st ein SUBSET-Bereich ("SYSTEM", "EFFECT, "FOOTMAP" oder "MIDI") angewahlt, 
konnen Sie mit dem Shuttle Wheel die jeweils 9 ROM und USER SUBSETS durchblattern. 

- 1st eine der MAPS im rechtcn Displaybereich angewahlt, konnen Sie mit dem Shuttle Wheel 
den Haken ein- Oder ausschalten. d.h. die MAP beim Setupwechsel aktivieren (Haken) Oder 
abschalten (kein Haken). 

- Ober den Displaytaster "EDIT SUBSET wird die Programmierung des gerade angewahlten 
(invertierten) Bereichs aktiviert. 


5.3 Dht COMBI SELECT MAP 

1. Betatigen Sie den Displaytaster "COMBI SELECT". 

2. Betatigen Sie den Disolaytaster "EDIT SUBSET" - das Display zeigt nun tolgendes Bild; 



Abb. Display "COMBI SELECT" 
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5. USER Setups 


Wic Sic schon im Kapitel Theorie erfahren haben, kdnnen Sie viele wichtige Fun<tionen in den 

USER Setups speichem. Aus welchen Teilen ein Setup besteht und wie ciese programmiert 

warden, lesen Sie in den folgenden Kapitel. 

5. 1 Ubersicht USER Setups 

Folgende Funktionen lassen sich in den USER Setups 3peichern: 

- Auswahlde r CombisfurdieManuaIe"Upper1/2 ' I "Lowerl/2' , ’Bass" und die Funktionen unter 
dem Bedienfeldtaster "Controls" 

- Auswahl cincs Styles Oder einer Sequenz und die Funktionen der “ACCOMPANIMENT 
CONTROLS' (Taster "ACCOMPAN" im Bereich STYLE CONTROLS). 

- Die aktuelle Transposereinstellung wird automatisch mitgespeichert. 

- Tempo Einstellung (Tempomat muB ausgeschaltet sein) 

- Hauotsplitpunkt des Manuals in Upper und Lower 

- Jeweils einen Splitpunkt fur den Upper- und Lower-Bereich 

- UPPER MAP = Zusammenstellung von 15 Combis fur das ’Upper" - 'Manual' 

- LOWER/BASS MAP - Zusammenstellung von 15 Combis fur das “Lower/Bass" - 'Manual' 

- STY/S EQ MAP = Zusammenstellung von 15 Styles Oder Sequerzen 

- MIDI MAP = Fur die "Upper MAP". "Lower MAP" und "Sty/Seq MAP" kann fur jeden der 15 
Displaytasterein eigener Program-Change inklusive MIDI-Bankeingestellt werden. 

- SYSTEM SUBSET = Dort werden die Funktionen Velocity Curve, Tune Table und die 
Belegung der Effekt-Taster gespeichert. 

- EFFECT SUBSET = Dort werden alle Einstellungen fur den Hall- und Effektprozessor 
gespeichert. 

- FOOTMAP SUBSET - Dort werden die Funktionen der 3 FuBschalter und die Wirkung des 
Schwellers auf die einzelnen Bereiche eingestellt. 

- MIDI SUBSET= Dort werden alle MIDI Funktionen verwattet. 


.2 Program mierumg m? USER 


1 . Taster ' Program" auf dem Bedienfeld drucken. 

2. Displaytaster ’Setups” driicken. Es erscheint folgende Displayanzeige: 



Ahh. Display SETUP PROGRAM 
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Klangfarben auswahlen/Lautstarken einstellen 

Wie im normalen Spielmodus konnen Sie liber die Selektoren "UpperT. "Upper 2" ; "Lower 1", 
"Lower 2" und "Bass" die Combis und mit den Lautstarkereglern die Lautst&rken fur die 
entsprechenden Manuale' einstellen, die spater beim Anwahlen des SETUPS aufgerufen 
warden. 

Weitere Einstellungen vorgeben 

Uber den Bedienfeldtaster "Controls" konnen Sie fiir die jevi/eiliger Manuale "Upperl "Upper 
2' , 'Lower 1", "Lower 2' und 'Bass' wcitcrc Werte wie Oktavlage, Anschlagsdynamik oder 
Hallange eingeber. Mit diesen beiden Funktionen konnen Sic sich eine Art Tota! Preset 1 
zusammenstellen. Betatigen Sie den Bedienfeldtaster "Controls" -eserscheintfolgcndes Bild im 
Display: 
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Abb. Display "CONTROIS" 


Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitcl 4.6 "Controls Stellen Sie die gewunschten 
Werte ein, und druc<en Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". 


Hlnweis: Mochten Sie eine neue Klangzusammenstellung fur die Upper MAP bzw. Lower/Bass 
MAP einstellen (d.h. andcre Instrumente fur das 'Ober-' bzw. Unterm an ual'), so gehen Sie zu 
Kapitel 5.5 Die UPPER MAP' bzw. Kapitel 5.6 Die LOWER/BASS MAP". 


SA Dhr STY/SEQ SELECT MAP 

1 . Betatigen Sic den Displaytaster "STY/SEQ SELECT". 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Display VJmtQULNCJl SELECT 
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Im Display wird Ihnen die Style MAP (d.h. die Rhythmen- und Sequenzenauswahl fur dieses 
Setups) angezeigt, au(3erdem die jeweilige I MM Speicherplatznummer ("S" fur Sequonzen und 
' R' fur Styles) sowie die aktuellen Lautstarken der unter dem Display aufgedruckten Manuale. 

Auswahl deB Styles / der Sequenz 

Wiihlcn Sic nun aul dem Display den gewunschten Style cder Sequenz aus, der bei Anwahl des 
Setups gespielt werden soli. 

Weitere Einstellungen vornehmen 

Haben Sie einen Style ausgew&hlt, kbnnen noch weiteren Zusatzfunktionen, wie LM Hold, 
Tempomat Oder die Lautstarken der einzelnen Begleitspuren im Setup gespeichert werden. 
Drucxen Sie dazu den Taster ACCOMPAN auf dem Bedienfeid. 



Abb n Accompaniment Controls" 


Dieses Display kennen Sie bereits aus dem Kapitel 4.8 "Accompaniment". Stellen Sie die 
gewunschten Werte ein, und drucken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". 

Mochten Sie den Style mit einem eigenen Tempo abspeichern, schalten Sie den Tempomat aus 
und stellen Sie vor dem Abspeichern das gewunschte Tempo ein. 


Hinweis: Mochten Sie eine neue Zusammenstellung von Styles und Sequenzen erstellen (z.B. 
weil Sie den gesuchten Style nicht in der MAP haben), so gehen Sie zu Kapitel 5.7 Die STY/ 


SEQUENCE MAP". 


5.5 Die UPPER MhP 

Zu jedem Setup lasscn sich 15 Klangfarben (Combis) fur die rechte Tastaturhalfte (das 
Obermanual') in eine Disolayanzeige legen - die "UPPER MAP'. So konnen Sie sich aus der 
Gesamimenge an Instrumenten diejenigen Kl&nge aussuchen, die Sie fur oin Musikstuck 
bonutzen. 
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Klangfarben auswahlen / Lautstarken einstellen 

Wi© im normalen Spielmodus konnen Sie uber die Selektoren "Upperl" , "Upper 2", “Lower 1", 
"Lower 2" und "Bass' die Combis und mil den Lautstarkereglem die Lautstarken fur die 
entsprechenden "Manuale einstellen. die spater beim Anwahlen des SETUPS aufgerufen 
werden. 

Weitere Einstellungen vorgeben 

Ubcr den Bedienfeldtaster "Controls'" konnen Sie fur die jeweiligen Manuale ' Upperl", ' Upper 
2", " Lower 1". "Lower 2" und "Bass' wcitcrc Werte wie Oktavlage, Anschlagsdynamik Oder 
Hallange eingeben. Mit diesen beiden Funktionen konnen Sic sich eine Art Total Preset" 
zusammenstellen . Betatigen Sie den Bedienfeldtaster "Controls ' - e3 erscheint folgondes Bild im 
Display: 
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Abb Dtwtny TONTROIS" 


Dieses Display <ennen Sie bereits aus dcm Kapitol 4 6 "Controls' . Stellen Sie die gewiinschten 
Werte ein, und drucken Sie zweimal den Bedienfeldtaster "OK/EXIT . 


Hlnweis: MochtenSie eine neuc Klangzusammenstellungfurdie UoperMAP bzw. Lower/Bass 
MAP einstellen (d.h. andcre Instrumente fur das "Ober- 1 bzw. "Untermanual'). so gehen Sie zu 
Kapitcl 5.6 Die UPPER MAP" bzw. Kapitel 5.6 Die LOWER/BASS MAP". 


54 Die STY/SSQ SELECT MAP 

1 . Betatigen Sie den Displayiaster "STY/SEQ SELECT". 

2. Betatigen Sie den Displayiaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Display "'HI Y/Sii^JUbNCE SELF-CTT" 
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1 . Betatigen Sie den Displaytaster "UPPER MAP". 

2. Betatigen Sie den Displaytaster 1 EDIT SUBSET". Das Display zeigt folgendes Bild: 



Ahh. Display UPPER ht\P 


lm linken Displaybereich sehcn Sie die im Moment eingestellten 15 Combis der UPPER MAP. 

Upper Map belegen 

Im rechten Bereich sehen Sie einen Teil der Listc aller Comois (Klangfarben). Mit dem Shuttle 
Wheel konnen Sie nun die 256 ROM-Combis und die 256 USER-Combis 'durchblattern', wobei 
Sie den gerade angewahlten Klang auf der rechten Tastaturhalfte (dem 'Obermanual') spielen 
konnen. Zum Umgang mit diesergroBcn Menge an Klangfarben haben Sie folgende Hilfsmittel: 

- Eine Liste der Werksklangfarben (ROM-Combis) finden Sie im Anhana 

- Sie konnen sich die Combi-Liste zum einen nach Speicherplatznummern (unsorted) und zum 
anderen alphabetisch geordnet (sorted) anzeigen lassen. Welche der oeiden Darstellungen 
gerade angczcigt wird. steht im Display unterhalb der Combi-Liste. Zum Wechseln der 
Darstellungen driicken Sie einfach auf die Listc. 

- In der Anzeige unsorted' konnen Sie mit den Pfeiltastern derZchnertastatur den Cursor (d.h. 
den blauen Auswahlbalken) jeweils urn 128 Schritre weiterschalten Hier sind die Werks- 
■dangfarben ubrigens nach Instrumentengruppen geordnet. 

- In der Anzeige 'sorted' konnen Sie mit den Pfeiltastern den Cursor zum nachsten Buchstaben 
weiterschalten. 

- Die Modus 'unsorted' ist die Anwahl der Sounds innerhalb einer Bank auch uber die 
Zehnertastatur moglich. Um z.B. in der Bank ROM-O den Klang Nummer 61: "Ac.1 Bass 
anzuwahlen, gehen Sie zunachst mit den Pfeiltastern in die Bank ROM-O und geben dann 
"061 " uber die Zehnertastatur ein, die Zahleneingabe muf3 dabei immer dreistellig sein. 

Haben Sie das gewunschte Combi gcfunden, drucken Sie einfach auf denjenigen der 1 5 Platze 
in der MAP (links im Display), auf dem Sie das angewahlte Combi legen mochten. Das Combi 
ist nun auf diesen Platz programmiert, und der Name erscheint auf dem entsprechenden 
Displaytaster. So konnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Platze der UPPER MAP mit 
Combis belegen. 

Mit dem Bedienfeldtaster ''OK/EXIT" verlassen Sie dieses Menu und gelangen wieder zur Setup 
Program-Hauptseite. Die bisher gemachten Einstellungen warden ubernommen, aber noch 
nicht gespeichert. 
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5,6 Die LOWER/BASS MAP 

Fur die linke Tastaturhalfte (das 'Untermanual') sowie fur ein evtl. uber MIDI angeschlossenes 
Ba(3pedal kdnnen Sie eine eigene gemeinsame MAP crstellen - die "LOWER/BASS MAP”. 

1. Betatigen Sie den Displaytaster 'LOWER/BASS MAP". 

2 Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET'. Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Display LOWER MAR 


lm linken Displaybereich seher Sie die im Moment eingestellten 1 5 Combis der "LOWER/BASS 
MAP". 

Lower Map belegen 

Im rechter Bereich sehen Sie einen Toil dcr Liste aller Combis (Klangfarben). Mit dem Shuttle 
Wheel konnen Sie nun die 256 ROM-Combis und die 256 USER-Combis 'durchblattern', wobei 
Sie des gerade angewahlten Klang auf der linken Tastaturhalfte (dem 'Untermanual ) spiclen 
kdnnen. 

Auch hier konnen Sie sich mit den in Kaprtel 5.5 beschriebenen Hiffsmitteln das Auffinden der 
gesuchten Klangfaroe erieichtem. 

Haben Sie das gewunschte Combi gefunden, drijcken Sie einfach auf denjenigen der 1 5 Platze 
in der MAP (links im Display), auf dem Sie das angewahlte Combi legen mcchten. Das Combi 
ist nun auf diesen Platz programmiert, und der Name erscheint auf dem entsprechenden 
Displaytaster. So konnen Sie nun nacheinander alle 15 Display-Platze der LOWER MAP mit 
Combis belegen. 

Mit dem Bedienfeldtaster' OK/EXIT" vcrlassen Sie dieses Menu und gelangen wiederzur Setup 
Program-Hauptseite. Die bisher gemachten Einstellungen warden ubernommen, aoer noch 
nicht gespeichert. 
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5.7 Bis STY LE/SEQU £N C £ Map 


Zu jedem Setup IfiBt sich auch eine Auswahl von bis zu 15 Styles Oder Sequenzen in eine 
Displayanzeige legen - der STYLE'SEQUENCE MAP. So kdnncn Sie sich aus der Gesamt- 
anzahl der Styles und Sequenzen (bei "plus" Instrumenten immerhin 2048) die Styles (oder 
Sequenzen) zusammenstellen, die Sie fur ein Musikstuck Oder eine Tanzserie bendtigen. Sic 
konnen mitdieser Funktionz.B. aberauch einfach nur alls Tango Rhythmen in ein Setup legen. 

BetatigenSieden Display taster "STY/S EG MAP" unddanachden Di$playtaster"EDlT SUBSET' 
- das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Display X I Y/SLQ. MAI" 


lm linken Dispiaybereich sehen Sie die sich im Moment in der STYLE/SEQUENCE MAP 
befindlichen 1 5 Styles Oder Sequenzen. Die Nummern uber den Rhythmen beziehen sich aul die 
jeweilige IMM-Nummer, wobei "S" fur Sequenzen und "R ' fur Rhythmen (Styles) steht (ohne 
“plus": RStfur ROM Styles. UStfOr USER Styles und Seq fur USER Sequenzen). 

Style/Sequenz Map belegen 

Im rechten Bereich sehen Sie bei den Instrumenten ohne "plus " eine Liste der 48 ROM-Styles, 
32 USE R-Styles und die 16 USER-Sequenzen. Beim PEGASUS 2 "plus" sehen Sic die 1024 
Styles und 1024 Sequenzen des "Interactive Music Managers". Mit derr Shuttle Wheel konnen 
Sie diese List© 'durchblattem' und einen Style Oder eine Sequenz anwahlen - mit 'Start/Stop 11 
konnen Sie sich den gerade angewahlten Style Oder die Sequenz anhoren. 

Auch hier haben Sie zum Auffinden der gesuchten Styles bzw. Sequenzen folgenae Hilfsmittel: 

- Eine Auflistung der Werks-Styles finden Sie im Anhang. 

- Sie konnen sich die Liste zum einen nach Speicherplatznummem (unsorted) und zum 
anderen aiphabetisch geordnet (sorted) anzeigen lassen. Welche der beiden Darstellungcn 
gerade angezeigt wird, steht im Display unterhalb der Liste. Zum Wechseln der Darstellungen 
drucken Sie einfach auf die Liste. 

- In der Anzeige unsorted* konnen Sic mit don Pfeiltastern derZehnertastaturden Cursor (d.h. 
den blauen Auswahlbalken) jeweils um 128 Schritte wciterschalten. 

- In der Anzeige sorted' konnen Sie mit den Pfeiltastern den Cursor zum niichsten Buchstaben 
weiterschalten. 

- Die Modus 'unsorted' ist bei "p/as"-lnstrumenten die Anwahi der Styles Oder Sequenzen auch 

uber die Zehnertastaturmoglich. Umz.B. den Style Nummer 175: "Brazil' anzuwahlen geben 
Sie '01 75 ' uber die Zehnertastatur ein, die Zahleneingabe muf3 daoei immer vierstellig sein. 
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Haben Sie den gewunschten Style bzw. die Sequenz gef unden , drucken Sie einfach denjenigen 
der 15 Style/Seq-Platze im Display, auf den Sie den angewahften Style oder Sequenz legen 
mdchten. Der Style bzw. die Sequenz ist jetzl auf diesen Platz programmiert, und der Name 
erscheint auf dem entsprechenden Displaytaster. So konnen Sic nun nacheinander all© 15 
Display-Platze mit Styles bzw. Sequenzen belegen. 

M it dem Bedienfeldtaster"OK/EXIT verlassen Sie dieses Menu und gelangen wiederzur Setup 
Program Hauptseite. Die bishergemachten Einstellungen werden (jbemommen. aber noch nicht 
gespeichert 


5.8 Die mDl MA P 

Sie konnen jedem der 15 Displaytaster in den einzelnen MAPS (UPPER MAP, LOWER MAP, 
STYLE/SEQ MAP), unabhangig vom intern gespielten Klang, einen MIDI Program-Change und 
Bank-Select fur die Ansteuerung externer Instrumentc zuordnen. So konnen Sie vorhandene 
Expander ootimal in Ihre Bedienung integrieren, da Sie deren Klangfarben (und Rhythmen) 
ebenfalls uber die Displaytaster der MAPS abrufen konnen. 

BetatigenSieden Displaytaster 11 MIDI MAP" unddanach den Displaytaster "EDIT SUBSET - das 
Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Display "MIDI Program - CHA NG F. WAP"' 


Im linken Dispiaybereich sehen Sie die im Moment bearbeitete MIDI MAP (in diesem Beispiel die 
UPPER MAP) und die dort eingestellten MIDI Program-Change und Bank-Select Befehlc. 
Neben der Auswahl. welche MAP Sic bearbeiten mochten, gibt es im MIDI PROG.CHANGE 
MAP Menu noch den Test Mode und den Edit Mode. Test Mode und Edit Mode konnen nicht 
gleichzeitig eingeschaltct sein; sie loschen sich gegenseitig aus. Hier noch einmal die 
Funktionen im einzelnen: 


-QWEP 
STIE 'SEC 


Bereich (MAP) auswahlen 


Durch Bet^tlgen eines der drei Displaytaster konnen Sie die MAP (UPPER, LOWER. STYLE/ 
SEQ) auswahlen, fur die Sie die Program-Change / Bank-Select Befehle eingeben Oder andern 


mochten. 
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I E&r mnr ) Edit Mode 

Im Edit Mode (Feld invers) kdnnen Sie die 1 5 Displaytaster mit Bank Select und Program-Change 
Befeh en programmieren. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT MODE", um diese Funktion 
cinzuschalten. 


I TrrT mm ) Test Mode 

1st der Test Mode cingesohaltet (Feld invers), werden die Program-Change Befehle beim 
Betatigen der 15 Displaytaster zum Tester liber MIDI gesendet. Dicsc Funktion dient zum 
spateren Uberprufen der im Edit Mode gemachten Programmierung - ein Programmieren der 1 5 
Displaytaster ist hier nicht moglich. 


RANK ttLtUI 
C 


PROG- CHANGE 


Bank Select und Program-Change Befehle eingeben 

Nachdem Sie den Edit-Mode eingeschaltet und die gewunschte MAP (Uppe', Lower, Style/Seq) 
gewahlt haben. konnen Sie mit der Belcgung der 15 Displaytaster beginnen. 


1. Betatigen Sie den Displaytaster "BANK SELECT' und andern Sie den Wert mit dem Shuttle 
Wheel Oder direkt mit der Zehnerta3tatu r. Der hier eingestclltc Wert wird spater als Controller 
32 Bank-Select' gesendet. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "PROG. CHANGE" und wahlen Sie einer Program-Change 
Befehl zwischer 0 und 127 aus. 

3. Drucken Sie den Displaytaster den Sie mit dem eingestellten Bank Select und Program- 
Change Befehl belegen mdehten. 


Sie kdnnen nun nacheinander alle 15 Display-Platze belegen, indem Sie die Punktc 1 bis 3 
wiederholen. Denkcn Sie daran, daB die Program-Changes und Bank-Selects noch nicht 
ausgegeben werden - dazu mussen Sie erst in den Test Mode wechseln! 


Sonderfunktionen in der MIDI PROG.CHANGE MAP: 

Die Program-Change Tabelle enthSIt auch die Einstellung "NO’ und "OFF". Mit diesen 
Einstellungen kann man angeschlossene Instrumente ganz Oder teilweise abschalten. 

1 . In der Einstellung "NO" wird kein Program-Change Befehl gesendet. Wenn Sieeinen solchen 
Displaytaster druc<en, bleibt die Klangfarbe am angeschlossenen MIDI Instrument gleich. Mit 
dieser Funktion kdnnen Sie zu der externen Klangfarbe verschiedene interne Klangfarben 
des PEGASUS 2 mischen. 

2. Wahlen Sie fur cinen Displaytaster den Wert "OFF", werden keine MIDI Irformationen 
gesendet. Mit diesem Befehl konnen Sie verschiedene Displaytaster fur MIDI abschalten. 
Wenn Sie einen solchen Displaytaster drucken, horen Sie spater bcim Spielen nur das 
PEGASUS 2; ein z.B. angeschlossener Expander wird dann nicht gespielt. 

Hinweis: Wenn Sie nur das externe Instrument hdren mochten, mussen Sic in der MIDI 
PROG.CHANGE MAP den gewunschten Program-Change und Bank-Select einstellen und in 
der entsprechenden 'normalen' MAP die Klangfarbe "No Sound' einstelien. Um spater die 
Ubersicht nicht zu verlieren, konnen Sie auch 'Dummy-Sounds' (also USER Combis) erstellen, 
die eigentlieh 'No Sounds' sind, aber den Namen der Klangfarbe aus dem externen Instrument 
tragen. 
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Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT 1 verlassen Sie dieses Menu und geiangen wieder zur Setup 
Program Hauptseite. Diebishergemachten Einstellungcn werden ubemommen, abernoch nicht 
im Setup gespeichert. 


5.-S Das SYSTEM SUBSET 

Im SYSTEM SUBSET konnen Sie die Dynamikkurvo bestimmen , die T une Table andern und die 
Effect Buttons fur die Bedienfeldtaster Im Bereich Effect belegen. Neun dioser SYSTEM 
SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von WERSI fest vorgegeben. Die Einstellungen der 9 ROM 
SYSTEM SUBSETS crfahren Sie im Anhang. 9 weitere SYSTEM SUBSETS im Bereich USER 
konnen Sie selbst programmieren. 

1. Betatigen Sie den Displaytaster "SYSTEM 1 und v/ahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das 
SUBSET, das Sie abandern Oder uberschreiben (nur USER) mochten. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display wechselt zu folgendem Bild: 



Ahh. "SYSTEM SUBSET" 


fcvNtfiic curve medium | Dynamic Curve 

Betatigen Sie den Dispiaytaster "Dynamic Curve". Mit dem Shuttle Wheel konnen Sie eine der 
5 Dynamikkurven wahlen. um die Tastatur Ihrem gewunschten Spieigefuhl anzupassen. 

- SOFT = weicher Anschlag - MEDIUM = mittlerer Anschlag 

- HARD = harter Anschlag - LINEAR = linearer Anschlag 

- USER = eigene Dynamikkun/e 

User Dynamlkkurve programmieren: Betatigen Sie den Displaytaster "Edit User 1 . 



Abb. Dynamic Curve 
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Hier konnen Sie Ihre eigene Anschlagdynamik programmieren. Die nachfolgende Abbildung 
zeigt Ihnen den Zusammenhang zwischen Lautstarke und AnschlagdynamiK. 


Lautstarke 




Cursorposition 


Abb. Anschiagstarke 


Anschlagstarke 


Mil den beiden Pfeiltastern "<" and "> ' konnen Sie verschiede- 
ne Cursorpositionen auf der Kurve "anfahren". Wieviel 
Cursorpositionen die Kurve haben soil, konnen Sie selbst 
entscheiden. Dies richtet sich danach, wie grob Oder wie fein 
Sie die Kurve einstellen wollen.Durch Drucken der nachfolgen- 
den Zahlen der Zehnertastatur entscheiden Sie. wieviele 
Cursorpositionen Ihre Anschlagkurve hat. 

1 > 2 Cursorpositionen 2 => 3 Cursorpositionen 

3 => 4 Cursorpositionen 4 7 Cursorpositionen 

5 => 10 Cursorpositionen 6 => 15 Cursorpositionen 

7 => 19 Cursorpositionen 

Um die Anschlagkurve zu andem, gehen Sie wie folgt vor: 

1. Wahlen Sie zuerst die Anzahl der Cursorpositionen auf der Zehnertastatur. Die 
Anschlagst&rke an der Cursorposition wird links oben im Display angezeigt. Die dazugehorige 
Lautstarke sehen Sie rechts oben. 

2. Gehen Sic mit den beiden Pfeiltastern "<" und V zu der gewiinschtcn Position. 

3. Andem Sie mit dem Shuttle Wheel die Kurve. 

Wahrend Sie die Kurve verandern, konnen Sie das Ergeonis sofort uber die Tastatur 
kontrollieren, wenn 'Dynamik 1 eingeschaltct ist (siehe Kapitel 4.6 "CONTROLS' ). Nachdem Sie 
die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bereich ’Dynamic Curve' mit "OK/EXIT". 

| tlhe thsle ~e-pef ] Tune Table (Intonationstabellen) 

Betatigen Sie den Displaytaster "Tunc Table". Mit dem Shuttle Wheel kbnnen Sie einc der 6 
Intonationstabellen wahlen. 

TEMPER: Die normale gleichstufig temperierte Stimmung. 

PIANO: Ebenfalls eine fest temperierte Stimmung jedoch ctwas “gespreizf . Das hei!3t: Die 
hohen Tone etwas angchoben, die tiefen etwas abgesenkt. 

BACH: Eine ungleichstufige Barockstimmung. C-Dur und die benachbarten A<korde stimmen 
besser als bei gleichstufig temperierter Stimmung, die weiter entfernten dagegen schlechter. 
MITTELTON: Gute Stimmung von B-Dur bis A-Dur und den entsprechenden Mollparallelen. 
Tonarten mit mehr Vorzeichen stimmen sehr schlecht und die Quinte Ab-Eb ist unbrauchbar. 
KIRNBERGER: Gleiche Eigenschaften wie 'Bach". 
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User Tune Table programmieren: 

Betatigen Sie den Displaytaster ' Edit User'. 



Abb. User Tune Tabic 


Fur jeden der 12 Halbtone konnen Sie die Stimmung im Bereich = 50 Cent verandem. Um die 
Tune Table zu andern, gehen Sie wie folgt vor: 

1 . W&hlen Sie den gewunschten Halbton durch Drucken auf dem Display. 

2. Andern Sie den Wert mit dem Shuttle Wheel Oder direkt mit der Zehnertastatur. 


Hinweis: Positive Werte konnen direkt uber die Zehnertastatur 6ingegeben werden. Bei 
negativen Werten stellen Sie den Wert mit dem Shuttle Wheel auf einen negativen Wert (z.B. - 
1) und geben dann out dor Zehnertastatur den gewunschten Wert ein. 


Wahrend Sie die Stimmtabelle eingeben ; konnen Sie das Ergebnis sofort uber die Tastatur 
kontrollieren. Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlasscn Sie den Bereich "USER 
TUNE TABLE" mit * OK/ EXIT* . 
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HERMODE TUNING 

Das PEGASUS 2 waist eine uberragende Stimmungstechnologie auf, die es aus der Masse der 
Tasteninstrumente heraushebt. Dazu muB man wissen, da(3 eine reine Stimmung bei 
Tasteninstrumenten - zumindest bei festen Frequenzvcrhaltnissen - aus mathematischen 
Grunden nichl moglich ist. Man stimmt Tasteninstrumente darum normalcrweise ‘lemperiert”. 
Das bedculct, daB man die Tonhbhen so vermittelt, daB alle Akkorde wenigstens ertroglich 
stimmen. In der heutzutage ublichen glcichstufigen Stimmung sind die Quinten ganz brauchbar 
gestimmt. Ihr Fehler betragt ca.1/50 Halbton. Sehr schlecht stimmen dagegen die Terzen. Ihr 
Fehler betragt ca. 1/6 Halbton. 

Mit der HERMODE TUNING Technologie werden diese Stimmungsfehler in Echtzeit bis zu 
optimaler Reinheit korrigiert. Mehrstimmige Musik klingt dadurch voller und transparentcr als mit 
test temoerierter Stimmung. Vor allerr aber auch naturlicher, was Biases und Streicherklange 
betritft. Denn dies© Musiker intonieren im Ideatfall mit relativ reinen Terzen und Quinten. 





SYSTEM PARAMtltK 
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Folgende Einstellungen sind mbglich: 


HMT HORIZ 

Eine vor allem terzen- und quintenreine Stimmung, die gleichzeitig auf dezenten horizontalen 
Ablaut Wert legt. In kritischen Akkordfolgen wird deswegen auch ab und zu auf absolute Reinheit 
zugunsten unauffalligerUmstimmwerte verzichtet. DieserStimmungsmodusist im Zusammen- 
spiel mit anderen Instrumenten der angepaBteste. Wie stark die programmgesteuerte Reinheit 
sein soil, konnen Sie mit dem Prozentwert im Feld HERMODE TUNING vorwahlen. 100 % 
bede utet maximale Reinheit, 50 % den halben Wert und 0% keine Korrektur, letzteres entspricht 
somit einer gleichstufig temperierten Stimmung. Fur das Zusammenmusizieren mit temperiert 
gestimmten Instrumenten empfiehlt sich eine Reinheit von ca. 70 %. 

HMT VERTI 

ist ebenfalls eine terzen- und quintenreine Stimmung. Sie stellt diese Reinheit jedoch auch bei 
krrtischcn Umstimmwerten her und nimmt gegebenfalls groBere Korrektunr/erte in Kauf. Der 
Grad der gewunschten Reinheit laBt sich ebenfalls von 100% bis 0% anwfihlen. 

HMT SEPT 

stimmt zus&tzlich zur Terzen- und Quintenrcinheit auch Septimen in Dominantak<orden als 
Naturseptime ein (Zum Beispiel das F in den Akkorden G-H-F, G-H-D-F Oder G-H-D-F-A). Das 
bringt eine groBc Reinheit bei derartigen Akkorden mit sich, ist jedoch auch mit groBen 
Stimmungssprungen dieser Septime verbunden und deswegen mit Vorsicht zu verwenden. 
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(EFFEQ-BJTTChs usee " 1 Effect Buttons (nicht fur Expander) 

Betatigen Sie den DisplayTaster "Effect Buttons' und "Edit User'. 



Abb. Effect Button s 


Hier konnen Sie die 6 Bedienfeldtaster im Bereich 'EFFECT" mit Soundeffekien und 
Schlagzeugklangfarben belegen. Insgesamt stehen 42 Effekte sowie 50 Schlagzeug- 
klangfarben zur Verfiigung. Die Lautstarke der Effekte wird gemeinsam mit der Lautstarke des 
Schlagzcugs (Drums) geregelt. Um die Taster zu belegen, gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Betatigen Sie auf dem Display den Taster, den Sie &ndern mochten. 

2. Wahlcn Sie mit dcm Shuttle Wheel einen Effektklang aus. 

3. Wahrend der Editierung konnen Sie das Ergebnissofort uberdie Effckttasterkontrollieren; um 
die anderen Effekttaster zu andern. wiederholen Sie die Punkte 1. und 2. 

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, verlassen Sie den Bcrcich "Effect Buttons' mit ' OHO' 
EXIT'. 

Speichem des SYSTEM SUBSETS 

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie das geanderte SYSTEM 
SUBSET auf einem der 9 USER SpeicherpIStze abspeichern. 

1. Drucken Sie den Bedienfeldtaster ' OK/EXIT . Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte 
SUBSET speichem mochten (SAVE CHANGED SUBSETUP ?). 

2. Mil "NO" kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zuruck, und die Anderungen 
werden nicht abgespeichert. Mit "YES' wechselt das Display in das Menu 1 2 SAVE SUBSET". 



Abb. 'Suie Sublet" 
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3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel cinen der 9 USER Speicherplatze aus. 

A . Driicken Sie ' EDIT NAME", um dem SUBSET uber die Schreibmaschine cinen neuen ; bis zu 
lOstelligen Namen zu geben. Bcstatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXITV 
5. Speichern Sie das SUBSET endgultig, indem Sie den Displaytaster "SAVE' driic<en. Mit dem 
Displaytaster "ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden. 

Das Display kehrt wieder auf die Setup Program Hauptseite zuruck. 


5.10 Das EFFECT SUBSET 

Im EFFECT SUBSET konnen Sie den Hall- und Effektprozessor einstellen. Neun dieser 
SYSTEM SUBSETS (ROM 1 bis 9) warden von WERSI test vorgegeben; die Einstellungen 
dieser 9 ROM EFFECT SUBSETS erfahren Sie im Anhang. 9 weitere EFFEKT SUBSETS im 
Bereich USER konnen Sie seibst programmieren. 

1. Betatigen Sie den Displaytaster ' EFFECT" und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das 
SUBSET, das Sie abandem Oder uberschreiben (nur USER) mochten. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET . Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. "EFFECT SUBSET 

Im Display 6rkennen Sie den Halkanal (oben) und den Effektkanal (unten). 

An verschiedenen Stellen der Bedienung, wic z.B. der Taster ' Controls" cder in der Combi- 
Programmierung, konnen Hall- und Effekteinstellungen vorgcnommen werden. Dies sind die 
Eingangslautstar<en fur die beiden Kanale, die im Display mit "REVERB" und "EFFECT" 
gekennzeichnet sind. 

OFF = kein Hall, kein Effekt 

Vol 1 bis Vol 20 = Eingangslautstarko fur den Hallkanal (Reverb) 

EFF + = Routing uber Effektkanal => schwacherer Effekt (mit Dire<tsignal) 

EFF - = AusscnlieBlich Effektkanal => starkerer Effekt (ohne Direktsignal) 

Diese Werte konnen hier nicht mehr geandert werden. Im EFFECT SUBSET wahlen Sie die 
verschiedenen Hall- und Effcktprogramme mit den dazugehorigen LautstSrken. 
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Hallprogramm und Hallgesamtlautstarke einstellen 


1 . Drucken Sie den Displaytaster "REVERB". 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 9 Hallprogramme aus. 

3. Drucken Sie den Displaytaster "VOL". 

4. Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur die Gesamtiautstar<e des Halls 
im Bereich von 0 bis 127 ein. 


Folgende Hallprogramme stehen Ihnen zur Verfugung: 

1 . LARGE ROOM - Nachbildung eines groBen leeren Ra umes, um die Akustik eines 

normalen Zimmers zu kompensiercn und den Klang natiirlicher 
und lebhafter zu gestalten. 

2. SMALL ROOM - Eine "kompaktere" Version dcs vorherigen Effektes mit einer 

kurzerer Nachhalldauer, um einen entsprechend klcineren 
Raum zu simulieren. 

3. MEDIUM HALL - Mit dieser Einstellung konnen Sie die Akustik eines Konzertsaales 

nachbilden. 

4. BRIGHT HALL - Nachbildung cincs leeren Konzertsaales mit stark refiektierenden 

WSnden und einem betont brillanten Klang. 

5. DARK HALL - Nachbildung eines voll besetzten Konzertsaales mit einer 

dampfcnden Einrichtung und einem daraus resultierenden 
dumpfen Klang. 

6. LARGE HALL - Dieses Hallprogramm hat die langste Nachhalldauer und ist 

besonders gcoignet fur Kathedraleffekte. 

7. CHAMBER - Das Programm "CHAMBER ' bildet ein Ubungszimmer nach. 

8. FACTORY - Hier wird der Horeindruck einer Fabrikhalle vermittelt Besonders 

gut kann dieses Programm fur Jazz-Combos emgesetzt werden. 
g. BOX - Spezialeinstellung, die den Horeindruck einer schalltoten Kabine 

nachbildet. 


EFFECT c 

s’OL 

CHORUS 

95 


Effektprogramm und Effektgesamtlautstarke einstellen 


1 . Drucken Sie den Displaytaster "EFFECT". 

2. W&hlen Sie mit dem Shuttle Wheel eines dor 18 Effektprogramme aus. 

3. Drucken Sie den Displaytaster ’VOLUME" 

4. Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur die Ausgangsiautstarke des 
Effektkanals im Bereich von 0 bis 127 ein. 


Folgende 18 Effektprogramme stehen Ihnen zur Verfugung; 

1 . CHORUS - Erzeugt den Klang der " CHORUS'-Einstellung eines Rotor- 

kabinetts. 

2. ROTOR FLAT - Abgeschwachtcr Klang der "ROTOR '-Einstellung eines Rotor- 

kabinetts. 

3. ROTOR - Simulation eines Rotorkabinetts (Standardeinstellung). 

4. CELESTE 1 - Mit dicscm Programm wird die "CELESTE'-Einstellung eines 

Rotorkabinetts nachgebildet. 

5. CELESTE 2 - Intensivere Version von "CELESTE 1" 
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6. FLANGER 1 

7. FLANGER 2 

8. PHASING 

9. ENSEMBLE 1 

10 ENSEMBLE 2 

11. ECHO FAST 

12. ECHO SLOW 

13. ECHO 90 

14. ECHO 110 

15. ECHO 120 

16. ECHO 140 

17. STEREO 1 

18. STEREO 2 


Synthesizer - Modulationseffekt, der als krei3ende, in sich 
drehende Klangverandcrung horbar wird. 

Intensivere Version von "FLANGER 1' . 

Synthesizer - Modulationseffekt (ahnlich "FLANGER '). 

Ein Effekt, mit dem besonders Streicherklange eine groBere 
Klangfulle und WSrme erhalten 
Intensivere Version von "ENSEMBLE 1". 

Schnelles Echo. 

Langsames Echo. 

90 Echos pro Minute (speziell fur Rhythmusgeschwindigkeit 90). 
1 10 Echos pro Minute (spez. fur Rhythmusgeschwindigkeit 110). 
120 Echos pro Minute (spez. fur Rhythmusgeschwindigkeit 120). 
140 Echos pro Minute (spez. fur Rhythmusgeschwindigkeit 140). 
Stereoecho langsam. 

Stereoecho schnell. 


MK 

70 


MIX Lautstarke 


Ein auf den Effektkanal geschalteter Klang kann uber den Regier 'MIX" wiecer in den Hallkanal 
eingeschliffen und damit auch 'Vcrhallt' werden (siehe dazu die Abb. Display "EFFECT 
SUBSET'). 


1. Drucken Sie den Displaytaster "MIX" 

2. Stellen Sie mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur die Lautstarke ein, mit dem das 
Etfektsignal verhallt werden soil. 

Spelchern des EFFECT SUBSETS 

Nachdem Sic allc Einstcllungen vorgenommen haben, kdnnen Sie das geanderte EFFECT 

SUBSET auf einen der 9 USER Speicherol&tze abspeichern. 

1. Drucken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte 
SUBSET speichern mochten (SAVE CHANGED SUBSETUP ?). 

2. Mit "NO" kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zuruck, und die Anderungen 
werden nicht abgespeichert. Mit "YES" wechselt das Display in das Menu "SAVE SUBSET 1 . 
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5-14 'Save Subset'. 

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 9 USER Speicherolatze aus. 

4. Drucken Sie ' EDIT NAME", urn dem SUBSET uber die Schreibmaschine einen neuen. bis zu 
lOstelligen Namen zu geben. BestStigen Sie den neuen Namen mit “OK/EXIT". 

5. Speichern Sie das SUBSET cndgultig, indem Sie den Displaytaster ' SAVE' drucken. Mit dem 
Displaytaster "ABORT" kann der Speichervorgang abgcbrochen werden. 

Das Display kehrt wieder auf die Setup Program Hauptseite zuruck. 
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5.1 1 Da£ FOOT MAP SUBSET 


Im FOOT MAP SUBSET konnen Sie die drei FuGschalter A, B und C mit verschiedenen 
Funktionen programmieren sowie die Wirkung dcs FuBschwellers auf die verschiedenen 
Tastaturbereiche festlegen. Neun dieser FOOT MAP SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurden von 
WERSI fest vorgegeben; die Einstellungen dieser ROM FOOT MAP SUBSETS erfahren Sie im 
Anhang. Neun wcitcrc FOOT MAP SUBSETS im Bereich USER konnen Sie selbst 
programmieren. 

Wie die FuGschalter und der FuBschwcllcr angcschlossen werden, erfahren Sie im Kapitel 17 
"ANSCHLUSSE". 

1. Bet&tigen Sie den Displaytaster "FOOT MAP", und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das 
SUBSET, das Sie abandem Oder uberschreiben (nur USER) mochten. 

2. Betatigcn Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. FOOT MAP SUBSET" 


FuBschalter belegen 

1. Driicken Sie im Bereich A, B Oder C auf die momentan eingestellte Funktion. 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine der 39 FuBschaiterfunktionen aus. 

Folgende Funktionen stehen zur Verfugung: 


Off 

- keine Funktion 

Start/Sto? 

= Styie/Sequerz Art/Aus 

Intrc/Ending 

- Intro eder Ending aufrufen 

Fill 1 

- Fill 1 aufrufen 

Fill 2 

= Fill 2 aufrufen 

Style Variation 

= Taster Variation Ein/Aus 

Style Advanced 

= Taster Advanced Ein/Aus 

Sync Start 

= Taster Sync. Start Ein/Aus 

Tempo Up 

= Tempo steigern 

Tempo Down 

= Tempo verringern 

Sequence Forward 

= Sequenzer Vorlauf 

Sequence Rewind 

= Sequenzer Rucklauf 

Moll 

= Die laufende Harmonie wird auf Moll umge3Chaltet 

Septime 

= Die laufende Ha-monie wird auf Septime umge3Chaltet 

Transpose Up 

= Trans p on iemng in Halbtonschritten nach ooen (max. 5) 

Transpose Down 

= Transponierung in Halbtonschritten nach unten (max. 6) 

Setuo Up 

= Weitcrschalton aut die nachsthohere Setupnummer 

Setup Down 

= Weiterschalten auf die nachsttictcrc Setupnummer 

Sustain Upper 

- Piano-Pedal fUr das Obermanual 

Sustain Lower 

= Piano-Pedal fur das Untermanual 
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Upper Split 

= Manualsplitting fiir das Obermanual Eln/Aus 

Lower Split 

= Manualsplitting fiir das Unterman jal Ein/Au3 

Hawaii 

= Hawaii-Effckt 

Rotor slow/fast 

= Umschnltung dcs Rotor-Eftekts langsanVschnell 

Manua Drums 

= Taster Manual Drums Ein/Aus 

Key Drums 

= Taster Key Drums Ein/Aus 

LM Hold 

= Taster LM Hold Ein/Aus 

Acc. Memory 

= Taster Acc. Memory Ein/Aus 

Acc. On 

- Taste- Acc. On Ein/Aus 

Timpani 

= T aster Timpani Ein/Aus 

WERSI Chord 

= Taster WERSI Chord Ein/Aus 

Key Touch 

= Taster Key Touch Ein/Aus 

Manual Dynamic 

= Taster Dynamic Ein/Aus 

Mute Upper 1 

= Lautstarke von Kanal Upper 1 Ein/Aus 

Mute Upper 2 

= Lautstarke von Kanal Upper 2 Ein/Aus 

Mute Lower 1 

= Lautstarke von Kanal Lower 1 Ein/Aus 

Mute Lower 2 

- Lautstarke von Kanal Lowe r 2 Ein/Aus 

Upper 1 Sel. Up 

- Weiterschalten auf den nachsten Upper 1 Klang 

Uoper 1 Sel. Down 

= Weiterschalten auf den vorherigen Upper 1 Klang 


Expression Pedal Assign (Schwellerpedal belegen) 

Fur die verschiedenen Tastalurbereiche kann man einstellen, ob- und inwieweit sie durch den 
Schweller geregelt werden. Die Werte werden mit den "UP/DOWN '-Tastem unter dem Display 
eingestellt. Die Beschriftung der "UP/DOWN"-Taster ist mit den Tastaturbereichen identisch. 

1. Beispiel: Sie mochten die Begleitung plus Schlagzeug nicht uber Schweller regeln. 

Stellen Sie die Werte fur "Drums" und "Acc." beide auf den Wert Null. 

2. Beispiel: Sie mbchten die Begleitung plus Schlagzeug nur teilweise uber Schweller regeln. 

Stellen Sie die Werte fiir "Drums" und "Acc." beide auf den Wert 64 

3. Beispiel: Sie mochten nur den Klang von Upper 1 uber Schweller regeln. 

Stellen Sie alle Werte auBer fur "Upper 1" auf Null. 

Speichern des FOOTMAP SUBSETS 

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie das geanderte FOO I MAP 
SUBSET auf einen der 9 USER Speicherplatze abspcichern. 

1. Driickcn Sic den Bedienfeldtaster "OK/EXIT". Das Display fragt Sie. ob Sie das geanderte 
SUBSET speichern mochten (SAVE CHANGED SUBSETUP ?). 

2. Mit "NO 1 <ehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zuruck, und die Anderungen 
werden nicht abgespeichert. Mit "YES' wechselt das Display in das Menu "SAVE SUBSET". 
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5 - 14 ' Save Subset". 

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 9 USER Speicherplatze aus. 

4. Drucken Sie "EDIT NAME", um dem SUBSET uber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu 
lOstelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT". 

5. Speichern Sie das SUBSET endgiiltig, indem Sie den Displaytaster "SAVE" druckcn. Mit dem 
Displaytaster 'ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden. 

Das Display kehrt wieder aut die Setup Program Hauptseite zuruck. 
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o s?s, i Ur^ 

5.12 Dss MID! SUBSET 

lm MIDI SUBSET konnen alle MIDI-Einstellungcn wie Kanalzuordnung Oder MIDI-Filter 
eingestellt werden. Neun dieser MIDI SUBSETS (ROM 1 bis 9) wurdcn von WERSI fest 
vorgegGben: die EinstellungenderROM MIDI SUBSETS erf ah renSle im Anhang. Neun weitere 
MIDI SUBSETS im Bereich USER konnen Sie selbst programmieren. 

1 . Betatigen Sie den Displaytaster "MIDI", und wahlen Sie mlt dem Shuttle Wheel das SUBSET, 
das Sie abandcrn odcr uberschreiben (nur USER) mochten. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "EDIT SUBSET". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



:rMo- 

itqjenct 

■fcrrnrk 


| KK.G 


MIDI CHANNEL SELECT 


GLOBAL PARAMFTFR 


1 -LXK IN | 

PROG. Change m=*| 

j IL'CK :ut 


OFF 

| -OIALCrr IlDa'ik] 

lonb: 

j 5TRRTV5TOF IN 

ML 

Piano 1 | 


mum 

i— 


Abb. MIDI SUl&tT Itauptseite 


I Mlni w I 5.12.1 MIDI IN Kanale belegen 

Drucxen Sie den Displaytaster "MIDI IN". In der oberen Bildhalfte sehen Sie die Bereiche "MIDI 
IN" und "PEGASUS'. Dort wird eingestellt, wie die an der MIDI Buchse ankommenden MIDI 
Kanale auf die internen Manuale des PEGASUS 2 verteilt werden. 



rjwiM 

CHUHNiL 1 


PEGriSL'5 
MRU DIR 


II Okta^e 


Velum; 


Hod. 


oiler 


Mcno Tojch 


MIDI IN CHANNLL ShLLC I 


Abb. “ MIDI AY Kanale bciegcr . " 


Auswahl des ankommenden MIDI Kanales 

den Displaytaster "MIDI IN". 

2. Wahlen Sic mit dem Shuttle Wheel einen der 16 MIDI Kanale aus. 


MIDI IN 
CHANNEL 1 


1. Drucken Sie 


PEGA3LS 
UPPER 1 


IfTIfT 


Zuordnung der internen PEGASUS 2 Manuale 


1. Drucken Sie den Displaytaster "PEGASUS". 
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2. W&hlen Sie mit dem Shuttle Wheel fur den gerade unter "MIDI IN" eingestelften MIDI Kanal 
eines der 37 internen Manuale Oder stellen Sie den Kanal auf ‘OFF". 

Folgende interne Manuale stehen zur Verfiigung: 


UPPER 1 

= 

Klangfarbe auf Upper 1 

UPPER 2 

— 

Klangfarbe auf Upper 2 

LOWER 1 

= 

Klangfarbe auf Lower 1 

LOWER 2 

= 

Klangfarbe auf Lower 2 

BASS 

= 

Klangfarbe auf Bass 

ACC 1 bis 4 

= 

Manuale der Beglertautomatik 

ACC + 

= 

Manual fur Begleitautomatik Advanced 

ACCBASS 

= 

Manual fur Begleitautomatik Bass 

ACCDRM- 

= 

Manual fur Style Advanced Schlagzeug 

ACC DRUM 

= 

Manual fur Style Schlagzeug 

EDCHAN 1 + 2 

= 

Editierkanale Combis, 16Track 

KEYDRUM 

= 

Manual fur Keydrums 

SEQ 1 bis 16 

= 

Manuale der 16 Sequenzerkanale 

UM DIR. 

= 

Klangfarben auf Upper 1 und 2 mit Spiclhilfen (WERSI Chord) 

LM DIR. 

= 

Klangfarben auf Lower 1 und 2 mit Spielhilfen (LM Hold) 

BASS DIR. 

— 

Klangfarbe auf Bass mit Spielhilfen (Manual Drums) 

STYLE DIR. 

= 

Mit den Program-Change Befehlen konnen die 15 Styles des 
aktuellen SETUPS angewahlt werden. 

MAN DIR. 


Komplette Tastatur mit Split auf einem MIDI Kanal. Diese 
Einstellung wird benotigt Sie bei einem Expander 
Styles/Sequenzen einspielen mochten. 

OFF 

= 

MIDI Kanal ist ausgeschaltet 


Die Direct Manuale: 

Auf den Direkt-Kanalen (LM Dl R, UM DIR usw.) werden mit den Program-Change Befehlen 1 bis 
15 jeweils die 15 Combis Oder Styles deraktuellen Map angew&hlt. Die Bereiche UM DIR./LM 
DIR/MAN. DIR verhalten sich wic die eingebaute Tastatur. Es wird dann z.B. auch Splitpunkte 
erzeugt, obwohl nur auf einem MIDI Kanal gesendet wird. 

Die Sequenzer Manuale: 

Die Sequenzermanuale konnen (und mussen) komplett von MID! aus gesteuert werden, d.h. 
auch die Auswahl der Klangfarben auf diesem Manual mu6 uber MIDI geschehen. Der Vorteil 
der Sequenzer Manuale ist, daG Sie unabhangig von den realen Manualen (Upper, Lower, Bass) 
eine Sequenz absoielen konnen - soweit die Stimmenanzahl dies erlaubt. 

Die Instrumentenbelegung der Sequenzermanuale ist in drei Variationen mdglich: 


1. Standardaufteilung in R_0; R_1; U_2; U_3; RD4; UD5 

2. Belegung nach General MIDI 

3. Eigene Instrumentenbelegung 

Welche der Instrumentenbelegungen gerade gultig ist : wird im Punkt "Program Change MAP' 
eingestellt. Genaueres dazu siehe waiter unten bei "Instrumentenbelegung der Sequenzer- 
manuale Sndern' . 
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Einstellungen pro MIDI Kanal 

Fur |eden der 16 MIDI Kanale konnen verschiedene 
Einstellungen vorgenommen werden. Wahlen Sle dazu 
zuerst bei "MIDI IN" den MIDI Kanal, fur den Sie 
Anderungen vornehmen mochten, folgende Einstellungen 
sind dann moglich: 


.pc*** o I MIDI Oktavlage einatellen 

Hier konnen die cingehenden Notenwerte in ±2 Oktaven transpomert werden. Betatigen Sie den 
Displaytaster "Octave ", und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die gewiinschte Lage aus. 

MIDI Filter einstellen 

Durch Antipper der Displaytaster konnen Sie den Empfang dieser MIDI Daten ein- (Haken) Oder 
ausschalten (kein Haken). 


Pitci Berd 

Z1 Pitch Bend 

(Prog. Crianc© 

S\ Program Change Befehle 

Controll«r 

ZZ) Alle Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch 

VDlun© 

~s) Volume Control (7) 

Mdd.W»»l 

~1 Modulation Wheel (1) 

FDOtswi-^h 

13 FuRschalter (64, 65, 66) 

rigng Tc«.ch 

~\ Monophoner Aftertouch 


Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie mlt "OK'EXIT" das Menu 
"MIDI IN" verlasscn und zur MIDI SUBSET Hauptseite zuruckkehren. 


MIDI OUT 5.5.2 MIDI OUT KanSle belegen 

Drucken Sie den Displaytaster "MIDI OUT". In der oberen Bildhalfte sehen Sie die Bereiche 
"PEGASUS" und "MIDI OUT", dort wird ©ingestellt, wie die einzelnen "Manuale" des PEGASUS 
uber MIDI ausgegeben werden. 


Ictav? 


ym 


une 


✓ 


[Pitch Bend 

/(Mod. Uhesl 


Prog. Choige 

*/|Fcotssltch 

/I 

Centre lie* 

/’IMooo Tstch 

✓1 



=EGr£JS 
LHPLR 1 


MIDI .1/1 

i 




«3iur»e 


/lllbd. 


Pmr ft- 


/J[FootiwLte.h ✓') 
~^)[lbno Touch >/): 


Ccntrcller 


MIDI OUT CHANNFI SFI FCT 


Abb. "MIDI OUT Kanaie brbgtn” 


PEGnsus 
UPPER 1 


Interne Manuale anwahlen: 

1 . Drucken Sie den Displaytaster "PEGASUS". 

2. Wahlen Sle mit dem Shuttle Wheel eines der 1 3 internen Manuale Oder stellen Sie den Kanal 
auf 'OFF". 
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Folgende interne Manuale stehen zur Verfugung: 


UPPER 1 

= MIDI 

Daten 

UPPER 2 

= MIDI 

Daten 

LOWER 1 

= MIDI 

Daten 

LOWER 2 

= MIDI 

Daten 

BASS 

= MIDI 

Daten 

ACC 1 bis 4 

-MIDI 

Daten 

ACC + 

= MIDI 

Daten 

ACCBASS 

= MIDI 

Daten 

ACCDRM+ 

= MIDI 

Daten 

ACCDRUM 

= MIDI 

Daten 


von Upper 1 
von Upper 2 
von Lower 1 
von Lower 2 
von Bass 

von Begleitautomatik 
von Begleitautomatik Advanced 
von Begleitautomatik Bass 
von Style Advanced Schlagzeug 
von Style Schlagzeug 


Hinweis: Die 16 Manuale des Sequenzers konnen Sie im Bereich der Sequenz- 
Programmierung uber MIDI senaen (siehe dazu Kapitel 7, Scitc 7 - 15). 


MIDI CUT 
CHANNEL 


MIDI OUT Kanal festlegen 


Nachdem Sie ein Manual ausgesucht haben, konnen Sie ihm einen der 1 6 MID Kanalezuordnen 


Oder das Manual auf MIDI 'OFF' schalten. 


1. Druoken Sie den Displaytaster 'MIDI OUT". 

2. Wahlen Sie mit dem Wheel/Shuttle einen der 16 MIDI Kanale Oder die Einstellung "OFF" 

Einstellungen pro MIDI Kanal 

Furjedes Manual konnen noch verschiedene Einstellungen vorgenommen werdcn. Wahlen Sie 
dazu zuerst das Manual, fur das Sie Anderungen vornehmen mbchten • folgende Einstellungen 
sind moglich: 


I ■***■*» ~H MIDI Oktavlage einstellen 

Hier konnen die gesendeten Notenwerte in ± 2 Oktaventransponiert werden. Betatigen Sie den 
Displaytaster ' Octave", und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die gewunschte Lagc aus. 

MIDI Filter einstellen 

Durch Antippen der Displaytaster konnen Sie das Senden dieser MIDI Daten ein- (Haken) odor 
ausschalten (kein Haken). 


Fr.u.E^.-j v- Pitch Bend 
| irog. uiarge A Program Change Befehle 

controller ✓ Alia Controller auBer 1 (Mod. Wheel), 7 (Volume) und Footswitch 
voiune S Volume Control (7) 

Ttod.uh»ei ✓ Modulation Wheel (1) 

mrtvi-rr, s FuGschalter (64, 65, 66) 

nm.yKidi ✓ Monophoner Aftertouch 

Nachdcm Sic alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie mit "OK/EXIT" das Menu 
"MIDI OUT' verlassen und zur MIDI SUBSET Hauptseite zurijekkehren. 
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5.5.3 Globale MIDI Parameter 

In der MIDI SUBSET Hauptseite befinden sich noch einige allgemeine Einstellmogllchkeiten: 

C-pr,K in MIDI Clock IN 

Durch Betatigen des Displaytasters konnen Sie dies© Funktion ein- (Haken) Oder ausschalten 
(kein Haken). 

[lockout . MIDI Clock OUT 

Durch Betatigen des Displaytasters konnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten 
(kein Haken). 


(LOCH. OFF MIDI LOCAL OFF 

Durch Bet&tigen des Displaytasters konnen Sie diese Funktion ein- (Haken) oder ausschalten 
(kein Haken). 


ACHTUNG! Ist die Function "Local Off" eingeschaltet, konnen Sie Ihr Instrumentnichtmehruber 
die Manuaie erklingen lassen. 


I sTFRT-'STQp pi | CLOCK START/STOP IN 

1st diese Funktion eingeschaltet (Haken), werden die MIDI Start/Stop Bcfehle (FA/FC) auch ohne 
die MIDI Clock Befehle (F8) empfangen. Die Styles werden nurgestartet, ohne das Tempo des 
MIDI-Senders zu ubemehmen. 


PROO.C-iarg* KAP 

Instrumentenbelegung der Sequenzermanuale andern 

Wie bereits im Punkt 'Sequenzer Manuaie" angemerkt, haben Sie die Moglichkeit, die 
Instrumentenbelegung der Sequenzermanuale zu beeinflussen. Diese Funktion wurde 
eingebaut, um das PEGASUS 2 an verschiedenen externen Sequenzern wie z.B. MIDI 
Fileplayern oder Computersequenzern zu betreiben. 

Bet&tigen Sie den Di3playtaster "PROG. Change MAP" und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel 
eine derfoigenden drei Moglichkerten: 

1. Program Change MAP "OFF" (Standard Bankbelegung 

Diese Bankbelegung ist bei den Instrumenten PEGASUS, PhonX und PER=ORMER gleich. um 
den Austausch von Sequenzen zwischen den Instrumenten zu ermoglichen. Sie konnen also 
ohne Problem© eine Fur den PERFORMER erstellte Sequcnz in das PEGASUS 2 einladen und 
abspielen, solange im MIDI SUBSET die Program Change MAP auf OFF geschaltet ist. Die 
Bankbelegung ist dabei folgendc: 


Bank Select 0 

= 

128 ROM Combis R_0 

Bank Select 1 

= 

128 ROM Combis R_1 

Bank Select 2 

= 

128 USER Combis U_2 

Bank Select 3 

= 

128 USER Combis U_3 

Bank Select 4 

= 

6 ROM Drumsets RD4 (1 -6) 

Bank Select 5 

= 

6 USER Drumsets UD5 (1 - 6) 

Bank Select 6 

= 

81 ROM -Setups (1 -81) 

Bank Select 7 

= 

81 USER-Setups (1 -81) 
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2. Program Change MAP "General MIDI" (Instrumentenbelegung nach General MIDI) 

Es werden nurdie 128 General MIDI Klangfarben erlaubt, wobei diese Klangfamen, d.h. die 
GENMIDI.CBB, vorher auf die User Combibank U_3 geladen werden muG. 

3. Program Change MAP "USER" (Frel wahlbare Instrumentenzuordnung) 

Sie haben zusatzlich die Moglichkeit, fur MIDI Instrumente, die keinen Bank-Select Bcfehl 
scndcn konnen, einen MIDI Bank aus alien vorhandenen Klangfarben des PEGASUS 2 
zusammenzustellen. In dleser "USER Program Change MAP" konnen Sie den moglichen 128 
Program-Chang6 Befenlen alle Instrumente der intemen vier Banxe zuordnen. Diese USER 
Program Change MAPS konnen fijrjedes der neun USER MIDI SUBSETS neu erstellt werden. 


Ra-|^| 

Conhi 

. 

R_0 f 

PianD 1 

> 


USER MAP erstellen 


1. Displaytaster "PROG 1 anwahlen und mit dem Shuttle Wheel den gewunschten Program- 
Change Befehl einstellen. 

2. Displaytaster "Bank" anwahlen und mit dem Shuttle Wheel die gewiinschte Bank einstellen. 

3. Displaytaster "Combi" anwahlen und mit dem Shuttle Wheel das gewiinschte Combi Oder 
Drumset einstellen. 


So konnen Sie fur jeden der 1 28 Program-Change Befehle ein internes Combi einstellen - diese 
Tabelle wird mit im MIDI SUBSET gespeichert. 

5.5.4 Speichern des MIDI SUBSETS 

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, konnen Siodasgeanderte MIDI SUBSET 
auf einen der 9 USER Speicherplatze abspeichern. 

1 . Drucken Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT . Das Display fragt Sie, ob Sie das geanderte 
SUBSET speichern mbchten (SAVE CHANGED SUBSETUP ?). 

2. Mit "NO 1 kehrt das Display auf die Setup Program Hauptseite zuriick, und die Anderungen 
werden nicht abgespeichert. Mit "YES" wechselt das Display in das Menu "SAVE SUBSET 1 . 
Siehe dazu auch die Abbildung auf der Seite 5-14 "Save Subset . 

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 9 USER Speicherplatze aus. 

A. Drucken Sie 'EDIT NAME", urn dem SUBSET uber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu 
10-stelligen Namen zu geben. Bestatigen Sie den neuen Namen mit 'OK/EXIT. 

5. Speichern Sie das SUBSET endgultig, indem Sio den Displaytaster "SAVE" drucken. Mit dem 
Displaytaster ' ABORT" kann der Speichervorgang abgebrochen werden. 

Das Display kehrt w’ieder auf die Setup Program Hauptseite zuruck. 
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5.13 Setup afespesehem 

Nachdem Siealle Einstellungen vorgenommcn haben, konnen Si© das SETUP aufeinen der81 
USER Speicherpiatze absoeichem. Die SETUPS sind in 9 Banks mit je 9 SETUPS organisiert. 

ACHTUNG! Beachten Sie zur Erstellung eines SETUPS auch noch einmal die Checklist unter 
Punkt 5.14 in diesem Kaprtel. 

1. Driicken Sie den Displaytaster "SAVE SETUP" . Das Display wechselt in foigende3 Menu: 



Abb. Display SAVE SETUP" 


Barn 

Place 

1 

l 


2. Displaytaster "Bank" driicken und mit dcm Shuttle Wheel ©in© der 9 Banks 
auswahlen. 

3. Displaytaster "Place" drucken und mit dem Shuttle Wheel einer der 9 
Speicherplatze in der vorher angewahlten Bank auswahlen. 


Hinweis: Damit Si© sich kein SETUP durch falsches Abspeichem uberschreiben, zeigt Ihncn 
das Displayfeid wahrend der "Bank"- und "Place' -Auswahl den Namen des auf dem gerade 
angewanlten Platz gespeicherten SETUPS. 


4. Drucken Sie * EDIT NAME", urn dem Setup uber die Schreibmaschine einen neuen, bis zu 20- 
stelligen Namen zu geben. Auf dem Display wird der Name spater in zwei Zeilen mit je 10 
Buchstaben angezeigt. Durch einen kleinen Pfeil am oberen Displayrand erkennen Si© den 
Beginn derzweiten Zeil©. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/EXIT'. 

5. Sp©ich©m Si© das SETUP mit dem Displaytaster "SAVE": mit "ABORT' kann der 
Spcichcivorgang abgcbrochen werden. Das Display wechselt wieder in das SETUP 
Hauptmenu. 

6. Mit dem Bedienfeldtaster "O^EXIT" gelangen Si© in das Programm-Auswahlmenii, wahrend 
Sie mlt dem Bedienfeldtaster ' PROGRAM" wieder in dcri Spieimodus gelangen. 
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5,14 

SktttAp Checklists 


1. 

15 Klangfarben fur den Upper-Bereich zusammenstellen 

=> UPPER MAP 

2 

15 Klangfarben fur den Lowcr/Bass-Boreich zusammenstellen 

=> LOWER MAP 

3. 

15 Styles und Sequenzen zusammenstellen 

=> STYLE/SEQ MAP 

4. 

Falls benotigt, =rogram-Change Befehle eingeben 

=> MIDI MAP 

5. 

Klangfarben fur Upperl+2, Lowerl+2 und Bass einstellen, 
Oktavlagen, Panorama usw. (CONTROLS) 

=> COMBI SELECT 

6. 

Style Oder Sequenz auswahlen und Zusatzeinstellungen 
unter "ACCOMP einstellen 

=> STYLE SELECT 

7. 

System Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten) 
(ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9, "NO CHANGE! ') 

=> SYSTEM SUBSET 

8. 

Effect Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten) 
(ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9, "NO CHANGE! ') 

=> EFFECT SUBSET 

9. 

Foot Map Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten) 
(ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9, "NO CHANGE! ') 

=> FOOTMAP SUBSET 

10. 

MIDI Subset einstellen (eventuell Subset bearbeiten) 
(ROM 1 bis 9, USER 1 bis 9, "NO CHANGE! ') 

=> MIDI SUBSET 

11 . 

SETUP speichern 

=> SAVE SETUP 

12. 

Das SETUP im Spielmodus "ausprobieren" und eventuell 
Lautstarken, Transpose, Tempo und Splitpunkte einstellen 


13. 

SETUP erneut speichern 

=> SAVE SETUP 
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8. Comfei-Programmierung 

8.1 Combi - was jst da&? 


Ihr Instrument verfugt Giber 103 Multi-Sample-Presets (MSP) Ein MSP ist ein Grundklang, der 
von WERSI aufgenommen und im Instrument gespeichert wurde. Es konnen bis zu 5 solcher 
MSP's zu cincm sogenannten Combi zusammengefugt (kombiniert) werden; dort konnon dann 
zu jedem MSP verschiedene Werte wie Lautstarkc, Amplitudenhullkurve, Frequenz- und 
Amplituden vibrato usw. gespeichert werden. 256 dieser "Klangfarben" (ebon die Combis) sind 
bereits von WERSI vorprogrammiert und test in den ROM-Banken R_0 und R 1 eingespeichcrt. 
Weitere 256 Combis konnen selbst programmed und im internen RAM-Speicher auf den B&nken 
USER 2 (U_2) und USER 3 (U_3) gespeichert werden 


6.2 Combi Programming 

Urn ein eigenes Combi zu erstellen, wahlt man zuerst eines der 256 werkseitig programmierten 
Combis Oder ein vorhandenes USER-Combi an, das den Zielvorstellungcn des neuen Kianges 
am nachsten kommt. 

Anwahlen des COMBI PROGRAMMING 

1. Taster "Program" auf dem Bedienfeld drucken 

2. Wahlcn Sie auf dem Display die Programmierung "Combis' aus. Im Display erscheint 
folgenties Bild: 



Abe. Combi Programmierung 

3. Stand der Sele<tor im Spielmodus-Menu bei Aulruf des Combi-Menus auf Sound (Upperl/2, 
Lower 1/2 Oder Bass), Sd ist das im Spielmodus selektierte Combi auch hier direkt angewahlt, 
andernfalls (Selektor auf Style Oder Setup) das zuletzt editierte Combi. 

4. Wenn Sie ein anderes Combi editioron wollen, konnen Sie mit dem Wheel alle 256 ROM- 
Combis und alle 256 USER-Combis anwShlen. 

5. Das Display ist zurbesseren Ube rsiebt in zwei Bereiche unterteilt. Diewichtigsten Funktionen 
im unteren Bereich bleiben wahrend der gesamten Programmierung sichlbar. 


KB B 1 C | 0 ] E J 

MS^-^O: 1 

. on il 1 00 1| 127 ll 127 ll 127 II 
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Folgende Einstellungen slnd mdglich: 

Anwahl MSP-PIfitze: Uber die Displaytasten "A - B - C - D - E" kann zwischen den funf moglichen 
MSP-Platzen umgeschaitet werden. In dem Feld " MSP-NO:" wird das dorl eingestellte MSP 
angozeigt. 

MSP andern: Betatigen Sie einen MSP-Platz A bis E und wahlen Sie uber die Taster UPPER 
1 (numcrische Reihentolge) Oder UPPER 2 (alphabetische Reihenfolge) ein anderes der 103 
Mutti Sample Presets Oder der 122 Schlagzcugklangfarben ajs. 

Lautstarke MSP: Uber die Taster unter den jeweiligen MSP-Platzen kbnnen Sie die Lautstarke 
im Bereich von 0 bis 127 einstellen. 


ACHTUNG: Mochten Sie einen MSP einmal nicht horen, brauchen Sie die Lautstarke nicht auf 
0 zu regain. Betatigen Sie einfach beide Taster "UP" und "DOWN" gleichzeitig. Das MSP wird 
abgeschaltet. Durch nochmaliges Driicken der beiden Tasten wird das MSP wieder 
eingeschaltet. 


Schlagzeugklangfarben im COMBI 

Zusatzlich zu den 103 MSP's konnen die 122 Schlagzeuginstrumcnte mit in einem Combi 
gespeichert werden. Die Originalstimmung der Schlagzeugklangfarben finden Sie auf der MIDI- 
Note 60 (drittes C einer 5 Oktaventastatur). 


Hinweis: Der Bereich, in dem die Schlagzeugklangfarben gespielt werden konnen : variiert von 
Klang zu Klang. Nach unten lassen sich diese Klangfarben unbegrenztspiclen. Nach oben hin 
ist der Bereich je nach Klang auf -1 bis +12 Halbtone begrenzt. 


Zur besseren Ubersicht sind die weiteren Programmiermoglichkeiten in 5 Gruppen aufgeteilt. 
Innerhalb der Gruppen bleibt der untere Displaybereich immer gleicn. So konnen Sie wichtige 
Funktionen wie die MSP-Lautst§rken Oder MSP-Anwahl immer abrufen. 


5.3 GlobsJe Sinsteltogen {GENERAL EDIT} 


Betatigen Sie den Displaytaster "General Edit". Das Display wechselt zu folgendem Bild: 



Abb. COMBI - General Erllt 
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Durch Betatigen der entsprechenden Funktion auf dem Display wird dessen Bereich invers 
dargestellt. Nun kann der Wart mit dem Shuttle Wheel verandert werden. 

Transpose 

Drucken Sie den Displaytaster "Transpose" (Transponierung). Mit dem Shuttle Wheel kann die 
Tonhohe des gerade angewahlten MSP's (A bis E) in ±36 Halbtcnschritten (±3 Oktaven) 
verandert werden. 

Detune 

Drucken Sie den Displaytaster "Detune" (Detune = Verstimmung). Die Standardeinstellung ist 
"0", und der Wert kann mit dem Shuttle Wheel im Bereich von ± 50 Cent eingestellt werden. So 
konnen Schwebungen zwischen einzelnen MSP's eingestellt werden, wie Sie z. B. bei 
Streichendangen Oder Stage Pianos verwendet werden. 

Panorama 

Drucken Sie den Displaytaster "Panorama", und verandem Sie den gerade eingestellten Wert 
mit dem Shuttle Wheel. Der Klang des angewahlten MSP s wandert nun von rechts (R20) nach 
links (L20). In der Stellung “C" (Center) wird der Klang in der Mitte des Stereobildes 
wieoergegeben. 

Reverb 

Drucken Sie den Displaytaster "Reverb". Fur jeden derfunf MSP's kann cin eigener Hallanteil 
eingestellt werden. "OFF = keinHall, "1 ...20' = Hallanteil, "EFF+"bzw."EFF-' - der MSP wird 
aul den Effekt-Kanal eingestellt ("+" = mit. = ohne Direktsignalanteil). Siehe dazu auch Kapitel 
5.10 "EFFECT SUBSET". 

Delay 

Drucken Sie den Displaytaster "Delay 1 (Verzogerung). Mit dem Shuttle Wheel kann ein Bcreich 
von 0 bis 127 (ca. 24s) eingesteltt werden. Wird eine Keyboardtaste gedruckt, erklingt der Ton 
erst nach der eingestellten Verzbgerungszeit. Mit dieser Funktion erzielen Sie z. B. schone 
Stereoeffekte, indem Sie zwei gleiche MSP s jeweils nach links und nach rechts legen und einen 
MSP urn ein paar Millisekunden verzogern. 

Dieser Wert kann auch durch einen Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandert 
werden (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping"). 

V-START (Sample Start) 

Drucken Sie den Displaytaster "V-Start" (Sample-Start). Mit diesem Wert kann der Tonstart 
innerhalb des Samples variiert werden. Der Einstellbereich liegt zwischen 0 und 127 . 



pii fci *'HHiluiltilMh3ari:le* 


Abb. Vnriabkir Snmple Start 
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Mit dieser Funktion kann z. B. das Anzupfen der Seiten bei einer Gitarre, das sich ganz am Anfang 
des Samples befindet, ausgeblendet warden. Dieser Wert Kann auch durch einen Controller wio 
Velocity, Wheeis Oder Key-Number verandert worden (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller 
Mapping"). 

Keyboard Range (Tastaturbereich) 

Fur jedes MSP kann ein Tastaturbereich gewahlt werden. in dom es erklingen soli. Drucken Sie 
den Displaytaster "Low Hier kann mit dem Shuttle Wheel die tiefste Note eingestelft werden , ab 
dem der MSP (Klang) erklingen soil. Dcr Einstellbereich liegt zwischen C-2 (tiefste MIDI Note) 
und G 8 (hochste Note). Auf der Display-Position 1 High" wird die hochste Note eingestellt. 


Hinweis: Der Umfang der 5 Oktaventastatur liegt zwischen C 1 (MIDI Note 36) und C 6 (MID 
Note 96). 


Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich "General Edif und befinden sich 
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung. 


6,4 Amplitude* HSSkurve (AMPLITUDE ENVELOPE) 

Betatigen Sie den Displaytaster "Amplitude Envelope". Das Display wechseltzufolgendem Bild: 



Abb. COMB!- AmpWiirle Envelope 

Durch Betatigen der sechs Wertefelder auf dem Display wird deren Bereich invers dargestellt. 
Nun Kann der Wert mit dem Shuttle Wheel im Bereich von 0 bis 127 verandert werden. Im linken 
Bereich werden die Verandcrungen direkt in einer Grafik dargestellt. 

In der nachfolgendcn Abbildung sehen Sie eine typische Amplitudenhullkurve. 




UK »JO«n T Wc ImIajjst 
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Abb. AmpIftuOenni'Iikurve 
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Attack 

Einschwingen des Tones. In der Emstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen Lautstarke 
gestartet. Soil der Ton weich einschwingen, wahlen Sie einen groBeren Wert. 

Hold 

Mit dem Hold-Wert <ann die Hullkurve fur eine bestimmtc Zeit angehalten werden. 

Decay 

Der Decay-Wert bcstimmt die Geschwindigkeit, in der die Hullkurve auf die Sustain -Lautstarke 
abfallt. 


Hinweis: Wird bei einem Combi das Sustainpedal gedruckt, bestimmt dieser Wert die Lange des 
Sustains. 


Sustain 

Der Sustain-Wert ist die Lautstarke bei gedruckter Taste, nachdem der Klang Attack, Hold und 
Decay durchlaufen hat, also die Lautstarke bei gedruckter Taste. Der Sustain 'Level' einerGitarre 
ist demzufolge klein, da der Ton nach dem Anzupfen schnell an Lautstarke verliert. Der 
Sustainlevel einer FIGte ist hoch, da mit einer Flole la nganh alter de Tone gespielt werden 
konnen. 

Release (Ausklingen) 

Nach dem Loslassen der Taste kannderTon noch mit einem Release versehen werden. Kleine 
Werte = kurzes Release (kurzes Ausklingen), grof3e Wcrtc = langes Release (langes Ausklingen. 


Hinweis: Die Werte 'Attack 1 ' , "Hold", ’Decay" und "Release" lassen sich im Controller-Mapping 
auch durch einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheel oder Key-Number verandern. Die auf 
dieser Seite eingestellten Werte haben dann keine Bedeutung mehr (siche dazu 6.7 "Controller 
Mapping'). 


Time/Release 

Hier wird ein Release eingestcllt, das von der gedruckten Zeit einer Taste abhangig ist. So 
konnen StreicherbeikurzgehaltenenTasten ein kurzes Release und bei lang gedruckten Tasten 
ein langes Release erh alter. StellenSie vorherden kleinsten Reieaseein. den Sie fur den Klang 
bendtigen. und probieren Sie dann mit "Time/Release", bis Sie einen fur hre Spielweise 
geeigneten Wert gef unden haben. 

Mit dem Bedienfeldtaster' OK/EXIT 1 verlassen Sie den Bereich "General Edit" undbefinden sich 
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung. 
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5s 5 AmphUiden Vlfcx&to (AMPLITUDE LFO) 

Betatigen Sie den Displaytaster "Ampl. LFO". Das Display wechselt zu folgendem Bild: 



Abb. COMBI - AmpMuden LFO 

Durch Betatigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display wird deren Bereich invars 
dargestellt. Nun kann sie mit dem Shuttle Wheel im Bereich von 0 bis 127 verandert werden. 

Rate (Geschwindigkeit) 

Um die Geschwindigkeit des Amplltudenvibratos zu verandern, druckcn Sie den Displaytaster 
“Rate" und stellen mit dem Shuttle Wheel einen neuen Wertein. Die Geschwindigkeit (Rate) laBt 
sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controller wie Velocity, Wheels oder Key- 
Number verandern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping"). 

Intensity (Intensitat) 

Drucken Sie den Disolaytaster 'Intensity", um die Intensitat des Vibratos mit dem Shuttle Wheel 
einzustellen. Die Intensitat (Intensity) lafBt sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI- 
Controller wie Velocity, Wheels oder Key-Number verandern (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller 
Mapping"). 

Delay (Ver zdgerung) 

Druckcn Sie den Displaytaster "Delay* . Mit dem Shuttle Wheel wird nun die Verzogerung 
eingestellt. nach der das Vibrato bcginnen soli. 

Fade In (Einschwingen) 

In der Position 'Fade In ' kann mit dem Shuttle Wheel eine Einschwingzeitfestgelegt werden, in 
der das Vibrato die voile Intensitat erreicht. 



Deify/ ^ Fade in 

Abb. Eiruxhw'ngvdrhalter 


Frecuerz 
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Wave (Wellenform) 

Dnjcken Sie den Displaytaster ' WAVE", und verandern Sie mit dem Shuttle Wheel den gerade 
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stchen zur Verfugung: Sinus (SINUS), Dreiecx 
(TRIANGLE). Sagezahn abwSrts (SAW DOWN), Sagezahn aufwarts (SAW UP). Rechtec-; 
(SQUARE) und drei Spezial- Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann auf jedo dieser 
Waves eine Phasenverschiebung von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind dann mit 
einem V gekennzeichnet. 


Dreieck 

TRIA 


r 

Sagezahn 

abwArts 



SAWD 

Sinus 

SINE 

,/"\ s \ 

■ \ / \ , 
'\ / \ / 

Sagezahn 

aufwarts 

SAWU 

Recntsck 

SQUA 







Aob WeUer.former 


Hlnweis: Die beiden Einstellungen "WAVE" und "Rate" haben nur dann einen EinfluB, wenn fCir 
"Intensity" ein Wert groBer als Null eingestellt wird. 

Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" vertassen Sie den Bcreich "Ampl. LFO" und befinden sich 
wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung. 


6.6 Vibrato (FREQUENCE LFO} 

Betatigen Sie den Displaytaster " Freq. LFO". Das Display wechselt zu folgendem Bild: 



Aob COMBi Frequence LFO 


Durch Betatigen der entsprechenden Funktionen auf dem Display wird der Bereich invers 
darge3tellt. N un kann der Wert m it dem Shuttle Wheel im Bereich von 0 bis 1 27 verandert werden 
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Rate (Geschwindigkeit) 

Um die Geschwindigkeit des Frequenzvibratos zu verandem, drucken Sic den Displaytaster 
'Rate" und stellen mit dem Shuttle Wheel einen neuen Wert ein. Die Geschwindigkeit (Rate) laBt 
sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI-Controllcr wie Velocity, Wheels Oder Key- 
Number verandem (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller Mapping"). 

Intensity (Intensitat) 

Drucken Sie den Dispaytaster " Intensity", um die Intensit&tdes Vibratos mit dem Shuttle Wheel 
einzustellen. Die Intensitat (Intensity) laftt sich im Controller-Mapping auch durch einen MIDI- 
Controller wie Velocity, Wheels Oder Key-Number verandem (siehe dazu Punkt 6.7 "Controller 
Mapping"). 

Delay (Verzogerung) 

Drucken Sie den Displaytaster “Delay". Mit dem Shuttle Wheel wird nun die Verzogerung 
eingestellt, nach der das Vibrato beginnen soil. 

Fade In (Einschwingen) 

In der Position " Fade In" kann mit dem Shuttle Wheel eino Einschwingzeitfestgelegtwerden, in 
der das Vibrato die voile Intensitat erreicht. 



Deja£ 


Fade in 


Abb. Einschr/ingverhaiter 


Frequenz 


Wave (Wellenform) 

Drucken Sie den DisDlaytaster "WAVE", und verandern Sie mit dem Shuttle Whee den gerade 
eingestellten Wert. Folgende Einstellungen stehen zur Verfugung: Sinus (SINUS), Dreieck 
(TRIANGLE), Sagczahn abwarts (SAW DOWN), Sagezahn aufwarts (SAW UP), Rechteck 
(SQUARE) und drei Spezial- Waves 1 - 3 (SPECIAL1, 2, 3). Weiterhin kann aut jede dieser 
Waves eine Phasenverschiebung von 90 Grad eingestellt werden. Diese Waves sind dann mit 
einem '"+" gekennzeichnet. 


Dre eck 
TRIA 


Sagezahn 
a b wars 

r\ 



SAWD 


Sinus 

SINE 

■■\/v 

Sagezahn 

fi.jfwflrts 

SAWU 
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SQUA 




Abb. Wellenfomer 
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Hinwei9: Die beiden Einstellungen "WAVE' und "Rate" haben nurdann ©inen EinfluB, wenn fur 
"Intensity" ein Wert groBer als Null eingestellt wird. 


Mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" verlassen Sie den Bereich 'Freq. LFO" und befmden sich 
wieder auf der ersten Seit© der Combi-Programmierung. 


6.7 Ccntroitar flapping 

Bet&tigen Sie den Displaytaster 'Controller Mapping'. Das Display wechselt zur folgenden 
Einstellung: 



Abb. COMB! - Controller Mapping 

Durch Betatigen der entsprechenden Funktion auf dem Display wird deren Bereich invers 
dargestelH Nun kann der Wert mit dem Shuttle Wheel verandert werden. Mit dieser Funktion 
konnen Sie uber Modulationsq uellen (z. B. Keyboard-Velocity, Pitch Wheel. Modulation Wheel) 
Modulationsziele wiez. B. Attack ; LautstarkeoderVibratogeschwindigkeitbeeinflussen. Fur das 
Controller-Mapping stehen 6 Speicherplatze "CTRL 1 bis 6“ pro MSP bereit. Als Standardwerte 
sind bei den meisten Combis Velocity und Pitch Ben d gesetzt. 

ACHTUNG; Alle Controller-Einstellungen kbnnen (und mussen) fur joden MSP separat 
eingestellt werden. 


CTRL1 bis 6 (Auswahl eines Speicherplatzes) 

Drucken Sie in der linken Spalte des Displays einen der 6 Controller. Mit dem Shuttle Wheel kann 
eine der folgenden Moculationsquellen angewahlt werden: 


VOLUME 

= 

Main Volume (MIDI Controller 7) 

TOUCH 

= 

After Touch 

PWHEEL 

= 

Pitch Wheel 

MOD WHEEL 

= 

Modulation Wheel (MIDI Controller 1) 

BREATH 

= 

Breath Control (MIDI Controller 2) 

FOOTCONTR 

= 

Foot Control (MIDI Controller 4) 

PANNING 

= 

Panorama (MIDI Controller 10) 

EXPRESS 

= 

Expression Pedal (MIDI Controller 1 1) 

DATAENTRY 

= 

Data Entry (MIDI Controller 6) 

KEYNUMBER 

= 

Keyboard Tastennummer 

VELOCITY 

= 

Keyboard Velocity 

MAX 

= 

Maximalwert 1 27 
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Auswahl des Modulationsziels 

In dcr rechten Spalte konnen Sie nun zu jeder Modulationsquelle ein Modulationsziel einstellen. 
Drucken Sle den entsorechenden Controller, und stellen Sie mit dem Shuttle Wheel eines der 
folgenden Modulationsziele ein. 


NO 

= 

keine Wirkung 

VOLUME 

- 

Lautstarke 

PITCH 

= 

Tonhohe (z B. Pitch Bend) 

FREQ RATE 

= 

Geschwindig<eit des Frequenzvibratos 

FREQ INT 

= 

Intensitat des Frequenzvibratos 

AMPL RATE 

= 

Gcschwindigkcit des Amplitudenvibratos 

AMPL INT 

= 

Intensitat des Amplitudenvibratos 

VELOCITY 

= 

Velocity - Dynamik 

PANNING 

= 

Stereopanorama 

SSTART 

= 

variabler Samplestart 

WINDOW 

= 

Uberblenden von MSPs 

DELAY 

= 

Verzogerung des Samplestarts 

ATTACK 

— 

Attack aus der Amplitudenhullkurve 

HOLD 

— 

Hold aus der Amplitudenhullkurve 

DECAY 

= 

Decay aus der Amplitudenhullkurve 

RELEASE 

= 

Release aus der Amplitudenhullkurve 

TUNE 

= 

Feinstimmung im Bereich *50 Cent 

REVERB 

= 

Hallanteil/Effekt 


Die Werte sind Ihnen ja bereits aus den vorhergehend en Beschreibungen bekannt. Wird ein 
Wert von einer Modulationsquelle gesteuert, hat der vorhereingestellte Wert keine Bedculung 
mehr. Wird z.B. dcr Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der in de r unter Amplitude 
Envelope' eingestellte Attackwert keine Bedeutung mehr. 

Modulationsbereich einstellen 

Hinter dem Modulationsziel <ann der Bereich zwischen -1 28 und +1 27 eingestellt werden. Er gibt 
an. in welchem Umfang das Modulationsziel beeinfluBt wird. 

Beispiel: Wird fur die Velocity ein Wert von +127 eingestellt, so wird der voile Dynamikbereich 
ausgenutzt. Ein Wert von + 50 laBt nur einen eingeschrankten Dynamikbereich zu. Negative 
Werte kehren die Fun<tionum Bei dem Wert -128 crklingen weich gespielte“one laut und hart 
gespielteTone leise. 

Nacheinander kdnner, Sie nun fOr jeden MSP 6 verschiedene Controller einstellen. 


Hinweis: Die ersten 6 Modulationsziele der oben aufgefuhrten Liste sind Realtime-Controller, 
d.h. daB dies© Wertveranderungen auch eine Wirkung zeigen, wenn derTon schon gestartet ist. 
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WINDOW 

Mit der Funkton Window kann ein MSPs ein- und ausgeschaltet werden. Fur jeden MSP wird ein 
LOW Wert und ein HIGH Wert einer Modulationsquelle eingestellt. zwischen denen das MSP 
erklingen soil. Typische Modulationsquellen sind Velocity (Dynamik) Oder Modulation Wheel. 

Window Low: Drucken Sie den Displaytaster "Low". Mit dem Shuttle Wheel kann ein Wert von 
0 bis 127 eingestellt werden. 

Window High: Drucken Sic den Displaytaster "High". Mit dem Shuttle Wheel kann ein Wert von 
0 bis 127 eingestellt werden. 

Beispiel: Window Steuerung uber Dynamik: Im Bereich Controller-Mapping wird fur die MSPs 
A und B die Modulationsquelle "Velocity" auf die Einstellung "Window 1 27" programmiert. Stellen 
Sie nun fur MSP A den LOW-Wert auf 0 und den HIGH-Wert auf 1 00. FQr den MSP 3 stellen Sie 
den LOW-Wert auf 101 und den HIGH-Wert auf 127. Wenn Sie nun den Klang mit Dynamik 
spielen, erklingt bei kleiner Dynamik das MSP A und bei hoher Dynamik das MSP B. 

KEYCENTER 

Gehen Sie zur Position "Keycenter 1 . Hier iaBt sich mit dem Shuttle Wheel eine Note einstellen, 
ab der das eingestellte Modulationsziel beeinfluftt wird (Einstellbereich von C-2 bis G 8). 

Mode: Drucken Sie den Displaytaster "MODE". Hier konnen 3 verschiedene Werte eingestellt 
werden: 


ALL = All© Noten werden verandert. 

LOW = nur die Noten unter der eingestellten KEY-Nummer werden verandert. 
HIGH= nur die Noten uber der eingestellten KEY-Nummer werden verandert. 





Abb. Key tAoaes 


Hinweis: Die Keycenter-Einstellung wirKt auf die Modulationsziele Attack, Hold, Decay, Start 
und Delay. Elne Veranderung in diesem Bereich ist nurhorbar, wenn als Modulationsquelle die 
Key-Number und als Modulationziel eines der oben aufgefuhrten eingestellt ist. 


Mit dem Bedienfeldtaster 'OK'EXIT" verlassen Sie den Bereich 'Controller Mapping' und 
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Combi-Programmierung. 
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6.8 Com bis speicharn (COPY/SAVE} 

Betatigen Sie den Displaytaster " Copy/Save'. Das Display wechselt zu lolgendem Bild: 



Abe. COMBI - Copy/Save 


Auf dieser Dispiayseite konnen Combis abgespeichert Oder kopiert werden. Die erstc 
Displayzeile zeigt Ihnen die Ban*, die Nummer und den Namen des gGrade eingestellten 
Combis. 

Bank anwahlen 

Drucken Sie den Displaytaster im Bereich "to: Bank", und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine 
der zwei USER-COMBI-Banks ,, U_2" Oder "U _3". 

Spelcherplatz anwahlen 

Gehen Sie eine Position nach rechts, um den Speicherplatz 1 bis 128 einzustellen. 

Namen eingeben 

Drucken Sie auf dem Display den Taster "EDIT NAME 1 . Es erschemt eine 'Schreibmaschine' , 
auf der Sie den 1 0-stelligen Namen eingeben konnen. Bestatigen Sie den neuen Namen mit "OK/ 
EXIT'. 

Speichern/Kopieren 

Drucken Sie den Taster "SAVE", um das Combi abzuspeichern. Mochten Sie nicht speichem, 
drucken Sie auf "ABORT' . Das Display wechselt wieder auf die erste Serte der Combi- 
Programmierung. 

Verlassen des COMBI PROGRAMMING 

Mit dem Taster ,, Program ,, auf dem Bedienfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung und 
befinden sich wieder im Spielmodus. 

Wahlweise gelangen Sie mit dem Taster "OK/EXIT ' auf die erste Programmierseite, auf der Sie 
alle Programmierfunktionen abrufen konnen. 


ACHTUNG: Wurde das Combi verandert und noch nicht abgespeichert, erscheint eine 
Warnung. 
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7 . Per 16-Spur Sequenzer 


Ihr Instrument verfugt uber einen Scquonzer, den Sie mit diesen umfangreichen 3edien- und 
Editiermbglichkeiten sonst nurvon Software-Programmer kennen. Auf IB Spuren <onnen Sie 
Ihr Musikstuck wie in einem Tonstudio einspielen. Anderungen wie Lautstarkon, Stereo- 
Panorama Oder Hallanteil konnen nachtraglich einfach verandert vverden. 

Bei Instrumenten ohne "p/us" lassen sich (je nach Umfang das Muskstiicks) bis zu 16 
verschiecene Seouenzen; bei Instrumenten mit dem "Interactive Music Manager ' unabhangig 
von der GroBe sogar 1024 Sequenzen gleichzeitig in Ihrem Instrument erstellen Oder per 
Diskette einladen. Beachten Sie das sich standig erweiternde Angebot an fertigen Sequenzen. 

7.0. 1 MIDI STANDARD FILES 

In Ihren Sequenzer lassen sich auch Musikstucke einladen, die im MIDI STANDARD FILE- 
Format 0 Oder 1 aus Programmen wie CUBASE Oder NOTATOR abgesoeichert wurden. Das 
Diskettenlaufwer* liest Disketten sowohl von ATARI als auch von PC-DOS. 

Beim Laden von Disketten warden sowohl die WERSI-Sequenzen als auch MIDI Standard Files 
(.MID) angezeigt. Das Einladen von MIDI Standard Files dauert etwas langer, da die Sequcnz 
daoei ubersetzt wird. 

7.0. 2 SEQUENZEN IM GENERAL MIDI STANDARD 

Auch die im General MIDI Standard erstellten Musikstucke konnen Sie in Ihren Sequenzer 
einladen. Da sich General MIDI Sequenzen auGerlich nicht von einer 'normalen' MIDI File 
Sequenz unterscheiden. mussen Sie dem Instrument mittcilen, wenn Sie eine General MIDI 
Sequenz einladen wollen - dazu mussen Sie vor dem Einladen der Sequcnz das Setup 9/2 
"General MIDI ' anwahlen. 

Achten Sie aarauf, daB die General MIDI Klangfarbcn in die USER COMBI-Ban< U_3 geladen 
worden sind, bevor Sie die Sequenzen im General MIDI Standard abspielen (siehe Anhang 
Punkt 19.13). 

7.0. 3 SEQUENZEN fiir Pegasus "V ohne "plus" 

Sequenzen, die fur den Pegasus T ohne "p/us" erstcl It wurden - zu erkennen an der Endung 
*.SEQ - konnen direkt (d.h. ohne sie vorherzu konvertieren) eingeladen warden. 

Anwahlen des 16 TRACK Sequenzers 

1 . Taster "Program" auf dem Bedienfeld drucken 

2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "16 Trac<" aus. Im Display er3cheint 
fclgendes Bild: 



Abb. SequewrHauptmenu 
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7,1 Speicherplatz sn wahlen 



In der rechten Seite des Displays erscheint das 'Inhaltsverzeichnis* des 
Sequenzers, wobel die zuletzt angewahlte Sequenz bereits angewahlt ist. 
Durch Drehen am Shuttle Wheel Oder Drucken der Pfeiltastcr auf dem Display 
konnen nacheinander die anderen 1 6 Oder 1 024 (bei Instrumenten mrt "plus') 
Speicherplatze fur Sequonzcn ins Display geholt werden. 

Bei Instrumenten mit "IMM' k&nnen mit den beiden Pfciltastem auf dem 
Bcdicnfeld (Bereich SETUP) die Sequenzen jeweils um 128 Speicherplatze 
weitergeschaltet werden 


Um eincn Speicherplatz anzuwahien, drucken Sie einfach mit einem Finger auf den 
Speicherplatz, den Sie bearbeiten Oder mit einer neuen Sequenz belegen mochten. 


HINWEIS: Bei Instrumenten mit 'IMM" sind die Speicherplatze 1009 bis 1024 mit den Demo- 
Songs belegt. Naturiich konnen Sie diese Sequenzen bei Bedarf auch loschen. 


fr-n> El 


7.2 Sequent?? Unladen 


Um eine WERSI- Oder MIDI-Secuenz einzuladen, gehen Sie wic folgt vor: 


1 . Wahlen Sie den Speicherplatz an, auf den Sie die Sequenz einladen mochten. 

2. Drucken Sie den Displaytaster "Load from Disk'. 

Das Display we ch sett in das Menu "Load Sequence-File Select' und zeigt nach ein paar 
Sekunden, welche WERSI- (.SEQ Oder .NSQ) und MIDI Standard File (.MID) Sequenzen 
sich auf der Diskette oder der Festplatte (nur " plus ' 0 befinden. 

3. Wechseln Sie ggf. mit dem Befehl ' SWAP -> FPY" auf die Diskette (FPY). Dazu mUssen 
Sie mit dem Shuttle Wheel den entsprechenden Befehl anwahlen und mit OK oestatigen. 

4. Wahlen Sie durch Drehen am Shuttle Wheel eine der Sequenzen aus und bestatigen Sie die 
Auswahl mit dem Taster "OKdEXIT". Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die 
Meidung 'BUSY LOADING...". Nachdem die Seouenz eingeladcn wurde, erscheint der 
Sequcnz-Name auf dem vorher angewahlten Speicherplatz. 

5. Zum sofortigen Abhoren kann die Sequenz mit "Start / Stop' gestartet werden. 

Wic cine fertige Sequenz editiert wird, erfahren Sie im Abschnitt "Record Tracks’ . 


to O 


7.3 S 


ten zi uf Diskette gipeichem 


Um oine Sequenz aus dem PEGASUS auf Diskette Oder Festplatte (nur "plus '0 zu spcichem, gehen 
Sie wie folgt vor: 

1 . Wahlen Sie uber das Display die gewunschte Sequenz aus. 

2. Drucken Sie den Displaytaster "Save to Disk 1 . 

Das Display wechselt zur Schreibmaschine, mit der Sic den Namen der Sequenz noch 
einmal vcrandcrn konnen. 
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3. Bestatigen Sie den Namen mit dem Taster "OK/EXIT 1 . 

Das Display wechselt in das Menu "SELECT DESTINATION DIRECTORY". 

4. Wechseln Sie nun ggf. mit dem Befehl "SWAP -> FPY" auf die die Diskette (FPY). Dazu 
musscn Sie mit dem Shuttle Wheel den entsprechenden Befehl anw&hlen und mit "OK 1 
bestatigen. 


Hinweis fur Instrument© ohne " plus u : Speichern Sie keine Sequenzen in den Bereich 'MEM' 
(Memory). Dieser Bereich sollte nur fur Sonderdateien wie die Separate Code Datei benutzt 
werden. Werden in diesen Bereich Dateien gespeichert, geht Ihncn dieser Speicherplatz fur 
weitere USER-Styles und USER-Sequenzen verlorcn. 


5. Wahlen Sie nun das Verzeichnis, in das Sie die Sequenz speichern mochten. Sind <eine 
Unterverzeichnisse auf Diskette Oder Festplatte angelegt, wahlen Sie das Hauptdirectory 
“ROOT HD" Oder "ROOT FPY". Drucken Sie im Display auf das =eld 'here' urn den 
Speichervorgang zu starten. Mit "UNDO" brechen Sie den Vorgang ab. Das Display zeigt 
wahrend des Speichervorgangs die Meldung "BUSY SAVING...'. 


Hinweis; Wurde noch Kein neues Datum nach dem Wiedereinschalten einprogrammiert. 
erhalten Sie hier dazu noch einmai die Moglichkeit. Auf diesc Weise wissen Si© immer, wann Sie 
eine Sequenz zuletzt bearbeitet haben. 


Nachdem die Sequenz gespeichert wurde, kehrt das Display wieder in das Sequenz-Hauptmenu 
zuruck. 


7 A Sequenzen einspieien / ande^t 


Zur besseren Ubersicht wurden die Funktionen des Sequenzers in mehrerc Gruppen unterteilt, 
die wir nun nachcinander erlautern werden. Durch Antippen des entsprechenden Displaytasters 
gelangen Sie in das entsprechende Untermenu. 



Spuren aufnehmen/editieren 


Giobale (allgemeine) Funktionen 


Sequenzen ioschen 


Kooieren der gesamten Sequenz 


Alle in den Untermenus gemachten Anderungen gelten fur die in der rechten Displayhalfte 
angev^ahlte Sequenz. 
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7.5 Giobsie Einstelfungen (GLOBAL FUNCTIONS) 


Bet&tigen Sie den Display-Taster "Global Functions". Das Display wechselt zur folgenden 
Einstsllung: 



Abb. Global t'unctior.s 

| Fi_rch I'lDde j Punch Mode 

Wenn der Punch Mode aktiviert ist wird bei der Aufnahme im Record-Menu nur vom linkon bis 
zum rechten Locator aufgenommen; auBcrhalb dieses Bereiches wird wiedergegeber. 

I chcu 7) Click 

Ist diese Funktion eingeschaitet (Haken), erklingt bei der Aufnahme ein Metronom. 

|r;org es.t ✓ [ Song Text 

Mit dieser Funktion wird markiert. ob die angewahlte Sequenz Texte fur das Display enthalt 
Siehe dazu den Punkt 7.13 "Sequenzcn mit Texteinblendung im Display erstellen' . 

| Ta r * rvH- A Tape Mode 

Hier wird angezeigt, ob es sich bei der angewahlten Sequenz um eine Tape Sequenz handelt. 
Den Haken konnen Sie mit eincm Druck an der entsprechenden Stelle ein- und ausschalten Wird 
bei einer Tape Sequenz dieser Haken entfernt, wird beim Abspielen der Sequenz der Style und 
die Begleitautomatik nicht meh- gestartet. 


190 

Shu-fl© 1 


Style 


Handelt es sich bei der angewahlten Sequenz um eine Tape Sequenz, dann erscheint hier der 
Style, mit dem diese Tape Sequenz aufgenommen wurde. Um den Style nachtraglich zu andern, 


drucken Sie diesen Displaytaster und wahlen mit dem Shuttle Wheel einen der moglichen 1 024 
Styles. 


128 


Set Tempo 


Das Tempo der Sequenz «ann direkt (ohne weitere Bedienung) uber das Shuttle Wheel 


eingegeben werden. Wahrend der Aufnahme kann das Tempo im Bereich Record Tracks noch 
einmal eingestellt werden. 


' Sigi 

4 / 4 j set Sign (Taktart) 

Hier wird durch AntastenderTaktwerte 
soli (Beispiel: 4/4 Ta<t). 


die Taktart festgelegt, in der die Sequenz erstellt werden 
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Set Name 

Mit Hilfe dieser Funktion k5nnen Sie Ihrer Sequenz eincn 10-stelligen Namen geben. Nach 
Betatigen des Di splays chatters erscheint die schon bekannte Displayanzcige mil dem Alphabet. 
Geben Sie nun den Namen em und bestatigen Sie mit "OK/EXIT". 


Hinweis: Mochlcn Sic die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kbnnen Sie die Buchstaben 
□uch mit dem Wheel oder Shuttle andern. Mit den Displaytastem und gchcn Sie immer 
einen Buchstaben vor oder zuriick. 


Edit 


Master 

Edit Master 


Drucken Sie den Displaytaster "Edit Master". Das Display zeigt folgendes Bild: 



Auf dem Mastertrack konnenallgemeine Steuerbefehle (Tempo; Taktart) eingegeben, sowic die 
Rhythmus-und Begleitautomatikferbedientwerden. Folgende Master-Track- Events stehenzur 
Verfugung: 

Tempo = TempoSnderungen 

Signature = Zur Anderung der Taktart 

Step Line = Nachste Textzeile bei Songtext Sequenzen 

Die folgcnden Master-Events werden nur bei Tape Sequenzen ' verwendct (siehe Kapitel 8): 

Style = Style Nummer 1 - 48 bzw. 1-1024 bei Instrumenten mit *j plus " 

Variation = Start - Stop - Intro - Ending • Filll - Fill 2 

Advanced on/off - Variation on/off 
Harmony = Anzeige der aufgenommenen Harmonien 


7.5.1 Tempoanderung eingeben 

1 . Drucken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie uber die Zehnertastat ur 
den Takt ein, in dem sich das Tempo andern soli. 

2. Betatigen Sieoen Displaytaster' Insert". Nun erscheint im Display an der gewShtten Position 
cine Tempo Eintragung (Tempo-Event) mit dem Tempo 120. 

3. Drucken Sie neben dem ncuen Tempo-Event auf das Feld in der Spalte 'Value' (wo die 1 20 
zu sehen ist). Nun kdnnen Sie mil dem Shuttle Wheel das neue Tempo einstellen. 

Urn nachzuschauen. ob noch weitere Tempo Eintragungen existieren, konnen Sie mit den 

beiden Pfeittastem V 1 und ' >" des Bedienteldes die Anzeige durchblattem. 
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Tempofinderung loschen 

1. Suchen Sie mit dan beitien Pfeiltastern "<" und V" des Bedienfeldes das zu loschende 
Tempo- Event. 

2. Wahlen Sie das Tempo-Event an, indem Sie dazu eintach das gcwunschte Event in den 
Bereichen Position, Status Oder Value antippen. 

3. Betatigen Sie den Displaytaster "Delete", um das Event zu loschen. 

Tempoanderung verschieben 

1 . Wahlen Sie auf dem Display den zu verschicbenden Tempo -Eintrag im Bereich 'Position 
an. 

2. Durch Drehen am Shuttle Wheel, wird das Tempo-Event vor bzw. zurtick verschoben. 


Hinweis: Durch Ver£ndern der Einstellung "Q:" (Quantize) konnen Sic die Schrittweite, mit dem 
Sie den Eintrag verschieben mochten wechseln (z.B. "Q: 4" um den Eintrag in Vierteln zu 
verschieben). 


7.5.2 Taktart wahrend der Sequenz andern 

1 . Drucken Sie den Displaytaster 'P: " (Song Position) und geben Sie fiber die Zehnertastatur 
den Takt ein, in dem sich die Taktart &ndern soli. 

2 . Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheint an der eingegebenen Position 
ein Tempo-Eintrag mit dem Tempo 120. 

3. Wahlen Sie auf dem Display den Tempo-Eintrag unter "Status" an und stellen dort mit dem 
Shuttle Wheel 'SIGNATURE" ein. Unter Value erscheint die Anzeige "4 / 4" . 

4. Um die Taktart zu verandem, drucken Sie auf die jeweiligen Werte im Bereich Value und 
andern mit der Zehnertastatur oder dem Shuttle Wheel den dort angegebenen Wert. 

Taktveranderung loschen 

1 . Suchen Sie mit den beiden Pfeiltastem "<" und ">" des Bedienfeldes den zu loschenden 
Takt-Eintrag (Signature-Event) 

2. Wahlen Sie auf dem Display den Takt-Eintrag an. Drucken Sie dazu einfach auf das 
gewunschte Event in den Bereichen Position, Status Oder Value. 

3. Betatigen Sie den Displaytaster 'Delete ", um den Takt-Eintrag zu loschen. 

Taktanderung verschieben 

1. W§hlen Sie auf dem Display den zu verschicbenden Takt-Eintrag (Signature Event) im 
Bereich 'Position' an. 

2. Durch Drehen am Shuttle Wheal, wird dar Takt-Eintrag vor- bzw. zuruc* verschoben. 


Hinweis: Durch Verandem der Einstellung "Q: " (Quantize) konnen Sie die Schrittweite, mit dem 
Sie den Eintrag verschieben mdchten, wechseln (z.B. "Q: 4' um den Eintrag in Vierteln zu 
verschieben). 


7.5.3 Stop Befehl elngeben 

1 . Drucken Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie uber die Zehnertastatur 
den Takt ein, in dem die Sequenz gestoppt werden soli. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Insert" . Im Display erscheint an deremgegebenen Position 
ein Tempo-Event mit dem Tempo 120. 
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Set h-at e 


I Set Name 

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie Ihrer Sequenz cinen 10-stelligen Namen geben. Nach 
Betatigen des Displayschalterserscheintdie schon bekannte Displayanzcige mit dem Alphabet. 
Geben Sie nun den Namen ein und bestatigen Sie mit "OK/EXIT 1 . 

Hinweis: Mcchten Sie die Displayschreibmaschine nicht benutzen, kdnnen Sie die Buchstabcn 
auch mit dem Wheel Oder Shuttle andern. Mit den Displaytastern ' ->" und * <-" gehcn Sic immer 
einen Buchstaben vor Oder zuruck. 


Edit 


fUst *r 

Edit Master 


Drucken Sie den Displaytaster 'Edit Master ". Das Display zeigt folgcndes Bild: 



Auf dem Mastertrack konnen allgemeine Steuerbelehle (Tempo; Taktart) eingegeben, sowie die 
Rhythmus- und Begleitautomatikferbcdicnl worden. Folgende Master-Track- Events stehenzur 
Verfugung: 

Tempo = Tempoanderungen 

Signature = Zur Anderung der Taktart 

Step Line = Nachste Textzeile bei Songtext Sequenzen 

Die tolgenden Master-Events werden nur bei Tape Sequenzen 1 verwendet (siehe Kapitel 8): 


Style 

Variation 

Harmony 


Style Nummer 1 - 48 bzw. 1 - 1024 bei Instrumenten mit "plus" 
Start - Stop - Intro - Ending - Filll - Fill 2 
Advanced on/off - Variation on/off 
Anzeige der aufgenommenen Harmonien 


7.5.1 Tempoanderung elngeben 

1 . Drucken Sie den Displaytaster " P:" (Song Position) und geben Sie uber die Zehnertastatur 
den Takt ein, in dem sich das Tempo andern soil. 

2. Bet&tiaen Sie den Displaytaster" Insert' . Nuncrschcint im Display an der gewShlten Position 
eine Tempo Eintragung (Tempo-Event) mit dem Tempo 120. 

3. Drucken Sie neben dem neuen Tempo-Event auf das Teld in der Spalte "Value' (wo die 1 20 
zu sehen ist). Nun konnen Sie mit dem Shuttle Wheel das neue Tempo einstellen. 

Um nachzuschauen, ob noch weitere Tempo Eintragungen existieren, konnen Sie mit den 

beiden Pfeiltastern "<" und ">' des Bedienfeldes die Anzeige durchblattern. 
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Tempoanderung loschen 

1. Suchen Sie mit den beiden Pfeiltastern "<" und ">" des Bedienfeldes das zu loschende 
Tempo-Event. 

2. W&hien Sie das Tempo-Event an, indem Sie dazu einfach das gewiinschtc Event in den 
Bereichen Position, Status Oder Value antippen. 

3. Betatigen Sie den Displaytaster "Delete", um das Event zu loschen. 

Tempoanderung verschieben 

1 . Wahlen Sie auf dcm Display den zu verschiebenden Tempo -Eintrag im Bereich Position' 
an. 

2. Durch Drehen am Shuttle Wheel, wird das Tempo-Event vor bzw. zurtick verschoben. 


Hlnwei9: Durch Verandem der Einstellung "Q:" (Quantize) konnen Sie die Schrittweite, mit dem 
Sie den Eintrag verscnieben mochten wechseln (z.B. 'Q: 4" um den Eintrag in Vierteln zu 
verschieben). 


7.5.2 Taktart wahrend der Sequenz andern 

1 . Druc<en Sie den Displaytaster "P:" (Song Position) und geben Sie uber die Zehnertastatur 
den Takt ein, in dem sich die Taktart andern soli. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster' Insert' 1 . Im Display erscheint an dereingegebenen Position 
ein Tempo-Eintrag mit dem Tempo 120. 

3. Wahlen Sie auf dem Display den Tempo-Eintrag unter "Status" an und stellen dort mit dem 
Shuttle Wheel "SIGNATURE ' ein. Unter Value erscheint die Anzeige '4 / 4". 

4. Um die Taktart zu verandern, druckcn Sie auf die jeweiligen Werte im Bereich Value und 
§ndern mit der Zehnertastatur Oder dem Shuttle Wheel den dort angegebenen Wert. 

Taktveranderung loschen 

1. Suchen. Sie mit den beiden Pfeiltastern "<" und ">" des Bedienfeldes den zu loschenden 
Takt-Eintrag (Signature- Event) 

2. Wahlen Sie auf dem Display den Takt-Eintrag an. Druckcn Sie dazu einfach auf das 
gewunschte Event in den Bereichen Position, Status Oder Value. 

3. Betatigen Sie den Displaytaster ' Delete' , um den Takt-Eintrag zu losc.nen. 

Taktanderung verschieben 

1. Wahlen Sie auf dem Display den zu verschiebenden Takt-Eintrag (Signature Event) im 
Bereich 'Position' an. 

2. Durch Drehen am Shuttle Wheel, wird der Takt-Eintrag vor- bzw. zuruck verschoben. 


Hlnwels: Durch VerSndern der Einstellung "Q:" (Quantize) konnen Sie die Schrittweite, mit dem 
Sie den Eintrag verschieben mochten, wechseln (z.B. "Q 4" um den Eintrag in Vierteln zu 
verschieben). 


7.5.3 Stop Befehl elngeben 

1 . Driicken Sie den Disolaytaster ' P:" (Song Position) und geben Sie uber die Zehnertastatur 
den Takt ein. in dem die Sequenz gestoppt werden soil. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Insert". Im Display erscheint an dereingegebenen Position 
ein Tempo-Event mit dem Tempo 120. 
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Wahlen Sie auf dem Display das Tempo-Event unter "Status" an und stellen dort mit dem 
Wheel auf 'VARIATION" eln. 

Wahlen Sie auf dem Display das Tempo-Event unter "Value 1 an und stellen dort mit dem 
Wheel auf "STOP" ein. 


7.5.4 Delete all step events 

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie alle 'STEP EVENTS ' der Sequenz auf einmal Idschen. Die 
"STEP EVENTS" werden fur Sequenzen mit Texteinblcndung im Display benutzt. Siehe dazu 
den Punkt7.13 'Sequenzen mitTexteinblendung Im Display erstellen". 


Mit aem Bedienfeldtaster "OK/EXIT" veriassen Sie den Bereich ‘Global Functions" und Sie 
befinden sich wieder auf der ersten Seite der Sequenzer- Programmierung. 


Betatigen Sie den Display-Taster "Record Tracks". Das Display wechselt zur folgenden 
Einstellung: 


Abb. Record i racks Display 1 


Nachdem Sie diesen Displaytaster gewahlt haben. befinden Sie sich im Aufname-MenG. Hier 
werden die einzelnen Spuren aufgenommen und nachbearbeitet (ediiiert). Urn Ihnen einen 
ersten Uberblic< iiber die Funktionen im Display zu geben. greifen wir uns einzelnc Teile heraus. 


Spur anwahlen 

Mit den beiden Pfeiltastern konnen Sie alle 16 Spuren des Sequenzers anwahlen. Mit 
einem Tastendruck auf die entsprcchcnde Spurnummer ist diese zur Aufnahme Oder 
Bearbeitung (Editierung) bereit (Feld ist invers). 


Klangfarbe aussuchen 

Hier werden die Klangfarben (Combis) fur die entsprochenden Spuren 
emgestellt. Der Klang besteht immer aus einer Ban<nummer (R_0, R_1 : 
U_2. U_3, RD4 odor UD5) und der Klangnummervon 1 bis 128. EineListe 
der Klangfarben finden Sie im Anhang. Urn einc Bank oder ein Combi zu 
vcrandern, drucken Sie in der Zeile der gewunschten Spur auf das ent3prechende Displayfeld 
(Feld wird invers) und geoen mit dem Shuttle Wheel odor der Zehnertastatur den neuen Wert ein. 
Naturlich konnen Sie a uch wahrend der Sequenz die Klangfarben auf einer Spur wechseln. Siehe 
dazu Punkt 7.9 "Die Editierung 1 . 


COMBI 
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LaustSrke elnstellen 

— In der Spalte "VOL" wird die Lautstarke im Bereich von 0 bis 127 fur jede Spurfestgelegt. 
I i DrOcken Sie in der Zeile der gewiinschten Spur auf das errtsprechende Displayfeld (Feld 

wird invers) und geben mit dem Shuttle Wheel oder der Zehnertastatur den neuen Wert 

em. Naturlich konnen Sie auch wahrend der Sequenz die Lautstarke einer Spur andern. 

Siehe tiazu Punkt 7.9 "Die Editierung". 



Stereoposition festlegen 

In der Spalte 1 PAN" legcn Sie die Position des Klanges dieser Spur im Stereopanorama 
test. Der Einstellbereich liegtzwischen ,, L20" (ganz links) Liber 'C" (die Combieinstellung 
wird ubemommen) bis "R20" (ganz rechts). 



Mute (Spuren abschalten) 

In der Spalte ' M n (mute) konnen Sie jede einzelne Spur abschalten. Drucken Sic dazu auf 
das entsprechende Dispiayfeld 1 M" der Spur. In dem Feld erscheint ein Haken. und die Spur 
ist abgeschaitet. 



Solo Funktlon (nur eine Spur horen) 

Wahlen Sie die Spur, die Sie Solo horen mdchten uber die Spuranwahl aus und drucken 
Sie den Bedienfeldtaster 'Effects 1 '. Nun sindalleanderen Spuren abgeschaitet und Sie 
horen nur noch die angewahlte Spur. Um wieder alle Spuren zu horen. drucken Sie die 
schon ausgewahlte Spur noch einmal (Feld nicht mehr invers) und betatigen danach 



erneut den Bedienfeldtaster "Effect 2". Alle Haken verschwinden und alle Spuren sind 
wieder zu hdren. 


Zu9atzliche Funktionen im Record / Edit Menue 

Das erste Display haben wir damit kennengelemt. Um weitere spu rbezogene Funktionen auf das 
Display zu holcn, konnen Sie mit den beiden Pfeiltastern "<* oder V der Zehnertastatur 
zwischen zwei Displayanzeigen umschalten. 



Abb He cord Tracks Dixphy 2 



Velocity andern 

Hicr konnen Sie die eingespielte AnschlagstSrke (Dynamik) verandem Der eingegebene 
Wert wird zu den VelocHy-Werten addiert oder subtrahiert. Auf diese Weise konnen Sie 
den gesamten Dynamik-Pegel einer Spur senken oder heben. Der Einstellbereich liegt 
zwischen -127 bis +127. Um die Velocity zu verandem, drucken Sie in der Zeile der 


gewunschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und geben mit dem 


Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur einen Wert ein. 
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Hinweis: Liegt ein Velocity-Wert schon bei 1 20 und Sie addieren 30 hinzu, erhoht sich der Wert 
nur bis 1 27, da 1 27 der hochstmogliche Velocity Werte ist. Gleiches gilt fur Subtraktionen unter 
Velocity 0. 



Transpose (Spuren transponieren) 

Diese Funktion erlaubt die Transponierung in Halbtonschrittcn. Der Wertebereich liegt 
zwischen -12 und 1 12. Um die Transponierung zu verSndern, drucken Sie in derZeileder 
gewunschten Spur auf das entsprechendc Displayfela (Feld wird invers) und geoen mit 
dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur einen Wert ein. 


ACHTUNG! Die beiden Funktionen ’ VEL" (Velocity) und "TRN* (Transpose) werden nicht als 
eigenstandige Information abgespeichert. Verlassen Sie "Record Tracks" werden Sie gefragt. 
ob die Einstellungen in die Spuren ubernommen werden sollen ("DO YOU WANT TO FIX 
TRANSPOSE/VELOCITY '). Wird mit "YES ' bestatigt, werden die Notenwerte mit den Werten 


verrechnet. 


RFV Reverb 

Pro Spur kann hicr cine eigene Halleinstellung gewahlt werden. Folgende Moglichkerten 

steher zur Verfugung::COM = die Werte des Combis werden ubernommen 

OFF - Hall aus 

1 ...20 = Hallautstar<e 1 bis 20 

EFF+ = Spur auf Effektkanal mit Direktsignalanteil 
EFF- = Spur auf Effektkanal ohne Direktsignalanteil 

Um die Halleinstellung zu verandem, drucken Sie in der Zeile der gewunschten Spur auf das 
entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) und stellen mit dem Shuttle Wheel den neuen Wert 
ein. 


C 

IN 

IN 

IN 

IN 


MIDI Kanale / Intern 

Jede der 16 Spuren kann auch per MIDI Oul zu einem anderen MIDI Instrument gesendet 
werden. Die Standardeinstellung ist hier "IN", das bedeutet, die entsprechende Spur wird 
vom Instrument selbst gespielt. Um die Spur liber einen MIDI Kanal auszugeben, drucken 
Sie in der Zeile der gewunschten Spur auf das entsprechende Displayfeld (Feld wird invers) 
und stellen mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur einen MIDI Kanal ein. Ihr 


Instrument bleibt auf dieser Spur stumm und sendet die MIDI Dater auf dem eingestelltcn 


MIDI Kanal. 


Wie schon erwahnt, konnen Sie mit den oeiden Pfeiltastem "<" und “>" immer zwischen beiden 
Displaysnzeigen hin- und herschalten. Der untere Dispiaybereich verandert sich wahrend des 
Umschaltens nicht. Dort konnen folgende Funktionen abgerufen werden: 

F 7 ! i i. o | Song Position 

Die Song Position Anzeige unterteilt sich in drei Bereichc: Takte, Zahleinheiten (z.B. Viertel) und 
Ticks (z.B. der 192 Toil cincr Viertel Note). Sie zeigt die momertan aktuelle Position in der 
Sequenz. Wenn Sie die aktuelle Position ver&ndern mochten. haben Sie mehrere Moglichkeiten; 

links = Rucklauf - rechts = Vorlauf 
Displaytaster solange festhalten, bis Sie die 
gewunschte Position erreicht haben. 

Drucken Sie das Feld "P: 1 und geben Sie uberdie 
Zehnertastatur (odor Wheel) die gewunschte Position ein. 


Shuttle 


l«l 

!►►) 

lp_l. 

1 0 
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Fu Bsc halter 



Di© FuBschalter konnen auf Rewind (Rucklauf) 
und Forward (Vorlauf) eingestellt werden. 

Mit dem Bedienfeldtaster "Effect 4" springen Sie zur 
Position ' 1 . 1 . 0" 

Mit dem Bedienfeldtaster "Effect 5" springen Sie zum 
linken Locator. 

Mit dem Bedienfeldtaster "Effect 6" springen Sie zum 
rechten Locator. 


i < lq; >r; :7 Left & Right Locator 

Die Locator sind Markierungsstellen, die zwei 'Band' -Position markieren, zwischen denen Musik 
aufgenommen. editiert oder wiedergegeben werden <ann. Auf dem Display werden diese 
Locator-Positionen mit "L" (links) und "R" (rechts) gekennzeichnet. 

Um einen Locator zu verandem, drucken Sie auf das entsprechende Displayfeld "L" oder "R" 
(Feld wird invers) und geben die Position uber die Zehnertastatur ©in. 


fcyc ! Cycle Modus 

Vielleicht mochten Sie einmal einen Chorus oder einen Vers Ihres Musikstuckes als 
"Bandschleife 1 abspielen, um z.B. die Stelle zu kontrollieren oder die Aufnahme zu verfeinern. 
Bei der Wiedergabe im Cycle-Modus werden nur di© zwischen den Locatorpunkten liegenden 
Takte in einer "Bandschleife" immer wieder abgespielt. Wenn im Cycle Modus aufgenommen 
wird, kann man die zwischen den Locatorpunkten liegenden Takte 'Schichtfur Schicht* immer 
weiter aufbauend bespielen. 

Um den Cycle-Modus einzuschaltcn, drucken Sic auf das entsprechende Displayfeld "Cyc" (es 
erscheint ein Haken); durch nochmaliges Drucken wird Cycle wieder ausgeschaltet (Hakcn 
wieder weg). 

| T: i:o ) Tempo verandem 

Auch hier konnen Sie, wie im Bercich Global Functions, das Tempo der Sequenz verandem. 
Drucken Sie dazu auf das Displayfeld "T" und geben uber die Zehnertastatur oder das Shuttle 
Wheel ein neues Tempo ein. Das zuletzt eingestellt© T empo wird spater als T empo der Sequenz 

abgespeichert. 

Hlnweis: Das Tempo kann auch wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe verandert werden. 


I 4/4 ) Taktart (Signature) 

Auch hier konnen Sie, wie im Bereich Global Functions, die Taktart der Sequenz einstellen. Um 
eine andere Taktart einzustellen, drucken Sie auf die entsprechender Displayfelder und geben 
mit dem Shuttle Whee I Oder der Zehnertastatur einen anderen Wert ein. Die zuletzt eingestellte 
Taktart wird spater als Taktart der Sequenz abgespeichert. 


I iocs | Speicherplatzanzeige (Memory) 

Hier wird mit einer Prozentanzeige der momentan verfugbare Speicherplatz angezeigt. Dieses 
Displayfeld kann nicht angewahlt werden. 

fK^T) Replace bzw. Overdub 

Steht diese Funktion auf "Over", wird die vorher auf einer Spur aufgenommene Musik nicht 
geloscht, sondem alle weiteren Aufnahmen worden den bereits vorhandenen hinzugefugt. Zeigt 
das Display "Repl", werden bei einer neuen Aufnahme alle Events auf der Spur geloscht. Durch 
Drucken auf das Display kann zwischen den beiaen Modi umgescnaltet werden. 
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◄◄ ►► 


Rucklauf / Vorlauf 
Sie diese beiden Displaytaster, 


Benutzen Sie diese beiden Displaytaster, um in einer Sequenz taktweise vor- Oder 
zuruckzugehen. Halten Sie den gewunschten Displaytaster solange test, bis Sie die gewunschte 
Position erreicht haben. 


Hlnweis: Sie konnen auch durch Drehen des Shuttle (auBerer Ring) innerhalb einer Sequenz 
vor- Oder zuruckfehren. 


Q:Of* 


^uaruj 


Eingespielte Noten kbnne 'quantisiert' werden, um rhythmische Fehler zu korrigieren Oder um 
einen bestimmter Groove zu erzeugen. Kleinere rhythmische Spielfchler werden automatisch 
korrigiert. so da!3 es beim Ubereinanderiegen mehrerer Spuren nicht 'klappert . 


lu-ut t’ l Quantisierungswert einstellen 

Die Quantisierung erfolgt anhand eines Quantisierungs-Werts, der hier eingestellt werden kann. 
Folgende Werte stenen zur Verfugung: 


OFF = Keine Quantisierung 

32 = Alle Noten werden auf das n^chste ZweiunddreiBigstel quantisiert. 

32T = Alle Noten werden aut die nachste ZweiunddrelBigsteltriole quantisiert. 

32. = Alle Noten werden auf das nachste punktierte ZweiunddreiBigstel quantisiert. 


4T = Alle Noten werden aut die nachste Vierteltriole quantisiert. 

4. = Alle Noten werden auf das nachste punktierte Viertel quantisiert. 


[Qjan^ Spur quantisieren 

Haben Sie den richtigen Quantisierungswert eingestellt, wird mit dem Displaytaster "Quant." die 
Quantisierung nur fur die momentan angewahlte Spur (Oder auf alien Spuren. falls keine 
angewahltist)ausgefuhrt. EineSicherheitsabfragefragtSienocheinmal: "SURE TO QUANTIZE 
TRACK X 1 . Mit "YES" wird die Quantisierung bestatigt und mit "NO" wird der Vorgang 
abgebrochen. 


ACHTUNG! Einc einmal gemachte Quantisierung kann mil dem Taster "UNDO" wieder 
ruckgangig gemacht werden. 


||l WERSI 


7-11 



7-8 


AufnahmeLsste-r RECORD 


Mitdiesem Displaytastersetzen Sie Ihren Sequenzerin Aufnahmebereitschaft. NachdemSieauf 
"REC" gedriickt haben. wird der Taster invers dargestellt, die Aufnahme beginnt aber noch nicht. 
Erst nach dem Druckenvon "Start/Stop" auf dem Bcdicnfeld zahltderSequenzerzwei Taktevor 
und beginnt an der linken Locator-Position mit der Aufnahme. 

1st der Cycle-Modus eingcschaltet, wird die Aufnahme am rechten Locator beendet, aberdanach 
sofort am linken Locator fortgesetzt (Bandschleife). Wenn Sie sich daruber hinaus im Replace 
Modus befinden. wira die Aufnahme durch das nun Gespielte ersetzt bzw. das alte geloscht. 
Verwcndcn Sic deshalb den Cycle Modus besser nicht zusammen mit dem Replace Modus. 
1st der" Punch Mode" unter Global Functions eingeschaltet (Haken), konnen Sie ein paar Takte 
vor der linken Locator-Position beginnen. Erst an der linken Locator-Position wird die Aufnahme 
eingeschaltet und automatisch an dem rechten Locator beendet, vvobei die Wiedergabe der 
Sequenz weiterl&uft. Bei ausgeschaltetem Cycle Modus endet die Aufnahme erst dann, wenn 
Sie wiederdie Bedienfeldtaste "Start/Stop" drucken. 


Hinweis: Achten Sie vor einer Aufnahme darauf, daB Sic die richtige Spurangewahlt haben und 
da3 die Locator 'L' und "R" richtig gesetzt sind. 


Sonderfunktionen auf Bedienfeldtastern 

Wie schon auf den vorhergehenden Selten angesprochen. gibt es fur den Sequenzer ©inige 
Sonderfunktionen. Diese Sonderfunktionen liegen beim Pegasus Keyboard auf den Bcdienfeld- 
tastem im Bereich SPECIALS und bcim Pogasus Expander auf den Bedienfeldtastern im 
Bereich SELECT. 



Abb.: Sonderfunktionen PEGASUS Keyboard Abb.: Sonderfunhhr.en PEGASUS Expander 


Effect 1 : Mit diesem Taster konnen Sie auf direktem Weg ins Copy/Merge Menu soringen, wo 

Sie eingespielte Spuren kopieren, Idschen oder verschicben konnen. Falls Sie 
diesen Taster aus Versehen betatigt haben, konnen Sie sich mit den Tastern 
"UNDO 1 Oder "OK/EXIT" wieder in Ihren Eilten Arbeitsmodus (namlich das 
Aufnahmen von Spuren) zuruckschalten. Sie befinden sich dann wieder im Menu 
"Record-Tracks" 

Effect 2: Solo-Funktion siehe auch Seite 7 - 9. 

Effect 3: Aufnahme von Step Line Events fur Scquenzen mit Text; Pad Mode bei Styles 

Effect 4: Setzt die Position der Sequenz zum Anfang (P: 1 . 1. 0). 

Effect 5: Position der Sequenz zum linken Locator setzon. 

Effect 6: Position der Sequenz zum rechten Locator setzen. 
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Edi. 


7,9 O-tt Etfitierung 

Der Editor kann zur Nachbearbeitung dcr 1 6 Spuren verwendet warden. Sie konnen Aftertouch, 
Controller, Program-Change Befehle us w. verandem, loschcn odereinfugen. Dies© Ereignisse 
auf einer Spur warden als Event bezeichnet. Auch fOr jede Note wird ein Event abgespeichert. 
Bevor Sie in den Editor gehen, wahlen Sie die Spuran, die Sie bearbeiten mbchten. 1st keine Spur 
angewahlt, zeigt der Editor die Daten aller 16 Spuren. Drucken Sie die Dispiaytaste 'Edit". Das 
Display zeigt folgendes Bild: 



Abb. Editor mit Kcienbeispiel 


Urn alle Funktionen zu erklaren. gehen wir die verschiedenen Displaybereiche nacheinander 
durch. 

Allgemein: 

Sie kdnnen 5 Events gleichzeitig im Display schen. 

- Wird die Sequenz gestartet und an einer Stelle gestoppt, zeigt das Display die 5 Events, die 
sich in diesem Bereich befinden. 

Im Editor kann nicht aufgenommen werden. 

- Die Veranderungen sind endgultig und konnen nicht ruckgangig gemacht werden. 

Es konnen auch nur bestimmte Event Typen zur Bearbeitung 'herausgesucht (maskiert) 
werden (siehe "Mask Events'). 

- Events konnen in frei wahlbaren Quantisierungsschritten verschoben Oder neu cingefugt 
werden (Step by Step). 


Hinweis: Die im EDIT eingefugten Program-CHANGE Befehle und Lautstarken (Controller 7), 
werder im Hauptdisplay des Sequenzers immer aktuell angezeigt und konnen auch dort 
veranaert werden. 


PDftitior 

1 

1. 

1 

t 

1. 

1 

l 

1 . 

48 

l 

1. 

58 

l 

2 . 

5 


Position 

In der Spaltc "Position 1 * sehen Sie die genaue Position des Events auf der Spur. Urn 
die Position eines Events zu verandem, driickcn Sie in der Spalte ' Position" auf das 
gewijnschte Event. Das Feld wird invers. Mit dem Shuttle Wheel kann nun das Event 
mit dem unter "Quant:" eingestellten Schrittweite verschoben werden Um groBc 
"Strecken" zu uberwinden, konnen Sie uber die Zehnertastatur das Event in ganzen 
Takten verschieben. 
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PR'JjCHhNGE Status 

pit-Tbem d Hler erfahren Sie > um welchen Event-Typ es sich handelt. Es gibt folgende Typen: 
hote ' NOTE - PRGCHANGE - PITCHBEND - AFTERTOUCH - CONTROLLER 
ccmtrc-ler Der Status circs Events kann nicht verandert warden. 


Value 1 

Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte argezeigt: 


c 4 | NOTE = Noten zwischen C -2 und G 8 

_L_ PRGCHANGE = Werte zwischen 0 und 127 

PITCHBEND = Werte zwischen 0 und 127 

J AFTERTOUCH = Werte zwischen 0 und 127 

CONTROLLER - Controller Nr. von 0 bis 127 
Um den "Value 1" eines Events zu verandern, drucken Sie in der Spalte "Vail' auf das 
gewiinschte Event. Das Feld wird invers. Mit dem Wheel Oder derZehnertastatur kann nun ein 
neuerWert eingegeben werden. Umdie Noten uber die Zehnertastatureinzugeben. verwenden 
Sie z.B. 36 fur C 1, 48 fur C 2, usw (MIDI-Numerierung der Tasten). 


Value 2 

Hier werden je nach Event-Typ verschiedene Werte angezeigt: 


L - 1 NOTE = Velocity zwischen 0 und 127 

PRGCHANGE = Bank Select zwischen 0 und 127 

“55“ PITCHBEND = keinc Anzcigo 

AFTERTOUCH keine Anzeige 

CONTROLLER = Werte zwischen 0 bis 127 

Um den 'Value 2" eines Events zu verandern. dnjeken Sie in der Spalte "Val2' auf das 
gewunschte Event - das Feld wird invers. Nun kann ein neuer Wert eingegeben werden. 


Length (Lange der Noten) 

Die Spalte "Length” zeigt die Lange der Notenwerte. Alle anderen Eventtypen wie Pitch 
57 Bend oder Controller besitzen keine Lange. Die maximaie L§nge einer Note betragt 
1 9999S Zur besseren Obersicht nachfolgend ein paar Anhalispunkte: 

4fl 

16telTriole =>32; 16tel =>48; 16tel . =>72; 8tel Triole => 64; Btel Note => 96 

Um die Lange einer Note zu verandern, druc<en Sie in der Spalte “Leng" auf das gewunschte 
Event. Das Feld wird invers. Mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur kann nun ein neuer 
Wert eingegeben werden. 

tT Track (Spur) 

T In dieser Spalte wird fur jedes Event angezeigt, auf welcher Spur cs sich befmdet. Durchdas 
2 _ Verandern der Track-Nummer konnen Sie Events von einer Spur zur anderen verschieben. 

WShrend der Verschieoung horen Sie das Event schon mit dem neuen Klang. Beim nachster 
T Offnen des Event-Editors ist das verschobene Event auf der neuen Spur zu sehen. 


Um die Spur eines Events zu verandern, drucken Sic in der Spalte "Tr ' auf das gewiinschte 
Event. Das Feld wird invers. Mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur kann nun ein neuer 
Wert eingegeben werden. 
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Wichtige Hinweisezur Benutzung des Event-Editors! 

A. Mit den Pfeil-Tasten ' <" und '>" springen Sie von einem Event zum anderen. So Konnen Sie 
nacheinander cie ganze Liste "durchblattem' . 

B. Wird der Event-Editor geoffnet und es befindet sich kein Event in dicscr Position, kdnnen Sie 
mit den Pfeil-Tasten "<" und ">" zum nachsten Event vor- Oder zuruckspringen. 

C. Starter Sie, wahrend der Event-Editor geoffnet ist, die Sequenz und stoppen Sie an der 
gewunschten Stelle. Das Display zeigt die Events an der neuen Position. 

D. Driicken Sie den Displaytaster "P: 11 und geben uber die Zehnertastatur Oder das Shuttle 

Wheel eine neue Position ein. Das Display zeigt die Events an der neuen Position. 


0 


Ins. 


Copy 


c^lhn^ pTi l D 

EKntspj-.r:s\fa IB rrz cut i pie Editier-Fun ktionen 


Auf der unteren Disolay-Halfte stehen Ihnen die Funktionen fur die Bearbeitung der Events zur 
Verfugung. 


[ J Delete (Loschen) 

Mit Delete wird ein angewahltes Event geloscht. Marderen Sie in der Spalte "Position" ein Event 
und driicken Sie den Displaytaster ' Del". Das markierte Event ist geloscht und wurde in einen 
Zwischenspeicnerkopiert. Mit' Insert" kann das Event an cinerbeliebigen Stelle Oder auch einer 
neuen Spur wieder eingesetzt werden. 


Hinwels: Das Lbschen eines Events kann durch das direkte Anwahlen von "Ins" wieder 
ruc<gangig gemach: werden. 


1 ' " I Insert (Einfiigen) 

Mit "Insert' kann ein Event an einer beliebigen Stelle eingefugt werden. Geben Sie vorher unter 
"P: " die gewunschte Position ein und driicken Sie auf "Ins' . Welches Event eingefugt wird, 

entscheidet der Zwischenspeicher. Diesen Zwischenspeicher konnen mit der Funktion "Change 


Events" anw&hlen. und dor: das benotigte Event cinstellen. Mit "Del 1 Oder' Copy" konnen Sie sich 
auch ein Event aus dem Track in diesen Zwischenspeicher kopieren. 


til Copy (Kopieren) 

Mit "Copy" konnen Sie ein angewahltes Event in den Zwischenspeicher kopieren, um dieses mit 
"Ins" an einer anderen Position einzusetzen. 


►task 


Ma9k Events (Bestimmte Event Typen heraussuchen) 

Diese Funktion ist wohl die wichtigste im Bereich des Event- Editors. Hier lasser sich bestimmte 
Events aus dem Event-Editor heraussuchen. So konnen Sic sich z.B. nur eine bestimmte Note 
ansehen, um ciese spater zu verandern. Durch Betfitigen des Displaytasters "Mask Events' 


erscheint eine ncuc Displayanzeige. 
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Abb. Mask Events 

Folgende Eventtypen konnen maskiert werden: 


EVENT ~TFE VAL1 |VPL2j CN | 

Notfes | e 2 II i l o | ^ Notes (Noten) 

Unter "Vail " kann ein Noten wert zwischen C-2 und G8 sowie ALL (alle Noten) eingestellt werden. 
Unter "Val2" laBt sich der Note-On Veloclty-Wcrt (Anschlagsgeschwindigkeit) zwischen 0 und 
127 sowie ALL (alle Velocity-Werte) einstellen. In der Zeile "ON 1 Konnen Sic Noten ganz 
ausblenden (<ein Hakchen). 

In unserem Beispiel wQrden nur noch die Noten "E2" mit dor Velocity "1 10“ im Event-Editor zu 
sehen sein. 

EVENT T YPE VAU j V£L2 | CN | 
prec. change I u P - 1 !• -Ml ' Program Change 

Unter "Vail" kann ein bestimmter Program Change Wert zwischen 0 und 127 sowie ALL 
eingestellt werden. In der Zeile "ON" kbnnen Sie Program-Change Befehle ganz ausblenden 
(kein Hakchen). 'Val2" wird zur Anwahl der Soundbanke benutzt. 

In unserem Beispiel wurden nur noch die Program Change Befehl Nr. 11 im Event-Editor zu 
sehen sein. 


EVENT TYPE 

VA-3 | VPL2 ON 

ControUer 

J ip .1 fi --jL?^l Controller 


Unter "Vail" wird der Controller-Type, der durch eine Zahl zwischen 0 und 127 definiert ist, 
angezeigt. "Val2‘ ist der Controller-Wert zwischen 0 und 127. In der Spatte “ON" konnen die 
Controller ganz ausgcblcndet werden (<ein Haken). 

Unser Beispiel zeigt, daB alle Werte des Controlers 10 (Panorama) im Event-Editor angezeigt 
werden. 


EVENT TYPE 

W..1 | VAL2 | 

ON 

Pi-ch 3erd 

: 1 64 )( 

* 


Pitch Bend 

Der Pitch Bend besteht aus zwei Werten, die beide die Position dcs Handrades (Wheel 1) 
definieren. Der erste Wert unter "Val 1 " beschreibt die Feineinstellung, wahrena der zweite Wert 
"Val2" die Grobeinstellung definiert. '0" "64" entspricht der Mlttelstellung des Pitch Wheels ; 

"O' 1 "0" ist ganz ’unten" und '127" "127" dementsprechcnd ganz "oben". 


In unserem BeisDiel werden nur Pitch Bend Befehle angezeigt, die der Mittelstellung "O' "64' 
entsprechen. 
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LVLM IVPE 

VAU 

VAL2 ON 

APMr Trturh 

| ALL 

H— i s I 


Aftertouch 


"Val1\ der die Druckintensitat zwischen 0 und 127 bestimmt. 


In unscrcm Beispiel warden alle Aftertouch-Werte im Event-Editor angezeigt. Sie verlassen das 
Menue 'Mask Events" mit dem Bedienfeldtaster "OK/EXIT". 


Change Events (Events verandern) 

Durch Betatigen des Displaytasters "Chng. Events" erscheint eine neue Displayanzeige. 



Abb. Chan#? Masked Events 


Hier konnen Sie : 

- den Pufferspeicher, der bei "Delete", "Insert" und "Copy" verwendet wurde, bearbeiten 

- mehrere Events Idschen (Delete Events) 

- mehrere Events ersetzen (Exchange Events) 

- mehrere Events verandern (Modify) 

(l i <-0C>R:i7) ACHTUNG! 

Alle Funktion unter 'Change Masked Events" werden nur innerhalb der Locator Grenzen 
ausgefuhrt. Achten Sie auf die Locator-Positionen. bevorSie eine Funktion ausfuhren. Um eine 
Locator-Position zu verandern. drucken Sie auf die Display Felder "L" Oder "R:" im Display und 
geben Sie eine neuc Position uber das Shuttle Wheel Oder die Zehnertastatur ein. 


Events! 


Delete Events (Events loschen) 


Mit "Delete Events" werden alle Events, die im Event-Editor zusehen sind, geloscht. Druckon Sie 


auf den Displaytaster "Delete Events". Das Display fragt 'ARE YOU SURE?". Mit "NO" wird de- 
Vorgang abgebrochen, mit ' YES' ausgefuhrt. 

STOP! Das Loschen kann nicht ruckgangig gemacht werden! 


Exciargc 

v - th Exchange with (Ersetzen durch) 

Mit dieses Funktion konnen die Events im Event-Editor durch andere ersetzt werden. Das Event, 
welches stattdessen eingesetzt wird, ist das Event im Zwischenspeicher (Buffer). Um nur 
bestimmte Events zu ersetzen, konnen Sie diese voher mit der Funktion "Masked Events" 
maskieren (siehe dazu Abschnitt 'Masked Events"). 
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| Status | Vail | 7al2 1 -cngrh ) 

1 mjte lie ill 64 H st l Die vier Felder mit den Uberschriften "Status", 'Val 1*, "Val 2" und 
“Length" zeigen das Event im Zwischenspeicher. Sie konnen die Werte wie ublich iiber das 
Zahlenfeld Oder das Shuttle Wheel andern. Drunken Sie auf den Displaytaster “Exchange with" 
Das Display tragt "ARE YOU SURE?". Mit 1 NO" wird der Vorgang abgebrochen, mit "YES" 
ausgefuhrt. 

Beachten Sie, daB sich dcr 'Status" von Events durch einen "Exchange" nicht verandem laBt. 
So konnen z.B. Pitch Bend Daten nicht in Controller-Daten umgcwandelt werden. 


Modify 

*' th Modify with (Verandern mit) 

Mit der Function "Modify with' konnen die Werte "Vail", "Val2" und "Length" fur die maskierten 
Events im Event-Editor durch Addition oder Subtraktion verandert werden. Um nur bestimmte 
Events zuersetzen, konnen SiediesevorhermitderFunktion “Masked Events" maskieren isiehe 
dazu Anschnitt “Masked Events - ). 


Die Felder mit den Oberschriften "Vail", "Val2" und 'Length" zeigen als 

Standardeinsteliung'OLSie konnen nun, wie ublich, uber das Zahlenfeld oaer das Shuttle Wheel 
Zahlen zwischen -127 und 127 eingeben. Driicken Sie auf den Displaytaster "Modify with". Das 
Display fragt 'ARE YOU SURE? 11 . Mit "NO" wird der Vorgang abgebrochen, mit "YES" 
ausgefuhrt. 


Mit aem Beoienfeidtaster 'OK/'EXIT verlassen Sie das Mcnue "Change Masked Events". 


:opy/ 

lergo 


MO Copy/Merge 

Um Spuren zu kopieren, zu loschen Oder ganze Abschnltte aus der Sequenz zu ' schneiden". um 
diese dann an eineranderen Bandposition wieder einzusetzen, benutzen Sie die "Copy/Merge" 
Funktion. Genen Sie in den Bereich "RECORD TRACKS" und druckcn Sie den Bedienfeldtaster 
"Effect 1". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Ahh Copy/Merge 


Hinweis: Allc COPY/MERGE Funktionen konnen mit "UNDO' wieder ruckgangig gemacht 
werden. 


Grundsatzlich unterscheiden wirnun zwischen Funktionen, die sich nur auf eine Spur bezichen 
und Funktionen. die sich auf alle Spuren beziehen. Beginncn wirmrt den Funktionen, die sich nur 
aut cine Spur beziehen. 
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Clear 

Troct: Clear Track (Spur loschen) 

Diese Funktion loscht die unter "Source T rack" angegebene Spur zwischen den Locatorgrenzen 
und kopiert die Dater. in einen Zwischenspeicher (Buffer). Dicser Zwischenspeicher 1st quasi 
eme zusatzliche Sequenz mit ebenfalls 16 Spuren. so daG Sie auch mchrcrc Spuren 
nacheinander in den selben Zischenspeicher kopieren konnen. 

Bevor Sie den Displaytaster "Clear Track' benutzen, wahlen Sie unter "Source Track" die Spur, 
die Sie loschen mochten und geben den zu loschenden Bereich unter "Left Locator" und "Right 
Locator" ein. 

Fails Sie die zu loschenden Events auf einer anderen Spur wiederverwenden mochten, geben 
Sie diese Spur unter "Dest. Track' ein, dann werden sie auf die entsprcchende Spur im 
Zwischenspeicher kopiert. 

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Clear Track' . Das Display fragt Sie: "CLEAR TRACK XX 
TO BU FFER TRACK YY? Zu deutsch: ‘ Soli die Spur XX geloscht und in den Zwischenspeicher 
auf Spur YY gespeichert werden?" Mit "YES" wird die Funktion ausgefuhrt, mit 'NO" 
abgebrochen. 

Die Spur ist zwischen den Locator-Punkten gelbscht. Die Events befinden sich aber noch im 
Zwischenspeicher auf der unter 'Dost. Track" angegebenen Spur. 

t c °py 

^ Copy Track (Spuren kopieren) 

Diese Funktion kopiertdie unter "SourceTrack" angegebene Spur zwischen den Locatorgrenzen 
in den Zwischenspeicher (Buffer) auf die unter "Dest. Track" angegebene Spur. 

Bevor Sie den Displaytaste' "Copy Track" benutzen, wahlen Sie unter' Source Track 1 die Spur, 
die Sie kopieren mochten und geben unter "Dest. Track" die Spur ein, auf der Sie spater die 
Events mit "Merge Track' wieder einfugen mochten. Denken Sie daran, den Bereich. zwischen 
denen dieser Vorgang ausgefuhrt werden soil, unter 'Left Locator 1 ' und "Right Locator* 
einzugeben. 

Betatigen Sie nun den Displaytaster 'Copy T rack". Das Display fragt Sie: "COPY TRACK XX TO 
BUFFER TRACK YY?". Zu deutsch: "Soil die Spur XX in den Zwischenspeicher der Spur YY 
kopiert werden?' Mit "YES' wird die Funktion ausgefuhrt, mit ''NO' abgebrochen. 

Die Events zwischen den Locator-Punkten werden im Zwischenspeicher auf die unter "Dest. 
Track" angegebene Spur kopiert. 

Achtung! Bei einem erneuten 'Copy Track" wird der Trackbuffer uberschrieben. 


T k l Merge Track (Trackbuffer einfugen) 

Die Sequenzteile, die Sie vorher mit "Copy Track* Oder 1 Clear Track" in den Zwischenspeicher 
kopiert haben, kbnnen mit "Merge Track" an beliebiger Position wieder eingefugt werden. Die 
Events aus dem Zwischenspeicher werden hierbei mit den Events, die sich schon auf der Spur 
befinden, zusammengemischt. 


Hinweis: Mochten Sie die Events auf der Spur nicht zusammenmischen, mussen Sie die Spur 
zwischen der gewunschten Locator-Punkten erst mit 1 Clear Track" loschen und dann mit "Copy 
Track" die Events in den Zwischenspeicher kopieren. 
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Drticken Sie den Displaytaster "Song Position" und geben Sie mit dem Shuttle Wheel Oder der 
Zehnertastatur die Position ein, an der Sie 1 mergen" mochten. 

Betatigen Sie nun den Displaytaster "Merge T rack". Das Display fragt Sie: "MERGE BUFFER TO 
POS: XX. YY. ZZ? \ Zu deutsch: "Soil der Zwischenspeichcr an der Position XX. YY. ZZ 
eingemisch: werden?" Mit "YES" wird die Funktion ausgefuhrt. mit "NO 1 abgebrochen. 

Die Events werden zusatzlich zu den vorhandenen Events an der Position XX.YY.ZZ 
eingetragen . MaOgeblich fur die Zielspur ist dabei die bei 1 Clear T rack" Oder "Cooy T rack" unter 
"Dost. Track" angegebenen Spur. 


HI Mr 
ALL 


Clear ALL (alle Spuren loschen) 


Der Befehl "Clear ALL" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter 'Source Track' und 
"Dest. Track" haben hier keine Bedeutung. Alle Events werden entfernt, und es entsteht in der 


Sequenz eine entsprechende Lucke. 

Geben Sie unter 'Left Locator ’ 1 und "Right Locator" den Bereich ein, den Sie loschen mochten. 
Betatigen Sie nun den Displaytaster "Clear ALL'. Das Display fragt Sie: “CLEAR ALL TO 
BUFFER BETWEEN XX AND YY?". Zu deutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator 
Positionen XX und YY geloscht werden, aber eine Sicherheitskopie in den Zwischcnspeicher 
gcschrieben werden?". Mit 'YES' wird die Funktion ausgefuhrt, mit "NO" abgebrochen. 


Alle Spuren zwischen den Locator- Punkten werden geloscht, aber eine Sicherheitskopie des 
geloschten Bereiches wird in don Zwischenspeicher geschrieben. 


Achtung! Bei einem erneuter 'Clear ALL" wird der Zwischenspeicher uberschrieben. 


Cut 

AL. 


Cut ALL (alle Spuren herausschneiden) 


Der Befehl 'Cut ALL" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter 'Source Track" und 
'Dest. Track 1 haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatzzu "Clear ALL" werden mit "Cut ALL' 
die Spuren zwischen den Locator- Punkten nicht nur geloscht, sondern wirklich her- 
ausgeschnitten, d.h. die dahinter liegenden Teile rutschen' nach. 

Geben Sic unter "Left Locator 1 ' und "Right Locator' den Bereich ein, den Sie herausschneiden 


mochten. Betatigen Sie nun den Displaytaster "Cut ALL". Das Display fragt Sie: "CUT ALL TO 
BUFFER BETWEEN XX AND YY'?". Zu deutsch: "Sollen alle Spuren zwischen den Locator 
Positionen XX und YY herausgeschnitten, aber eine Sicherheitskopie des herausgeschnitienen 
Bereiches in den Zwischenspeicher geschrieben werden?'. Mit "YES' wird die Funktion 
ausgefuhrt, mit "NO 1 abgebrochen. 


Alle Spuren zwischen den Locator-Punkten werden geloscht, die Events hmter dem rechten 
Locator-Punkt rtic<en an den linken Locator-Punkt herar, und eine Sicherheitskopie des 
geloschten Bereiches wird in den Zwischenspeicher geschrieben. 


Achtungl Bei einem erneuten 'Cut ALL" wird der Zwischenspeicher uberschrieben. 
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. rtL - Ins. ALL (Zwischenspeicher einfugen) 

Mit dem Befehl "Ins. ALL" wird der Zvi/ischenspeicher (Buffer), der vorher mit "Clear ALL", * Cut 
ALL" Oder 'Copy to buffer 1 gafullt wurde, an der Song Position wieder eingefugt. Die eingestellten 
Spuren unter "Source Track" und 'Dest. Track" sowie die Locator-Punkte haben hier keine 
Bedeutung. Sie kbnnen somit einen Teil derSequenz kopieren und mehrmals wieder einfugen. 
quasi ein Arrangement aus mehreren Strophen und Refrains erstellen. 

Geben Sie unter "Song Position' die Stelle ein, an der Sie den Zwischenspeicher einfugen 
mochten. Betatigen Sie nun den Displaytaster "Ins. ALL". Das Display fragt Sie: "INSERT 
BUFFER TO POS.: XX. YY. ZZ?' . Zu deutsch; "Soli der Zwischenspeicher an der Position XX. 
YY. ZZ eingefugt werden?". Mit "YES' wird die Funktion ausgefiihrt, mit "NO" abgebrcchen. 

DerZwischenspeicherwirdandereingegebenen Position eingefugt. Die nachfolcenden Events 
werden um die Lange des Trac<buffers nach hintcn verschoben. 


Copj* to 


Copy to buffer (alle Spuren in den Zwischenspeicher kopieren) 

Der Befehl 'Copy to buffer" betrifft alle Spuren. Die eingestellten Spuren unter 'Source Track' 
und "Dest. Track' haben hier keine Bedeutung. Im Gegensatz zu 'Clea' ALL" und "Cut ALL' 
werden mit "Copy to buffer" die Spuren zwischen den Locator-Punkten nicht geloscht Oder 
nerausgeschnitten. sondern in den Zwischenspeicher kopiert. 

Geben Sie unter' Left Locator' und ' Right Locator" den Bereich ein, den Sie kopieren mochten. 
Betatigen Sie nun den Displaytaster 'Copy to buffer". Das Display fragt Sie: "COPY ALL TO 
BUFFER FROM XX TO YY?". Zu deutsch: Sollen alle Spuren zwischen den Locator-Punkten XX 
und YY in den Zwischenspeicher kopiert werden 9 " Mit “YES" wird die Funktion ausgefiihrt, mit 
’NO" abgebrochen. 


Die Takte zwischen den Locator-Punkten werden in den Zwischenspeicher kopiert. 


Hinweis: Bei jedem "Copy to buffer" wird dervorherige Inhalt uberschriebcn. 


Clear 

Ij»quence 


“Mi Clear Sequence 




Um eine S6quenzkomplett ausdem RAM-Speicher Oder dem IMM oei "p/us"lnstrumenten zu 
loschcn, benutzen Sie den Befehl "Clear Sequence". 


1 . Wahien Sie die zu loschende Sequenz in der Sequenzliste aus. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster 'Clear Sequence". 

Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR SEQUENCE XXXXXXXXXX?". 

Zu deutsch: "Soil die Sequenz mit dem Namen XXXXXXXXXX geloscht werden?' . 

3. Mit 'YES" wird die Funktion ausgefiihrt, mit "NO" abgebrochen. 


Hinweis fur Instrument© ohne “plus"-. Nachdem Sie eine Sequenz geloscht haben, vergroBerl 
sich der unter "Mem free' angegebene freie Speicher. 
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-°Fy 

Sequence 


7.12 Copy Sequence (Sequent kopieren) 


Um eine Sequenz auf einen anderen Speicherplatz zu kopieren, benutzen Sie den Befehl 'Copy 
Sequence - . 


1 . Wahlen Sic die Scqucnz an, die Sie kopieren mbchten. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster ' Copy Sequence". 

3. Wahlen Sie einen der 16 bzw. 1024 Speicherplatz©, auf den Sie die Sequenz kopieren 
mdchten. 

Befindet sich auf dem angewahlten Speicherplatz bereits eine Sequenz, erschcint die 
Displaymeldung: "SURE TO OVERWRITE SEQUENCE XXXXXXX?' 

Zu deutsch: 'Soil die Sequenz mit dem Namen XXXXXXXXXX ubcrschrieben werden?' . 

4. Mit "YES" wird das Kopieren durchgefuhrt, mit "NO" Oder "ABORT (abbrechen) 
abgebrochen. 


7.1$ rrti § m Display &rs»»2ien 

1 . Wahlen Sie die Sequenz an, die Sie mit einem Text versehen mdchten. 

2. Drucken Sie den Displaytaster 'GLOBAL FUNCTIONS' . 

3. Drucken Sie den Displaytaster "SONG TEXT 1 ' 

4. Drucken Sie den Taster "OK/EXIT', die Veranderung wird gespeichert. 

5. Kopieren Sie die Sequenz mit dem Befehl ' SAVE TO DISK" auf eine Diskette Oder die 
Harddisx (bei Instrumenten mit "plus"), 

6. Falls Sie einen Pegasus 2 ohne "plus" besitzen, legen Sie die Standarddiskette ein. und 
drucken Sie im Programm-Menu die Displaytaste 'SEPERATE CODE' . 

Falls Sie einen Pegasus 2 "plus" besitzen, konnen Sie direkt im Program Menu den 
Displaytaster "SEPARATE CODE" drucken. Solltedas SEPERATE CODE Menuim Display 
er3cheinen. konnen Sie zum nachsten Punkt wechseln. Ansonsten wahlen Sie mit dem 
Shuttle Wheel die Datei "PEGAUTIL.RSC" an und drucken den Bedienfeldtaster ' OK/EXIT". 
Irr Display erscheint das Menu "SEPERATE CODE". 

7. Drucken Sie den Displaytaster 'EDIT SONGTEXT". Nach einigen Sekunden erscheint das 
Datei-Menu. 

8. Wahlen Sie mit dem Wheel die gewunschte Sequenz und drucken Sie den Bedienfeldtaster 
'OK/EXIT". Im Display erscheint der Texteditor. 



Abb. Texteditor 
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Im Texteditor konnen Sie nun zeilenweise den Text fur die Scquenz eingeben. DieZeilen werden 
spater mrt einem speziellen Befehl. wahrend der Sequenz weitergeschaltet. Mit dem Shuttle 
Wheel xbnnen einzelne Zeilen angewahlt werden. Ein Text kann aus bis zu 300 Zeilen bestehen 

Folgende Funktion stehen im Texteditor zur Verfugung: 

F ! EDIT (Textelngabe) 

Wahlcn Sie mit dem Wheel die Zeile, auf der Sie den Text eingeben m&chten, und drucken Sie 
den Displaytaster "EDIT . Im Display erscheint die Schreibmaschine. 



Abb Schrrihma\rlun? 

Geben Sie uberdie Schreibmaschine den geschwunschten Text ein. Mit "SHIFT' schalten Sie 
auf Kleinbuchstaben urn. Nachdem Sie den Text eingeben haben, drucken Sie Taste ' OK/EXIT". 
Der eingegebene Text erscheint im Display auf der vorher angewahften Zeile. 


DEL 


DELETE (loschen) 

Mit dem Befehl ’DELETE" konnen Sie eine ganze Zeile loschen. Wahlcn Sie die zu loschende 
Zeile an, und drucken Sie den Displaytaster "DEL 1 . 


I I INSERT (einfugen) 

Mit dem Befehl "INSERT 1 konnen Sie eine ganze Zeile einfugen. Wahlen Sie die Z9ile an, uber 
der eine neue Zeile eingefugt werden soil und drucken Sie den Displaytaster "INS '. 

Beispiel: Sie mochten zwischen die 10. und 1 1 . Zeile eine neue Zeile einfugen. Gehen Sie mit 
dem Shuttle Wheel auf die Zeile 1 1 , und drucken Sic die Taste “INS". 


copy 

J COPY (kopieren) 

Mit aem Befehl "COPY" konnen Sie eine Zeile an eine andere Stelle kopieren. Wahlen Sic mit 
dem Wheel die Zeile, die Sie kopieren mochten. Drucken Sie nun die Taste “COPY". Der 
Displaytaster wechselt zur Einstellung ' MOVE". Wahlen Sic mit dem Wheel die Zeile an, auf der 
Sie den Text kopieren mochten und drucken Sie den Taster "MOVE". 

Weitere Verfahrensweise zum Erstellen des Songtextes: 

9. Sind Sie mit der kompletten Texteingabe fertig, drucken Sie den Taster 'OK'EXIT 1 . Das 
Disoaly fragt Sie, der Text gespeichert werden soli. Wahlen Sie die gewunschte Funktion 
' YES", "NO 1 ode r "ABORT" (abbrechen). 
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1 0. Drucken Sie nun ' OK/EXIT" um wieder in das PROGRAM Menu zu wechseln. Die Sequenz 
bcfindet sich nun mit dem Text auf der Festplatte und muB nun wieder in den Sequenzer 
geladen werden. 

11 . Drucken Sie den Displayta3ter '16 TRACK" und wahlen Sie den Speicherplatz von 1 • 16 
Oder 1 - 102^1 (be Instrumenten mit "plus") auf den Sie die Sequenz einladen mochten. 

12. DrucKen Sic den Displaytaster "LOAD FROM DISK' . 

1 3. Wahlen Sie mit dem Wheel die gcwunschte Sequenz an und bestatigen Sie mit "OK/EXIT . 
Die Sequenz befindet sich nun mit dem Text im Sequenzer. 

14. DrucKen Sie den Displaytaster "RECORD TRACKS". 

Als nachstes mussen nun die 'STEP LINE" Befehle aufgenommen werden, damit bei der 

Wiedergabe der Sequenz die Textzeilen im Display weitergeschaltet werden. 

1 5. Drucken Sie den Displaytaster "REC" und den Bedienfeldtaste "EFFECT 3" (bei PEGASUS 
2 Expandern 'UPPER1 "). Im Display erscheinen nun die beiden erstenTex*vZeilen unterdem 
Balken in der Mitte. 

1 6. Drucken Sie nun den Taster "START/STOP" um die Aufnahme der "STEP LINES' zu starten. 

1 7. Drucken Sie bei laufender Sequenz immer dann don Taster 'EFFECT 3 ' (bei Expandern die 
Taste ' UPPER1 "). wenn eine neue Zeile in der Displaymitte erscheinen soil. 

1 8. Sind Sie am Ende der Sequenz angelangt, stoppen Sie die Aufnahme mit "START/STOP' 1 . 

1 9. Um die Aufnahme zu kontrollieren, drucken Sie den Taster "EFFECT 4" (bei Expandern die 
Taste "BASS"), um an den Anfang der Sequenz zu gelangen. 

20. Dnicken Sie den Taster "EFFECT 3" (bzw. "UPPER1 ") und starten Sie die Sequenz mit 
"START/STOP' . Im Display erscheinen nun nacheinander die Textzeiien zur laufenden 
Sequenz. 

21. Die Eingabe ist nun abgeschlossen und Sie konnen den Sequenzer verlassen 


Hinweis: Sind Sie mit der Aufnahme der "STEP LINES" nichtzufriedcn, konnen dies© auf dem 
Mastertrack nacheditiert werden. Mdchten die gesamte Aufnahme wiedertiolen, mussen die 
'STEP LINES" mit dem Befehl "DELETE ALL STEP EVENTS" (Master Track Edit) vorher 
geloscht werden. 


Wcnn Sie die Sequenz spater abspielen , drucken Sie im Flauptdisplay einfach die Taste "SONG 
TEXT", dabei erscheint der Text im Display. 
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8, TAPE SEQUENCE 

Mit dem eingebauten 1 6-Spur Sequenzcr konnen Sie auch komplette Aufnahmen machen, ohne 
daB Sie Spur fur Spur einzeln einspielen. Die TAPE-Sequenz ist mit 6inem Tonband zu 
vergleichen. Ihr <omplettes Spiel mit Degleitautomatik, Umregistrierungen, Tempowechseln 
usw. wird hior aufgenommen. Diese Aulnahme kann dann sp£ter Im 1 6 “RACK Sequenzcr noch 
bearbeitet und erganzt werden. Die Events der Begleitautomatik we-den nicht direkt In den 
Sequenzer aufgenommen. Aufgenommen werden lediglich die SteucKommandos START/ 
STOP, FILL1/2, Tompowechsei Oder Harmonieanderungen. Diese Daten finden Sie spater im 
16 TRACK Sequenzer auf dem Mastertrack wieder. Doch nun der Reihe nach. 

3.1 Tap?? aufnshmen 

1. Bedienfeldtasier "Program" drucken. 

2. Displaytaster "Tape Sequence 1 drucken. Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



P *- x Ik' to accept Gsquence Nur*3*f. then 
prtss Intro cc Start t: bsflxn rcoo-xllnc. 


| hBQRT 


TAPF RFQIJFNCE 


Abb. Tape Sejuenz 

3. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle /Wheel einen der 16oderbei "p/^''lnstrumenteneinen der 
1024 moglichen Spcicherplatze fur eine Sequenz. 

Hlnweis: Achten Sie darauf, daB der Speicherplatz, den Sie auswahlen, immer vollig leer ist 
Zum Loschen von Sequenzen siehe Kapitel 7.1 1 "Clear Sequence". 

4. Bestatigen Sie mit dem Displaytaster "OK" oderbrechen Sie den Vorgang mit "ABORT ab. 

5. Nach "OK 1 springt das Display in den normalen Spielmodus. Stellen Sie nun Klangfarben, 
Style, Lautstarken ein Oder wahlen Sie ein ganzes Setup aus. 

6. Mit " Start/Stop" Oder "Intro/Ending 1 konnen Sie nun mit der Aufnahme beginnen. 

7. Am Ende des Musikstuckes stoppen Sie die Aufnahme mit "Start/Stop" Oder einem "Ending". 

Ihre Aufnahme wurde auf den unter Punkt 3. ausgev^hlten Speicherplatz gcspcichert. Im 
nachsten Abschnitt erfahren Sie, wie Sic die Aufnahme kontrollieren konnen. 
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3.2 Tape Sequenz im 16 TRACK, auf ruler* 

Wie schon im vorherigen Abschnitt erklart, kann die aufgenommene Tape Sequenz im 16 
TRACK Sequenzer angehort und weiter bearbeitet werden. Nachderr; Sie eine Tape Sequenz 
aufgenommen haben, gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Bedienfeldtaster "Program" druckcn. 

2. Displaytaster ' 16 Track" drucken. 


Hinweis: Wir gehen hier davon aus, daG Sie die Tape Sequenz auf den Speicherplatz Nr. 1 
aufgenommen haben, und daG sich sonst keine Scquenzen im Spaicher befinden. 1st dies bei 
ihnen nicht der Fall, kdnnen die nachfolgenden Bilderetwas abweichen. 


m Display erscheint folgende Anzeige: 



Abb. 16 TRACK nul Tape Sequenz 

3. Mit dem 'Start/Stop' Taster kbnnen Sie Ihre Aufnahme starten und stoppen. 

An dieser Stelle haben Sie nun die folgenden zwei Mdglichkeiten: 

A. Mochten Sie diese Sequenz in ein SETUP einbinden ; beachten Sie bitte den Punkt 5.7 
■STYLE/SEQ MAP" im Kapitel 5 "SETUPS". 

B. Mbchten Sie die Sequenz weiter bearbeiten, gehen Sie zum nachsten Punkt 8.3 TAPE 
SEQUENZEN bearbeiten". 


8,3 Taps Sequencer? 

Die verschiedenen Manualbereichc wurden im 16 TRACK Sequenzer auf unterschiedlichcn 
Spuren aufgenommen. 


Spur 1 

= Upper 1 

Spur 2 

= Upper 2 

Spur 3 

= Lower 1 

Spur 4 

- Lower 2 

Spur 5 

= Bass 
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Das Display unter ' Record Tracks 1 ' konnte nach einer Tape Sequenz so aussehen: 



Add. 16 TRACK Sequenzer 

lm Display erkennen Sieden Klang und die Laustarkefurjede aufgenommen Spur. In unserem 
Beispiel sehen Sie, daB die Laustarken fur Upper 2, Lower 1 und 2 auf Null stehen. Das bedeutet, 
daG bei der Aufnabme die Lautstarken fur "Upper 2" und ' Lower 1+2" auch auf Null gestanden 
haben. 

Haben Sie wahrend der Aufnahme Klange gewechselt oder die Lauistarke eines Bereiches 
verandert, so finden Sie diese Daten als MIDI-Events im Event-Editor wieder. 



Abe. Scisoiol Evenl-Editcr Tap&Sequdnz 1 
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8.4 Master Track einer Tape Sequent hmrbmtm 

Wie schon erwahnt, werden die Informationen der Styles nicht direkt auf die Kanale des 
Sequenzers aufgenommen. All© Daten werden auf den Master Track aufgenommon. 



Abb. Beispie! Master Track '7 ape-Sequenz" 

Hier konncn Sic nachtraglich auch noch Anderungen vcrnehmen. Die Bedienung des Master 
Trac<s erfahren Sie im Kapitel 7 "16 TRACK". 

Folgcndc Master-Events werden bei einer TAPE Sequenz aufgenommen: 


STATUS 

VALUE 

Style 

ROM Style 1 - 48 bzw. User Style 1 - 30 bzw. IMM Style 1-1024 

Variation = 

Start - Stop - Intro - Ending - Filll - Fill 2 


Advanced on/off - Variation on/off 

Tempo = 

Tempoanderungcn 

Harmony = 

Anzeige der aufgenommenen Harmonien 


Die Harmonien fOr die Begleitautomatik werden auf dem Mastertrack als ‘Harmony Events' 
aufgenommen und Konnen dort auf einfache Weise verandert werden. Wahlen Sie das zu 
andernde Event an und greifen eine neue Harmonie im Lowerbereich. Das angewahlte Event 
wird direkt auf die neue Harmonie geandert. 


Hinweis: Der Status "STYLE" erscheint nur dann, wenn wahrend derTape Sequenz ein anderer 
Style angewahlt wird. Der erste Style erscheint unter Global Funktion. Siehe dazu den nachsten 
Abschnitt. 


Szvl© 19C 
Shuffle 1 


Style 


Auf der Seite "GLOBAL FUNCTIONS" erscheint der Style mit dem die Tape Sequenz 


aufgenommen wurde. 

Urn den Style nachtraglich zu &ndern, drucken Sie den Displaytaster und wahlen mit dem Shuttle 
Wheel einen der 48 + 16 bzw. 1024 moglichen Styles. 


1 Tar* node ✓ Tape Mode 

Auf der Seite "GLOBAL FUNCTIONS' wird angezeigt, ob e$ sich bei der angewahlten Sequenz 
um eine Tape Sequenz handelt. Den Haken konnen Sie mit einem Displaycruck an der 
entsprechenden Stelle ein- Oder ausschalten. Wird bei einer Tape Sequenz dieser Haken 
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entfernt, werden beim Abspielen der Sequenz der Style und die Begleitauiomatik nicht mehr 
gestartet. 


8,5 Styte-Seq uem&n by step 1 sreteJIen 

Uber dem Master Track konnen Sic sich auch Sequenzen erstellen, mit denen Sle das 
Rhythmusgerat 'fernbecienen konnen, d.h. Fills, Variation, oder Harmoniewcchsel schalten 
konnen. Diese Style - Sequenzen lassen sich besonders gut konstruieren, also ohne Aufnahme 
'step by step' erstellen. 

1 . Nehmen Sie einen leeren Speicherplatz des Sequenzers. 

2. Schalten die Sequenz auf den Tape Mode (bei GLOBAL FUNCTIONS). 

3. Wahlen Sie dort * Edit Master 1 ' und geben Sie mit "Insert 1 ' all© Information per Hand ein. 

Wie Sie gclesen haben, bietet Ihnen der Tape Modus weitere nutzliche Spielhilfen. Mdchten Sie 
tiefer in das Gebiet "einsteigen". sollten Sie vorher das Kapitcl 7 "1 6 TRACK" genau durchlesen. 
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9> Styles programmiereo 


In Ihrem Instrument <6nnen Sieeigene Styles (RhythmenmitBegleitungen) prog ram mieren. Die 
Programmierung wurde so ausgclcgt, daf3 Sie die gleichen Moglichkeiten zur Programmierung 
eines Styles besitzen, wie auch unsere WERSI-Musiker bci dcr Erstellung der ROM-Styles. Auf 
8 Spuren konnen Sie Ihren Rhythmus wle In einem Tonstudio einspielcn. Anderungen an 
Lautstarken, Stereo-Panorama Oder Hallanteil konnen auf einfache Weise nachtraglich gemacht 
werden. 

Im PEGASUS 2 ohne “plus" konnen Sie, je nach deren GrdfBe, bis zu 32 Styles permanent im 
Instrument bchalten; diese Styles bleiben auch nach dem Ausschalter des Instrumentes im 
Speicher. 

Im PEGASUS 2 “plus " konnen sie sogar 1 024 Styles einladen und zwar unabhangig von deren 
GroBe. Bitte beachten Sic das sich standig erweiternde Angebot an fertigen Styles und fragen 
Sie Ihren Fachhandler nach solchen Styles. 


9,1 Gruruifeiger. cter StyleprogrammieruRg 

Um aen Aufbau eines Styles besser zu verstehen, hier ein wenig Theorie. 


INTRO 

MAIN 1/2 

FILL 1/2 

ENDING 





MAJOR 

MAJOR J7 

MAJOR J7 

MAJOR 

MINOR 

MAJOR 7 

MAJOR 7 

MINOR 


SUS 7 

SUS 7 



DIM 

DIM 



MINOR 7 

MINOR 7 



MINOR 5b7 

Minor 5b7 



Tabeiie: Harmonieteile 

Ein Style besteht aus 6 verschiedenen Harmonieteilen , von uns Harmoniebiocke genannt. Jeder 
dieser Harmoniebiocke enthalt wiederum die folgenden 6 Komponenten: 

INTRO - MAIN 1/2 ■ FILL1/2 - ENDING 

Diese Teiie mussen eingespielt werden, da sonst spater Luc<en entstehen. Ob Sie allerdmgs nur 
einen Harmonicblock oder alle moglichen 6 Harmonieteile einspielen, konnen Sie sclbst 
entscheider. Da aber alle Harmoniebldcke vorhanden sein mussen, ist es notig. diefehlenden 
Harmoniebiocke aus den bestehenden durch Kopieren zu erzeugen. Es ist moglich, alle 
fehlenden Teilc auf einmal zu kopieren (siehe 9.2. G Rhythmusteile kopieren). 
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Die gesamte Style- Programmie rung ist ab einem gewissen Punkt identisch mit der Sequenzer- 
Programmiamng. Sie sollten sich also mit der Bedienung des Sequenzers aus*ennen, bevor Sie 
mit der Style-Programmierung beginnen. 

Aus den 6 Grundharmonien werden alia anderen Harmonien erzeugt. Die folgenden Aufstellung 
zeigt Ihncn welche Harmonien aus der jeweiligen Grundharmonie erzeugt werden. 


Grundharmonie 

MAJOR J7 
MAJOR 7 
SUS 7 
DIM 

MINOR 7 
MINOR 5B7 


erzeugte Harmonien 

C Dur, C6, C5b, C5# : C5bJ7, C5tfJ7 
C 5b7, C5#7 
Csus, CsusJ7 
Cdim7 

Cm, Cm6, CmJ7 


Anwahlen der User Style Programmierung 

Driicken Sie des Taster ' Program ' auf dem Bedienfeld und wahlen Sie auf dem Display den 
Punkt 'Styles' 1 bzw. "Styles IMM" aus. Im Display erscheint folgendes Bild: 



Abb. Stylo - Hauptmonu (Beispiel: PEGASUS 2 “plus ') 

Speicherplatz anwahlen 

Auf der rechten Displayseite konnen durch Drehen am Shuttle Wheel oder Drucken der 
Pfeiltaster im Display nacheinander die 48 + 16 bzw. die 1024 (bei Instrumenten mit “plus' 1 ) 
Speichorplatzc fiir Styles ins Display geholt werden. Um schneller durch diese Liste zu bl&ttem , 
kfinner. Sie mit den Pfeiitastern "<" und ">" in der Zchnertastatur die List6 in 128er Schritten 
weiterschalten. Um einen Platz anzuwShlen, driicken Sie einfach mit dem Finger darauf. 

Styletyp einstellen (nur PEGASUS 2 “plus") 

Wie bereits mehrfach erwahnt, konnen Sie mit dem PEGASUS 2 " plus H auch die Styledisketten 
anderer Hersteller verwenden. Vor dem Einladen solcher 'Fremd-' Styles mussen Sie den Style 
Type' einstellen, driicken Sie dazu auf das Feld "Style Type" im Display. Das Feld wird invers 
(blau hinteriegt) und nun konnen Sie mit dem Shuttle Wheel einen der folgenden Style Typen 
einstellen: PEGAPLUS - Standardcinstcllung fiir WERSI 'plus" - Styles 
PEGAMINU - Styles fiir WERSI Instrumente ohne "plus 11 
KORG - Styles fur Korg Keyboards der /- Serie 
ROLAND - Styles fur Roland Keyboards E-96: E-86; E-66; G-800; RA95 
SOLTON - Styles fur Solton Keyboards MS 40: MS 50: MS 1 00 
TECHNICS -Styles fur Technics Keyboards KN 705; KN770: KN800; KN901; 
KN1000; KN1200: KN2000; KN3000 
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$.2 Styles van Diskette Oder der Festplatte 


einiaden (Load Style) 


Um ©men Style einzuladen, gehen Sie wie folgt vor: 


1. Wfihlen Sie den Speicherplatz von 1 - 16bzw. 1 - 1024(bei Instrumenten mit "plus') aufden 
Sie den Style einlader mdchten. 

2. Driicken Sic den Displaylaster “Load from Disk”. 

Das Display wechselt in das Menu “Load Style-File Select" und zeigt nach ein paar Sekunden, 
welche Styles sich auf der Diskette Oder der Festplatte befinden. 

3. Mit den Befehlen“SWAP— > HD” {nur "plus'), “SWAP— > MEM"(ohne "pi us ") Oder “SWA P 
— > FPY" auf die Festplatte (HD), den Memorybereich Oder die Diskette (FPY). Um z.B. von 
der Festpiatte/Memorybereich auf die Diskette zu wechseln, wahlen Sie mit dem Shuttle 
Wheel den Bcfehl "SWAP -> FPY” an (zu deutsch "Wechsele zur Diskette") und bestatigen 
mit OK/EXIT. 

4. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel den zu ladencen Style aus und starten Sie den 
Ladevorgang mit dem Taster “OK/EXIT”. Das Display zeigt wahrend des Ladevorgangs die 
Meldung "BUSY LOADING...”. Nachdem der Style eingeladen wurde. erscheint der Style- 
Name auf dem vorher angewahlten Speicherplatz. 

5. Der Style kann nun gespielt werdon. 


Um einen fertigen Style zu editieren, gehen Sie weiter im Abschnitt “Record Edit Style”. 


Si'.V 

-o iy 


9.3 Styles auf Diskette Oder Ffe&fpIttK* 


epeichem {Gave Style) 


Um einen Style auf Diskette Oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie folgt von 

1 . Wahlen Sie liber das Display einen der 1 6 bzw. 1 024 (bei I nstrumenten mit "plus') Styles aus. 

2. Driicken Sie den Displaytaster “Save to Disk’. Das Display wechselt zur Schreibmaschine, 
mit der Sie den Namen des Styles noch einmal verandern konnen. 

3. Bestatigen Si6 den Namen mit dem Taster “OK/EXIT’; Das Display wechselt in das Menu 
“SELECT DESTINATION”. 

4. Mit den Befehlen‘SWAP— > HD” (nu r"plus'), “SWAP— > MEM”(ohne "p/us *0 Oder “SWAP 
— > FPY : auf die Festplatte (HD), den Memorybereich oderdie Diskette (FPY). Um z.B. von 
der Festpiatte/Memorybereich auf die Diskette zu wechseln, wahlen Sie mit dem Shuttle 
Wheel den Befehl "SWAP ~> FPY” an (zu deutsch "Wechsele zur Diskette") und bestatigen 
mit OK/EXIT. 

5. Wahlen Sie nun das Verzeichnis an, in das Sie den Style speichern mochten Sind keinc 
Unterverzeichnisse auf der Diskette Oder Festplatte angelegt. wahlen Siecas Hauptverzeich- 
nis “ROOT HD” Oder “ROOT FPY". Um den Speichervorgangzu starten, driicken Sie auf dem 
Display den Taste r'ticrc”. Mit “UNDO” konnen Sie den Vorgangaobrechen. Das Display zeigt 
w'ahrend des Speichervorgangs die Meldung “BUSY SAVING...”. 


Hinweis: Wurde noch kein neues Datum nach dem Wiedereinschalten cinprogrammiert, 
erhalten Sie vorher noch die Moglichkeit.casaktuelle Datum einzugeben. Sowissen Sieimmer, 
wann Sie den Style zuletzt bearbeitet haben. 


Nachdem der Style gespeichert wurde, kehrt das Display wieder in das Style-Hauptmenu zuruck. 
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CLeo* 

Style 


9.4 Sty Ui Lusher* (Cl»ar Sf.y;#) 


Um einen Style -complett aus dem Speicher zu loschen, benutzen Sle den Befehl "Clear Style". 


1. Wahlen Sie den zu loschenden Style in dcr Styloliste aus. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Clear Style’. Das Display fragt Sie: "SURE TO CLEAR 
STYLE XXXXXXXXXX?", zu deutsch: "Soli der Rhythmus mrt dem Namen XXXXXXXXXX 
geldscht werden? 

3. Mit ’YES" wird der Style geloscht, mit "NO" wird die Funktion abgebrochen. 

Nachoem Sie einen Style geloscht haben, vergroBertsich dcr unter M Mem free' angegeoenefreie 
Speicher. 


Copy 

3tyl * : 9.5 Style Kopfemr- (Copy Style) 

Um einen Style auf einen anderen Speicherplatz zu kopieren, benutzen Sie den Befehl "Copy 
Style". 

1 . Wahlen Sie den Style, den Sie kopieren mochten und betatigen Sie den Displaytaster "Copy 
Style". 

2. Auf der rechten Displayseite konnen nun durch Drehen am Shuttle Wheel odor Drucken der 
Pleiltaster im Display nachemander alle 16 bzw. 1024 (bei Instrumenten mit "plus') 
Speicherplatze ins Display geholt warden. 

3. Um den Style zu kopieren, drucken Sie einfach mit einem Finger auf den Speicherplatz, auf 
den Sie den Style Kopieren mochten. Es erscheint die Meldung "BUSY SAVING" und nach 
kurzer Zeit erscheint auf dem vorher angewahlten Speicherplatz der KOpierte Style. 


?#cord s -dit 
Style 


Record f & Sty? 


In diesem Bereich <cnnen Sie Styles ganz neu erstellen Oder vorhandene Styles andern. 


Offnen Sie durch Drucken des Displaytasters 1 Record / Edit Style' das fclgende Menu: 



Abb. Stye Programming 


In der unteren Displayzeile werden drei allgemeine Daten des Styles eingestelH. 
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S?t Nan? 

FREE Set Name 

Um dem Style einen Namen zu geben , betatigen Sie den Displaytaster "Set Name". Das Display 
wechselt zur Schreibmaschine und Sie konnen eincri Namen (maximal 10 Stellen) uber das 
Display eingeben. 

Hinweis: Mochten Siedie Displayschrcibmaschine nicht benutzen, konnen Sie die Buchstaben 
a jch mit dem Shuttle Wheel andern. Mrt den Displaytastem und gehen Sie immereinen 

Buchstaben vor odor zuruck. 

Bestatigcn Sic den neuen Namen mit dem Bedienfeldtaster "OK/ EXIT'. Das Display wechselt 
ins Style HauptnenC zuruck. 

120 s e t Tempo 

Mit diesem Tempo wird der Style spater bei eingeschaltetem Tempomat abgespielt. Drucken Sie 
den Displaytaster 'Set Tempo ' und geben Sie uber die Zehnertastatur Oder das Wheel/Shuttle 
ein neues Tempo ein. Beim Verlassen des Style Editors wird dieses Tempo als Tempomat 
Tempo gespeichert. 

Set Siqn 

4/4 Set Sign (Taktart) 

Hier wird durch einfaches Antasten der Taktwerte die Taktart festgelegt, in die der Style erstellt 
warden soli. Der Displaytaster "Set Sign" wurde dazu in zwei Bereiche aufgeteilt. 

9.6.1 Style Part / Harmonieblock anwahlen 
Harmonieteile 

Der Style ist in mehrere Harmonieblocke aufgeteilt (siehe Kapitel 9.1 'Grundlagen der 
Styleproc^ammierung' . FOr Intro und Ending stehen Ihnen die Harmonien DUR und MOLL zur 
Verfiigung; die Parts Mainl, Main2, Filll und Fill2 verfOgen uber die folgenden Harmonien: 

MAJOR J7 - MAJOR 7 - SUS 7 - DIM - MINOR 7 - MINOR 5b7 

Im Disolaybereich "Harmony" konnen Sie jeden dieser Harmonieblocke anwahlen: Drucken Sie 
das Displayed ' Harmony" und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel den Harmonieblock, den Sie 
autnehmen Oder editieren mochten. 

Es mussen alie Harmonieblocke vorhanden sein. Die fehlenden Harmonieblocke konnen aber 
aus den vorhandenen durch Kopieren abgeleitet werden (siehe 9.6 Rhythmusteile kopieren). 


immer aus verschiedenen Rhythmusteilen (Style Parts). Diese 
Rhythmusteile mussen komplett fur jeden Harmonieblock oingespielt bzw. <opiert werden, da 
sonst Lucken entstehen. 


INTRO 

Intro 

MAIN1 

Hauptteil ohne Variation (LED im Taster Variation aus) 

MAIN2 

Hauptteil mit Variation (LED im Taster Variation an) 

FILL1 

Fillttaster 1 

FILL2 

Filltaster 2 

ENDING = 

Ending 
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KAIK 2 Style Part 

Ein Harmonietcil besteht 
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Drucken Sie das Displayfeld "Style Part' und wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel den 
Rhythmusteil, den Sie aufnehmen Oder editieren mochten. 

Lgng. 

4 Lange der Style Parts 

In diesem Displayfeld kann die Anzahl der Takte fur jeden Rhythmusteil eingestellt werden. Die 
maximale LSnge eines Teils betragt 32 Takte. 

Gleiche Rhythmusteile in den Harmonicblockcn haben immer die gieiche Lange. Wird fur den 
MAIN1 im Harmonieblock MAJOR J7 eine LSnge von 4 Takten eingestellt, so ist der MAIN1 in 
alien anderen Harmonieblocken ebenfalls 4 Takte lang. Verstellen Sie die Lange fur MAIN 1 auf 
8 Takte, so werden automatisch alle MAINI-Teile auf 8 Takte gesetzt. 

Drucken Sie das Displayfeld "Leng." und stellen Sie mrt dem Shuttle Wheel die TaktISnge fur den 
unter Style 3 art eingestellten Rhythmusteil ein. 

Hinweis: Sie konnen auch schon aufgenommene Rhythmusteile kiirzen, indem Sie einfach die 
Taktlange reduzieren. Die uberflussigen Events werden automatisch beim Veriassen derStyle- 
Programmierung geloscht. 

| Fill Oder Break Mode (Type) 

Pro Style kann festgelegt werden, ob ein Fill direkt nach dem Tastendruck odor erst auf die 
nachste 'eins' gestarfet wird. Im Bereich "Type” kann zwischen zwei Einstellungen gewahlt 
werden: 

Fill: Das Fill beginnt sofort (Standardeinstellung) 

Break: Das Fill beginnt auf der nachsten 'eins' und wird in voller Lange abgespielt; 

danach beginnt das Main wieder von vorne. Dieser Modus eignct sich 
besonders fur titelbezogene Styles. 

Um oei emem Style den Filltyp zu andem, gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Wahlen Sie unter "StyiePart" das zu andernde Fill (Filll Oder Fill2) an. Das Display zeigt Ihnen 
im Bereich 'Type" die aktuelle Einstellung an. 

2. Drucken Sie auf den Displayschalter "Type" (wird invers), nun <6nnen Sie mit dem Shuttle 
Wheel zwischen den Typen 'FILL' und 'Break' wechseln. 


FI__ 2 


— 9.6.2 Rhythmusteile kopieren 


Die schon eingespielter Rhythmusteile konnen auf andere Bereiche kopiert werden. So 
brauchen Sie z.B. die Schlagzeugspuren mcht fur jeden Harmonieblock neu einzuspielen. 
Nehmen Sie zun&chst die beiden Schlagzeugspuren in eincm Harmon ieblocx auf und kopieren 
Sie dies© dann auf die anderen Harmonieblocke. Danach konnen Sie die Harmonieblocke mit 


den anderen Spuren erweitern. Beim Kopiervorgang werden alle Spuren inclusive Taktlange 
ubertragen. Wie Sie die Taktlange nachtraglich andern konnen. haben Sie ja bereits im 


vorangegangenen Abschnitt erfahren. 


Wenn ein kompletter Stylepart vorhanden ist. werden die Acc. Spuren beim Kopieren in einen 
anderen Harmonieblocx automatisch auf die neue Harmonie umgeoogen. Man kann einen Part 
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auchajf alle Harmonieblocke auf einmal kopiercn, dafurstellen Siebei "Copy selected Part to:" 
den Bereich “Harmony" auf "All ". 

1 . Wahlen Sie im oberen Displaybereich den Rhythmusteil aus, den Sie kopieren mochten. 

2 Stellen Sie unter “Copy selected Part to:" den Zie! - Harmonieblock ein. 

3. Druc<ert Sie den Displaytaster ( ur | , um den Kopiervorgang zu starten. 


ACHTUNG! Es sind mit dieser Funktion nur Kopien auf gleiche Styleparts in einem anderen 
Harmonieblock moglich. Um einen Stylepart in eincn anderen umzuwandeln.z.B. ein Main in ein 
Fill, mussen Sie den Buffer benutzcn. 


Recorr 

Ecic 


.? Ainnehman tir-d vim 


Mit dem Displaytaster 'Record Edit" gelangt man zur eigentlichen Aufnanme und Bearbeitung 
des zuvor angewShlten Rhythmusteiles. 


1 . Wahlen Sie, wie im Abschnitt 9.6.1 beschrieben. den Rhythmusteil aus, den Sie aufnchmen 
Oder bearbeiten mochten. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster "Record Edit'. Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Styles - Record Edit 1 

Dieses Bild ken nen Sie bereits aus dem Kapitel 7 "16TRACK". Der einzige Unterschied besteht 
in der Bezeichnung der foigenden 8 Spuren: 

fp*m| Schlagzeugspur 

| DRti* | Schlagzeugspur Advanced (erklingt nur bei oingeschaltetem "Advanced '-Taster 

Bass | Bass 

|acci||acc2]|pcc3 pccT] Begleltspuren ACC1 bis ACC4 

|hcc- | Begleitspur Advanced (erklingt nur bei eingeschaltetem "Advanced '-Taster 

ACHTUNG I - Die sourbezogenen Werte wie Bank, Combi, Volume, usw. beziehen sich auf alle 
Rhythm us und Harmonieteile. Sie werden also nur einmal pro Style abgespeichert. 

- Die Funktion ' CYCLE" laBt sich nicht ausschalten. 

- Der rechte Locator Iaf3t sich nicht uber die eingestellte Taktiange hinaus 
verschieben. 
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Sondermodus fur Klangflachen 

Mit dem Taster ’Effect 3" (bei Expandern UPPER1) konnen Sie die selektierte Spur als 'Pad ' 
kennzeichnen. Dies bedcutct, daf3 auf dieserSpurein Flachensound (Strings, Orgel,...) gespielt 
wird. 1st auf dieser Spur der "Pad-mode' eingeschaltet, warden auch nach einem 
Harmoniewechsel Tone gespielt, so daf3 die gewiinschte Klangflache erhalten blcibt. 

ZusStzllche Funktlonen Im Record / Edit Menue: 

Mit den Pfeiltastem des Beaienfeldes kommen Sie, wie beim Sequenzer, in das zweite Editor- 
Fenstcr. Auch hicr gibl es einen Unterschied zum Sequenzer. 



Abb. Styles Record Edit 

Akkordumbruch (Wrapping Point) 

In der letzten Spalte (W) <onnen Sie den Ton einstellen, an dem diese Spur umgebrochen wird, 
d.h. ab wann die Tone eine Oktave tiefer gespielt werden. Sie konnen dies fur jede Spur getrennt 
einstellen und damit je nach Lage der Harmonie die optimalc Oktavlagedes Klanges einstellen. 


9,6 Styles vbi-; #1101 aufnehmen 


Die Style-Programmierung geschieht zunachst in einem Secuenzerprogramm auf einem 
Computer (CUBASE/NOTATOR Oder ahnliches) Oder direkt von einem anderen Keyboard. 
Wichtigste Sachs hier ist die Einhaltung der Spurenordnung bzw. Midi Kanalzuweisung: 


Midi Channel 1 
Midi Channel 2 
Midi Channel 3 
Midi Channel A 
Midi Channel 5 
Midi Channel 6 
Midi Channel 7 
Midi Channel 8 


Acc 1 
Bass 
Acc 2 
Acc 3 
Acc 4 

Acc Adv. (+) 
Drums Adv. (+) 
Drums 


Styles aufnehmen 

1. Schalten Sie in Ihrem Instrument das ROM-Setup 9/5 (RECORD STYLES) ein. 

2. Gehen Sie in den Bereich "Styles" bzw. "Styles I MM". 

3. Wahlen Sie nun den Style Part aus, den Sie aufnehmen mochten (Main / majorj7: Fill /minor7). 

4. Stelien Sie die Lange des Parts unter 'LENG.' ein. 
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5. Drucken Sie den Displaytaster 'Record Edit". 

6. Displaytaster "Record ' drucken. 

ACHTUNG: Bei der Aufnahme dart keine Spur angewfihlt sein. 

7. Sequenzer starten. 

8. Nach der Aufnahme den Sequenzer stoppen und alle Einslellungen wie Lautstarke Oder 
Klangfarben einstellen. 


HINWEIS: Zur Aufnahme wird der MIDI START/STOP Befehl benotigt. Dieserwird bei einigen 
Sequenzern nur dann gesendet, wenn Sie von Takt 1 starten. 1st dies der Fall, so mussen beim 
Einspielen die einzelnen Style Parts im Sequenzer auf den Takt 1 kopiert werden. Alle MIDI 
Befehlc wie Program-Change, Pitch Bend Oder Sustainpedal werden mrt au^genommen. Horen 
Sie z.B. beim Abspielen nicht das eingespielte Instrument, so wurden sicherlich in der Spur noch 
weitere Program-Change Befehle mit aufgenommen. 


sur Aufn&hrne von Styfe$ 

- Sie kdnnen einzelne Spuren in einen anderen Rhythmusteil kopieren, indem Sie die Spur in 
der Buffer kopieren, den Rhythmus oder Harmonieteil wechseln und die Spur wieder mit 
••MERGE" einkopieren. 

- Klangfarbenwechsel wahrend des laufenden Styles zwischen den Harmonic- Oder 
Rhythmusteilen konnen im Event-Editor eingegeben werden. 

- Auch Controller wie Pitch Bend, Panorama, Volume, Piano Pedal oder Modulation Wheel 
konnen mit aulgenommen oder im Event-Editor als MIDI-Daten eingegeben werden. 

- Bevor Sie einen neuen Style auf nehmen, sollten Sie sich im klaren daruber sein, wie Ihr neuer 
Style aussehen soli, und welche Harmonieblbcke Sie benotigen. 


Ill WERSI 
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SCL DRUMSETS 


lm Menu "DRUMSETS" konnen 6 verschiedene User-Drumsets programmiert werden. So 
konnen Sie sich aus den 1 22 Schlagzeugklangfarben 6 eigene Drumsets erstellen. Jede der 1 28 
Noten zwischen C -2 bis G 8 kann mit einem Schlagzeugklang bclcgt werden. Zusatzlich stehen 
zu jedem Klang folgende Parameter zur Verfugung: 


• Volume (LautstSrke) 

• Panorama (Stereo-Panorama) 

- Sample Start (Startverschicbung) 

- Detune (Feinstlmmung) 


- Transpose (Tonhohe in Halbtonscnritten) 

- Attac-VHold/Decay Amplitudenhullkurve 

- Hallanteil 

- Velocity Mapping 


Programmieren eines DRUMSETS 

1 . Taster "Program ' auf dem Bedienfeld drucken. 

2. Wahlen Sie auf dem Display die Programmierung "Drumsets 1 aus. Im Display erscheint 
folgendes Bild: 



Mlplitudi 

Frua 'rn* 


Ssww'Cjpy 

Drun^t 




d^luse 


rto SoLnd 



Y* 

jeneral , 
Edit 



MS 

vjj 


W:\ 

velocity >}' 

Control 

:•» 

•W. 

!v: hrrrrrr 

— 




Ato. Unjms9ts Hauptmenu 


3. Wahlen Sie nun das Drumset, das Sie verandern mbchten. Mit den Tastem "Drums" unter 
dem Display schalten Sie zwischen "ROM-DRUMSETS" (RD4) und "USER-DRUMSETS 1 
(UD5) urn, wahrend Sie mit den Tastem "Acc. 1 eines der 6 Drumsets aus dem gewunschten 
Bereich (ROM RD4/USER UD5) anwahlen. Sie horen nun das Drumset auf dem gesamten 
unteren Tastaturbereich. Mit welchen Schlagzeugklangfarben die ROM-DRUMSETS belegt 
sind, erfahren Sie im Anhang. 

4. Urn emen Destimmten Schlagzeugklang zu andern, drucken Sie einfach die entsprechende 
Taste auf der Tastatur oder wahlen Sie mit den Tastem 'Lower 1 ’ die Oktave und mit "Bass' 
die Note aus (tiefste Note der Tastatur ist Cl). 

5. Im Bereich "DRUM No." erscheint der fur diese Note angew&hlte Schlagzeug<lang. Mit den 
Tastern 'Upper 1 ' oder ' Upper 2" konnen Sie die Klangfarbe auf der entsprechenden Note 
verandern. 

6. Die zugehorige Lautstarke (Vol) kann mit den Tastern "Lower 2' im Bereich von 0 bis 127 
eingesteltt werden. 

Die Schlagzeugklangfarben lassen sich aber noch mit vielen Parametern verandern. Folgende 

Bereiche konnen uber das Display angewahlt werden; 'General Edit", 'Amplitude Envelope’, 

"Velocity Control' und 'Save/Copy Drumset". 
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10.1 General Edit 


Betatiaen Sie den Displaytaster "General Edit". Das Display wechselt zu folgendem Bild; 



Abb. Drumsets General Edit 

Sie konnen nun 5 verschiedene Funktionen uber Displaytasten anwahlen und mit dem Shuttle 
Wheel verandern. Der untere Displaybereich hat sich nicht verandert, so daB Sie dort immer noch 
die schon oben erwahnten Einstellungen vornehmen konnen. 

Transpose 

Drucken Sie die Display-Taste "Transpose". Mit dem Shuttle Wheel kann der SchlagzeugKlang 
in Halbtonschritten verandert werden (Einstellberelch±36Halbtone). DieTransponierung nach 
oben ist bei den Klangfarben auf Werte zwischen +1 und +12 begrenzt. 

Detune 

Drucken Sie die Display-Taste "Detune" (Verstimmung). Die Standardeinstellung ist "0". und der 
Wert kann mit dem Shuttle Wheel im Bereich von ± 50 Cent cingestellt werden. 

Panorama 

Drucken Sie die Display-Taste "Panorama", und stellen Sie mit dem Shuttle Wheel einen Wert 
zwischen L20 - Center - R20 ein. Die Schlagzeugklangfarbe wandert von links nach rcchts . 

Hallanteil 

Drucken Sie die Display-Taste 'Reverb'. Fur jeden Schlagzeug<lang Kann unabhangig 
voneinander ein Hallanteil eingestcllt werden. Einstellung "OFF" = kein Hall, "1 ... 20" - Hallanteil, 
' EFF+" bzw. ' EFF-" = der Schlagzeugklang wird auf den Effekt-Kanal eingestellt 
('+" = mit, = ohne Direktsignalanteil). 

V-Start 

Drucken Sie die Display-Taste “V-Start". Hier kann der 
Tonstart innerhalb des Samples variiert werden. Mit dem 
Shuttle Wheel kann ein Bereich zwischen 0 und 127 
eingestellt werden. Diescr Wert kann auch von der Velocity 
dynamisch verandert werden (3iehe Punkt 10.3 Velocity 
Control). 

Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "GENERAL EDIT"-Programmierung. Das Display zeigt 
wieder unsere Ausgangsposition (siehe dazu Drumsets HauptmenCi). 


f Z 
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10k 2 Ampiltutssn HQiikurve 

Betatigcn Sie den Displaytaster 'Amplitude Envelope'. Das Display wechselt zu folgendcm 
Bild: ' 



Abb. Drumsels - Amplitude Envelope 

Sie konnen nun 3 verschiedene Funktionen liber Displaytasten 
anwahlen und mit dem Shuttle Wheel verandern. Die verandertc 
Hiillkurve wird im Display graphisch dargestellt. Der untere 
Displaybereich behalt die schon bekannten Funktionen. 



Abb. Amphtuderhuflkurve Schlagzeugklangfarben 


Attack: Einschwingen des Tones. In der Einstellung 0 wird der Klang direkt mit der vollen 
Lautstar<e gestartet. Soil der Ton weich einschwingen, wahlen Sie einen groSeren Wert. 
Hold: Mit dem Wert kann die Hiillkurve fur eine bestimmte Zeit angehaltcn werden. 

Decay: Der Wert bestimmt die Gesch windigkcit, in der die Hiillkurve auf Laut3tarke Null abfallt 

Hinwels:DieWerte "Attack 1 , "Hold" und "Decay" lassensich im Controller-Mapping auchdurch 
den MIDI-Controller Velocity verandern (siehe dazu Punkt 10.3 'Velocity Control"). 


Mit der OK/EXIT T aste verlassen Sie die 'Amplitude Envelope"-Programmierung. Das Display 
zeigt wieder unsere Ausgangsposition. 


1&S Velocity Control 

Betatigen Sie den Displaytaster "Velocity Control' . Das Display wechselt zu folgendem Bild: 



Abb. Drvmseis - Velocity Control 
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Sie kbnnen nun 3 verschiedene Funktionen ubcr Displaytasten anwahlen und mit dem Wheel 
verandern. Der untere Displaybereich beh&lt die schon bekannten Funktionen. Mit dieser 
Funktion konnen die Keyboard-Velocity Werte wie z. B. Attack Oder Lautstarke beeinfluGt 
werden. Fur die Controller stehen 3 Speicherplatze ' CTRL 1 bis 3' pro Schlagzeugklang bereit. 
Als Standardwert ist bei den meisten Drumsounds die Velocity (Dynamik) cingesteltt. 


ACHTUNG: Alle Controller-Einstellungen konnen (und mussen) fur jeden Schlagzeugklang 
separat eingestcllt warden. 


CTRL1 bis 3 

Wahlen Sie uber die Displaytasten elnen der drei Controller. Hier kann das Modulationsziel mit 
dem Shuttle Wheal cingesteltt werden. Folgende Einstellungen stehen zur Verfugung: 


- NO 

- VOLUME 

- PITCH 

- VELOCITY 

- PANNING 

- SSTAR" 


= keinc = unktion 

- Lautstarke 

= Tonh6he (7. 3. Pitch Bend) 
= Velocity - Dynamik 

- Stereopanorarre 

= var abler Samobstart 


• ATTACK 
-HOLD 
- DECAY 
-TUNE 
REVERB 


- Attack Amol ‘jdenhullkurve 
= Hold AmplitudenhClIkurve 
= Decay Amplitudenhu Ikurve 
= -einatimmung 
= Hallarrteil 


Die Werte sind Ihnenjabereits ausderCombi-Programmiemngbekannt.Wirdein Wert von einer 
Modulationsquelle gesteuert, hat der vorher eingestellte Wert keinc Bedeutung mehr. Wird z.B. 
der Attack mit der Velocity gesteuert, so hat der unter "Amplitude Envelope" eingestellte 
Attackwert keine Bedeutung mchr. 

Nacheinand6r konnen nun fur jeden Schlagzeugklang 3 verschiedene Controller eingestellt 
werden. 


Mit der OK/EXIT Taste verlassen Sie die "Velocity Control"-Programmierung. Das Display zeigt 
wieder unsere Ausgangsposition. 


1 0A Drum^ls abspeieham 

Betatigen Sie den Displaytaster "Save/Copy Drumset". Das Display wechselt zu folgendem 
Bild. 



AbC. Drjmsets - Save/Copy Drumset 


Das gerade angewahlte Drumset kann hier gespeichert oder auf cincn anderen Speicherplatz 
kopiert werden. Die erste Displayzeile zeigt Ihnen das im Moment angew&hlte Drumset mit der 
aktuellen Bank "RD4" Oder "UD5". 
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Mit dem Shuttle Wheel kann einer der 6 Speicherplatze in der USER Bank *UD5" angewahlt 
wcrden. Speichern Sie das Drumset mit der Displaytaste "SAVE". Oder brechen Sie den Vorgang 
mit "ABORT" ab. Das Display kehrt in die uns schon bekannte Ajsgangsstellung zuriick. 

Verlassen des DRUMSET PROGRAMMING 

Mit dem Taster ’Program" auf dem Bcdicnfeld verlassen Sie die gesamte Programmierung I hres 
Instrumentes und befinden sich im Spielmodus. 

Mit dem Taster "OK/EXIT' gelangen Sie auf die crste Programmierseite, auf der Sie alle 
Programmierfunktionen abrufen konnen. 


ACHTUNG: Wurde das Drumset geandert und noch nicht abgespeichert, erscheint der 
Displayhinweis: SAVE CHANGED DRUMSET?". 
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V \ . Dlskettenlaufwerk / Fe&tplatta 

11.1 Das U:fi^ttenlaufwerk 

Uber das eingebaute 3.5" Diskettenlaufwerk konnen Sie z.B. selbsterstellte SETUPS, 
Sequenzen Oder Styles auf Diskette sichern. Das Diskettenlaufwer* liest sowohl ATARI- als auch 
PC-DOS Disketten. Wie Sie mit einer Diskette umgehen und wie Sie Dateien speichern konnen, 
erfahren Sie in die3em Kapitel. 

ATARI und PC-DOS kompatibel 

Das Laufwerk kann sowohl Disketten von ATARI-Computern als auch von PC-DOS-Computern 
lesen. Man unterscheidet dabei generell zwischen zwei DiskettengroBcn: 


Typ: 

DD 

HD 


Double Density 

High Density 

GroBe: 

1 Mb 

2 Mb 


720K formatiert 

Mb formatiert 

Anwendung: 

ATARI und 
PC-DOS 

nur PC-DOS 


Wie schon erwahnt, konnen Sie beide Diskettentypen verwenden, um z.B auf Computern 
erstelfte MIDI-Sequenzen in Ihr Instrument zu iibertragen. Wir empfehlen den Gebrauch von HD 
Dis<etten, da aufgrund der hSheren Speicherkapazitat die Diskette nicht so oft gewechselt 
werden muB bzw. immer noch 'ein biBchen Platz* darauf ist. 

Was Sie uber Disketten wissen sollten 

Die 3.5" Disketten sind mit robusten Plastikumschlagen mit Metallabschirmung (zum Schutz der 
Dis<ette gegen Verschmutzung und Fingcrabdrucke) versehen. Beim Einlegen der Diskette in 
das Laufwerk schiebt cas Laufwerk automatisch die Abschirmung zur Seite. um die Diskette zu 
lesen. 

Bewahren Sie Ihre Disketten immer an einer vor Staub, Feuchtigkeit, Magnetfeldern und 
extremer Hitze geschutzten Stella auf. Damit Sie die Ubersicht behalten und stets wissen, welche 
Dateien auf welcher Diskette enthalten sind bzw. welche Disketten leer und welche beschrieben 
sind, sollten Sie Ihre Disketten immer mit einem Diskettenaufkleber versehen. 


Die Dis<etten sind mit einer Schreibschutzkerbe versehen. So konnen Sie schon beschriebene 
Disketten vor versehentlichem Loschen Oder Uberschreiben schutzen. Eine Diskette ist dann 
schreibgeschutzt, v^enn der Schieber des Schreibschutzes often ist, Sie also (bei HD Disketten) 
durch beide Locherder Diskette hindurchsehen konnen. 

Bevor Sie Dateien auf einer neuen Diskette speichern konnen, muB die Dis<ette formatiert 
werden. Sie wird dadurch fur den Gebrauch vorbcrcitet. Genaue Intormationen ernalten Sie im 
Kapitel "Formatieren". 
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11.2 Dig Harddisk (be! “plus") / die HamdmK {ohne "plus’ 1 ) 


Instrument© ohne "plus" verfiigen ubereine batteriegepuffcrte Ramdisk. Bitte benutzen Sie die 
Ramdisk nicht, urn Styles Oder Sequenzen im Instrument zu speichern. Nutzen Sie dazu die 32 
Spcichcrplatze fur Styles und 16 Speicherplatze fur Sequenzen. Die Ramdisk dient z. B. zum 
Speichern des Sepcodes, damii sich dieser immer im Instrument befindet. Denken Sie daran, 
daB die Daten auf der Ramdisk den Speicherplatz fur Styles und Sequenzen verringern. 
Weitcrhin werden auch diese Daten bei einem General Dump mit auf Diskette gespeichert. 


Die “plus" Instrumerte sind mit einer Harddisk ausgerustet; diese ist die Grundlage fur den 
"Interactive Music Manager ' , kurz 'I MM". Der "IMM ' benotigtfur das Abspielen von Styles und 
Sequenzen einen Teil der Fcstplatte, die sich dabei wie ein mehrere Megabyte groBer, 
batteriegepufferter RAM-Speicher verh&lt. Styles Oder Sequenzen werden bei der Anwahl 
automatisch und vom Benutzer unbemerkt eingeladen und stehen im Bruchteil einer Sekunde 
zur Verfugung. Alle im IMM beflndlichcn Styles und Sequenzen konnen mit einem einfachen 
Tastendruck auf dern Display angewahlt werden. Den Festplattenbereich. der nicht vom IMM 
genutztwird. konnen Siealsschnelien undflexiblen Massenspeicherfur Dumps und Klangfarben 
benutzen Oder dert Styles und Sequenzen ablegen, die Sie momentan im IMM nicht benotigen. 
Diese Daten stehen Ihner aber nicht 'interaktiv' zur Verfugung, sondern mussen zum Benutzen 
erst in das Instrument eingeladen werden. 


HINWEIS: Die im 'IMM' gespeicherten 1024 Styles und 1024 Sequenzen sind nicht auf der 
Festplatte sichtbar. Die Daten werden vom "IMM" in den Bereichen "STYLES / IMM" und 
"SEQUENZEN / IMM ' verwaltet und konnen aus Sicherheitsgrunden auf der Festplatte an sich 
weder geloscht noch sonstwie verandort werden. 


Im Lieferumfang befindet sich das Separate Code-Programm "PEGAHDSK", mit der Sie die 
Harddisk formatieren und uberprufen konnen. 

1 1 3 HappyiMM 

1. Urn das Floppy/IMM-Menu aufzurufen, betatigen Sie zuerst den Taster “Program" auf dem 
Bedienfeld. 

2. Betatigen Sie den Displaytaster Floppy/I MM Oder Floppy/Ramdisk bei Instrumenten ohne 
"plus“. Das Display wechselt zur folgenden Einstellung: 



Abe oh no 'Fostpfofto Abb. mit Festplatte ("plus' -Instrjmente) 

Das Floppy-Menu ist in drei bzw. funf (bei Instrumenten mit 'plus'') Bereiche aufgeteilt. 
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A. "General Functions' 

B. "Save Files" 

C. "Load Files" 

D. "Backup IMM" 

E. "Install FRY' 


Globale Funktionen wie formatieren, loschen Oder 
kopieren 

Dateien aus dem RAM-Speicher Oder tiem IMM 
auf Diskette spcichern 

Dateien von einer Diskette in den RAM-Spcicher 
Oder den IMM laden 

Sichcrhcitskopie des IMM auf Disketter erstellen 
Zurucklacen der Sicherheitskopie in den IMM bzw. 
installierenderWerksrhythmenundDemosequenzen. 


Wir beschaftigen uns zuerst mit den Funktionen im Bereich A 'General Functions". In dicsem 
Kapitcl crfahren Sie, wie Sie Disketten formatieren. Dateien loschen Oder umbenennen konnen 


11 A General Fund km* 


Betatigen Sie den Displaytaster 'General (Floppy) Functions". Das Display wechselt zu 
folgendem Bild: 




Abb. General Floppy Functions 


Abb. General Functions "plus' -Insinimente) 


Hinweis: 1st keine Diskette im Laufwerk, erscheint die Fehlermeldung ' NO DISK", die Sie auf 
dem Display mit 'OK' bestatigen mussen. 1st die eingelegte Dis<ette noch nicht formatiert. 
erscheint die Fehlermeldung "DISK ERROR 26". 


Oberste Zeile 1 Path" 

In der obersten Zeile steht das Wort ' Path' . das soviel bedeutet wie Pfad Oder Weg. Hier 
erscheinen der Diskettenname. das artuelle Unterverzeichnis, welcher Typ von Dateien im 
Display angezeigt wird und nicht zuletzt auch der Hinweis, ob Sie gerade das Inhaltsverzeichnis 
der Festpiatte (bei * plus " Instrumemen). Sie sich im RAM befinden (bei Instrumenten ohne 
"plus 0 } Oder das Inhaltsverzeichnis einer Diskette angezeigt bekommen. Bei Disketten wird 
□nstcllc des pauschalen 'HD" bzv^. "RAM" der Name der Diskette angezeigt Eine moglichc 
Anzeige wftre also ’SWING:W". Die Standardeinstellung W bedeutet, caf3 alle Dateien auf der 
Diskette angezeigt werden. 

Jede Datei besitzt eine sogenannte Extension, die automatisch vergeben wird und sich hinter 
dem (bis zu ) 8-stelligen Namen und dem Punkt befindet. Die Extension gibt an ; um welche Art 
von Datei es sich handelt. Folgendc Extensions wurden fur Ihr Instrument vergeben: 
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SEQ = Sequenzen normal 

STY = Styles normal 

NSQ = Sequenzen fur “plus" Instruments 

STE = Styles fur “plus ' 1 Instrumente 

DMP = General Dump 

CBB = COMBI Banks 

CMB - einzelne Combis 

DRM = einzelne Drumsets 

MID = allgemeine MIDI Standard Dateien fur Sequenzen 
RSC = Separate Code Dateien 


Beachten Sie, daG je nach gewahlter Extension nicht alle Dateien angezeigt werden. Wie Sie sich 
nur bestimmte Dateien ansehen konnen, erfahren Sie im Abschnitt 'Select Extensions'. 


Beispiel: 


Path: WERSIiV*.* 

Disketten- gewahlte 

name Extension 


Rechte DisplayhSIfte (Datelllste) 

Hier werden in einer List© die Dateien und Verzeichnisse angezeigt, die sich auf der Diskette 
befinden. 


Dateien anwahlen 

Mit dem Shuttle Wheel kann eine Datei angewahlt werden. um diese z.B. zu loschen. 
Verzeichnisse offnen 

Ein Listeneintrag ohne Extension ist eine Verzeichnis. Um in dieses Verzeichnis zu gelangen, 
gehen Sie mit dem Shuttle Wheel auf das Verzeichnis und drucken die Taste ’OK/EXIT". Das 
Verzeichnis wirti geoffnet, und im Display sind die Dateien zu sehen. die sich in diesem 
Verzeichnis befinden. 


Verzeichnisse verlassen 

Gehen Sie mit dem Shuttle Wheel auf die beiden Punkte ,l .." und drucken Sie den Taster "OK / 
EXIT". Sollten Sie mehr als eine Verzeichnisebene' vom Hauptverzeichnis "ROOT 1 entfernt 
sein. so erscheint in der Datciliste der Befehl “to ROOT"; mit diesem Befenl gelangen Sie direkt 
in das Hauptverzeichnis, ohne uber alle Unterverzeichnisse wechseln zu mussen. 


Unterste Dl9playzeile 

In der untersten Displayzeile werden hinter "State:" wichtige Informationen Cibcr die selektierte 
Datei angezeigt. 


Beispiel: 


St -ate: 


51820 28 . 4.93 14 : 19:08 


\ 


\ 


DateigrdGe Datum und Uhrzeit, wann 

Oder <DIR> die Datei abgespeichert wurde 
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1 1 .4.1 Umschaltung Diskette =>Festplatte Oder Diskette => Ramdisk 

Bei alien Funktionon , die die Festplatte und Diskette betreffen, wurde ein neuer Befehl eingefuhrt. 
In der rechten Displayhalfte werden die Dateien und Verzeichnisse angezeigt. Es erscheint 
zusatzlich eine Zeile, mit der man zwischen dem Diskettenlaufwerk (Floppy = FPY) und der 
Festplatte (Harddisk = HD) bei PLUS Instrumenten Oder der Ramdisk (MEM) bei Instrumenten 
ohne PLUS umschalten kann. 


ACHTUNG: Die 1024 Sequenzen und 1024 Styles werden nicht angezeigt, urn ein 

versehentliches Loschen zu verhindern. 


few — • FFYi Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Festplatte (HD) bei 
PLUS Instumenten oder die Ramdisk bei Instrumenten ohne PLUS an. Bewegen Sie mit dem 
Shuttle Wheel den Cursor auf das Feld 'SWAP --> FPY ' und druckcn Sie 'OK'EXIT'. Nach ein 
paarSekunden werden die Dateien und Verzeichnisse der Diskette (Floppy = FPY) angezeigt. 
Die obere Listenanzeige wechselt von 'SWAP FPY' auf "SWAP -> HD" bei PLUS - 
Instrumenten eder auf "SWAP --> MEM' 1 2 bei Instrumenten ohne PLUS. 

; k:~i Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Diskette. Bewegen Sie 
den Cursor auf das Feld 'SWAP ~> HD" und bet&tigen Sie den Taster ' OK/EXIT”. Nach ein paar 
Sekundcn werden die Dateien und Verzeichnisse der Festplatte HD angezeigt Die oberc 
Listenanzeige wechselt von 'SWAP ~> HD' auf 'SWAP ~> FPY". 

— > riEMi Die Liste zeigt momentan die Dateien und Verzeichnisse der Diskette. Bewegen 
Sie den Cursor auf das Feld "SWAP ~> MEM 1 ' und betatigen Sie den Taster "OK/EXIT'. Nach 
ein paar Se<unden werden die Dateien und Verzeichnisse der Ramdisk MEM angezeigt. Die 
obere Listenanzeige wechselt von ' SWAP -■> MEM' auf "SWAP ~> FPY". 

11.4.2 Copy (Dateien kopieren) 

Mit der Funktion ' Copy" kann eine Datei zwischen der Festplatte und Disketten Oder innerhalb 
einer Diskette kopiert werden. Bei Instrumenten ohne Festplatte kann diese Funktion nur benutzt 
werden, urn Dateien innerhalb einer Diskette zu kopieren. 

1. Wahlen Sie mit dem Wheel die Datei auf der Diskette Oder Festplatte, die Sie kopieren 
mochten. 

2. Drucken Sie den Displaytaster "Copy". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. : Select Destination; Beispiel: Instrument mit Festpmrte 

3. Wahlen Sie nun, ob Sie die Datei auf der Festplatte (HD) oder einer Diskette (FPY) speichern 
mochten (nur “plus" In strumente). 

||l WERSI 


11 - 5 




4. W2hlen Sie nun (wenn erwunscht) mit dem Shuttle Wheel das gewunschte Unterverzeichnis. 

5. Starten Sie den Kopiervorgang ; indem Sie auf das mit "here 1 gekennzeichnete Feld im Display 
drOcken. 

Das Display zeigt 'Busy copying..", und wechselt nach erfolgreichem Kopiercn wieder in das 
Menu 'General Floppy Functions'. 

Hinweis: Befindet sich auf der Diskette Oder Festplatte im gleichen Verzeichnis schon eine Datei 
mit dem gleichen Namen, erschcint die Fehlermeldung: "File "xxxxxxxx.xxx" exists! 
Overwrite?" An dieser Stelle kdnnen Sie den Kopiervorgang mit: 

'ABORT" abbrechen 

"YES' die Datei uberschreiben 

"NO" einen neuen Namen eingeben. 

11.4.3 Rename (Namen einer Datei andern) 

Mit dem Befehl 'Rename ' konnen Sie den Namen einer vortiandenen Datei auf der Diskette Oder 
Festplatte andern. 

1 . Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die Datei, die Sie umbenennen mdchtan. 

2. Driicken Sie den Displaytaster "Rename". 

3. Geben Sie nun mit der Schrcibmaschine einen neuen Namen ein. Der kleine Pfeil nach der 
achten Stelle zeigt Ihnen, daf3 dort die Extension beginnt. Diese drei Buchstaben sollten nie 
verandert werden. 

4. Bestfitigen Sie den neuen Namen mit 'OK/EXrP. 

Das Display wechselt nach erfolgreichem Umbenennen wieder in das Menu "General Floppy 
Functions" und zeigt In der Dateiliste den neuen Namen an. 

11.4.4 Select Extensions 

Hier wahlen Sie. welche Dateitypen (Styles, MIDI-Files. Sequenzen...) in der Dateiliste angezeigt 
werden. Beachten Sie dazu auch den Abschnitt "Oberste Zeile Path". 

1. Druc<en Sie den Displaytaster "Select Extensions". 

2. Geben Sie nun die gewunschte Extension mit drei Buchstaben ein. 

3. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit 'OK/EXIT". Das Display kehrt wieder zum Menu 'General 
Floppy Functions' zuruck, und zeigt in der Dateiliste nur die Dateien mit der gewahlter 
Extension an. 

Beachten Sic. daft jenach gewahlter Extension mchtalle Dateien angezeigt werden. Um wieder 
alle Dateien anzuzeigen, andern Sie wie obon bcschrieben die Extension auf “V". 

11.4.5 Name Disk (Diskettennamen elngeben/andern) 

Mit diesem Befehl konnen Sie Disketter einen Namen geben Oder einen vorhandenen Namen 
andern. 


Hinweis: Der Name der Festplatte (bei "plus" Instrumcnten) kann mcht geandert werden. 


1. Wechseln Sie, falls notig, mit SWAP-->FPY" von der Festplatte zur Diskette. 
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2. Drucken Sie den Displaytaster "Name Disk", die Schreibmaschine erscheint im Display. 

3. Geben Sie nun den gcwiinschten Namen ein (maximal 11 Buchstaben). 

4. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT". 

Das Display wechselt wieder in das Menu "General Functions' und zeigt in dcr Zeile Path den 
neuen Namen an 

11.4.6 Edit Date (Internes Datum einstellen) 

Mit diesem Befehi stellen Sie die interne Uhr Ihres Instrurnentes. Mochten Sie Ihre Dateien immer 
mit der richtigen Uhrzeit und dem richtigen Datum speichem, musson Sie nach jedem 
Einschalten die aktuelle Uhrzeit und das Datum eingeben. 

1 . Drucken Sie den Displaytaster "Edit Date". 

2. Geben Sie nun mit der ZehnertastaturTag, Monat. Jahr. Stunde, Minute und Sekunde ein. Mit 
der Pfeiltastern unter der Zehnertastatur wandern Sic von einer Einstellung zur anderen. 

3. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "OK/EXIT". 

Das Display weehseit wieder in das Menu "General (Floppy) Functions". 

11.4.7 Make Directory 

Urn eine bessere Ubcrsicht auf der Diskette Oder der Festplatte zu behalten, empfiehlt es 
sich. mehrere Unterverzeichnisse (Directorys) anzulegen, in die Sie die Dateien speichem. Mit 
dem Befehi "Make Directory" konnen Sie solche Unterverzeichnisse auf Diskette Oder Festplatte 
erstellen. 

1 . Wechseln Sie. wenn notig, mit "SWAP --> FPY" von der Festplatte zur Diskette. 

2. Drucken Sie den Displaytaster 'Make Directory* . die Schreibmaschine erscheint im Display. 

3. Geben Sie nun den gewiin3chten Namen ein (maximal 1 1 Buchstaben). 

4. Bestatigen Sic Ihre Eingabe mit "OK/EXIT 1 . 

Das Disolay wechselt wieder in das Menu "General Functions" und zeigt in der Dateiliste das 
neue Verzeichnis an. 

11.4.8 Format Disk 

Bevor Sie auf einer Diskette Daten speichem konnen. mul3 die Diskette tormatiert werden, 
ansonster ist sie nicht zu gebrauchen, und das Display zeigt “Disk Error 26' . 

1. Drucken Sie den Displaytaster ''Format Disk". Das Display wechselt zu folgendem Bild: 




Ate Form, at Disk 


||l WERSI 


11 -7 




2. Schieben Sib nun eine noch nicht formatierte Diskette in das Laufwerk. Eine eventuelle 
Meldung "DISK Error 26" bestatigen Sie mit 'OK". 

3. Wahlen Sie nun auf dem Display die gewOnschte Formatierung. 

DD 1MB Disketten => Atari - MS-DOS - Low Density 

HD 2 MB Disketten => MS-DOS - High Density 

3. Im Display werden Sie nun noch einmal gefragt, ob Sie wirklich sicher sind, da bei der 
Formatierung alle eventuellen Daten auf der Diskette gelSscht werden. Bestatigen Sie die 
Meldung "Are you sure to erase all Data?' mit "NO", wenn Sie sich nicht sicher sind. Das 
Display wechselt wieder in das Menu "General Floppy Functions'. 

4. Mit 'YES" wird die Formatierung endgultig gestartet. Die untere Displayzeile gibt an, wieviel 
Prozent schon formatiert wurden. 

5. Nach erfoigreicher Formatierung erscheint im Display die Meldung "Format complete". 
Bestatigen Sic auf dem Display mil "OK". 

6. Auf dem Display erscheint die Schreibmaschine, urn der Diskette eine Namen zu geben. 
Geben Sie den gewunschten Namen (maximal 1 1 Stellen) ein. 

5. Drucken Sic zwcimal den Taster "OK/EXIT 1 2 , urn wieder in das Menu "General Floppy 
Functions" zu gelangen. 

Die Formatierung ist nun abgeschlossen, und Sie konnen die Diskette in Ihrem Instrument Oder 
j9 nach Diskettentyp auch ir einem Atari oder MS-DOS Computer verwenden. 


Hinweis: Grundsatzlich cmpfehlen wir, alle im Instrument benutzten Disketten auch dort zu 
formatieren, da dadurch ein erbeblicher Geschwindig<eitszuwachs beim Lesen von Daten 
errcicht wird. Wenn Sie also eine Style- Oder Sequenzen-Diskette im Handel kaufen, erstellen 
Sie bitte einen Sicherheitskopie von dieser Diskette auf eincr neuen und im Instrument 
formatierten Diskette. 


11.4.9 Check Disk (Diskette iiberprufen) 

Sollte eine Ihrer Disketten Oder bei "plus" Instrumenten die Festplatte einmal eine 
Fehlermeldung anzeigen, konnen Sie versuchen, dies zu reparieren. Dabei hilft Ihncn der DISK 
DOCTOR, den Sie im 'Check Disk '-Menu sehen. Weiterhin konnen Sie mit dem DISK DOCTOR 
ermitteln, wieviel Platz sich auf einer Diskette bzw. der Festplatte befindet. 

1. Wanlen Sie zuerst, ob Sie eine Diskette Oder bei "plus" Instrumenten die Festplatte 
iiberprufen mochten. Dies geschieht mit den Befehlen 1 SWAP HD" Oder ' SWAP -- FPY 

2. DrOcken Sie den Displaytaster "Check Disk". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Check Disk 
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3. W&hlen Sie einen der Befehle auf dem Display. 

Check Disk 

Drucken Sie den Displaytasler "Check Disk' , um eine Diskette Oder die Festolatte zu uberpriifen. 
Im Display erscheint die Meldung "Doc's busy now...". Es erscheinen nun mchrerer we itere 
Meldungen, die in der Regel mit OK! enaen. 

1st die Diskette Oder die Festplatte insgesamt in Ordnung, zeigt das Display "Disk OK!' .Best&tigen 
Siediese Meldung mit "OK". Wird eine Fehlermeldung angezeigt, bestatigen Siediese und fahren 
mit 'Repair Disk" fort. 

Repair Disk 

Drucken Sie den Displaytaster 'Repair Disk", um eine Diskette eder die Festplatte zu reparieren. 
Im Display erscheint die Meldung "Doc's busy now...'. Its erscheinen nun mehrerer weitere 
Meldungen, die in der Regel mit OK! enden. 

1st die Diskette Oder -estplatte "OK", zeigt das Display "Disk OK!". Bestatigen Sie diese Meldung 
mit "OK". Wird immer noch eine Fehlermeldung angezeigt, konnen Sienurnoch versuchen. die 
Diskette mit speziellen Pragrammen auf einem MS-DOS Oder Atari Computer zu reparieren. 

Get Disk Freespace 

Um den noch vortiandenen Speicherplatz auf einer Diskette Oder der Festplatte zu erfahren, 
drticken Sie den Displaytaster "Get Disk Freespace '. Nach ein paar Sekunden wird auf dem 
Display der noch vorhandene Speicherplatz angezeigt: Bestatigen Sie diese Meldung mit "OK". 

Mit dem Taster "OK/EXIT gelangen Sie wieder in das Menu "General Floppy Functions". 


11.4.10 Delete (Dateien loschen) 

Mit die3em Befehl konnen Sie Dateien auf Ihrer Diskette Oder Festplatte I6schen. 

1 . Wahlen Sie zuerst, ob Sie auf der Diskette Oder bei "p/i/s"lnstrumenten der Festplatte eine 
Datei loschen mochten. Dies geschieht mit den beiden Befehlen "SWAP— > HD" oder"SWAP 

- FRY". 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel in der Dateiliste die Datei ; die Sie loschen mochten. 

3. Drucken Sie den Displaytaster 'Delete '. 

4. Das Display zeigt die Sicherheitsabfrage "Sure to DELETE File "xxxxxxxx.xxx"? Brcchen 
Sie den Vorgang mit "NO" (nicht loschen) ab Oder bestatigen Sie mit "YES' (loschen). 

Das Display weehse It wieder in das Menu 'General Floppy Functions'. 


Hinweis: Die 1024 Styles und 1024 Sequenzen des "Interactive Music Managers" konnen nur 
in den Bereichen "STYLES" Oder "16 TRACK" geloscht worden 


Menu 1 General Floppy Functions" verlassen 

Um das Menu "General Floppy Functions" zu verlassen, drucken Sie den Bedienfeldtaster 
"UNDO" - das Display wechselt in das Floppy Hauptmenu. 
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11,5 Save Fites (Dateien auf Diskette/Fesr^atte speish&rn) 


Befinden Sie sich nicht im "Floppy/Harddisk" Hauptmenu, drucken Sie vorher den 
Bedienfeldtaster "Program 1 und den Displayta3ter "Floppy/Harddisk* Betatigen Sie dann den 
Displaytaster "Save Files'. Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Save Files 


Aob. Save Files bei 'plus’ Instrumenten 


Das Display zeigt Ihnen, welche Datcn Sic aus Ihrem Instrument auf eine Diskette Oder die 
festplatte speichern kdnnen. 


11.5.1 Styles speichern 

Um einen der 48 Werks-Styles bzw. der 32 User-Styles oder bei U plus u instrumenten einen der 

1 024 Styles des "I nteractive Music Managers' auf eine Diskette odor die Festplatte zu speichern, 

gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Drucken Sie die Displaytaste ' Style" bzw. "Style from IMM". 

2. Wahlen Sie mil dem Shuttle Wheel einen der 48 + 32 Oder 1024 mdglichen Styles aus. 

3. Drucken Sie den Taster "OK/EXITV Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben 
nun noch einmal die Moglichkeit, Ihrem Style einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu 
geben. 

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT. Das Display wechselt zum 'SELECT 
DESTINATION" Menu. 

5. Wahlen Sic nun zwischen der Diskette "FPY" Oder der Festplatte "HD" (bei “plus" 
Instrumenten), und wenn gewunscht, ein Untervcrzcichnis. Sind keine Unterverzeichnisse 
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert. 

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit 1 here" ge<ennzeichnete 
Feld drucken. 

7 Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die 
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT" uberspringen Sie diese Eingabe. 

Der Style wird nun gespeichert, das Display zeigt 'Busy saving..." und kehrt nach erfolgreichem 

Speichern wiederzum "SAVE FILE" Menu zuruck. 
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11.5.2 Sequenzen speichern 

Um eine der 16 Sequenzen oder bei "plus" Instrumenten eine der 1024 Sequenzen des 

• Interactive Music Managers" auf eine Diskette oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie 

folgt vor: 

1. Drucken Sie die Displaytaste “Sequence" bzw. "Sequence from IMM". 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine der 16 oder 1024 mdglichen Sequenzen aus, 

3. Drucken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben 
nun noch einmal die Moglichkeit, Ihrer Sequenz einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) 
zu geben. 

4. Bestatiaen Sie den Namen mit ' OK/EXIT" Das Display wechselt zum "SELECT 
DESTINATION' 1 Menu. 

5. WShlen Sie nun zwischen der Diskette ''FPY" oder der Festplatte 'HD' (bei "plus" 
Instrumenten). und wenn gewunscht, ein Untervcrzeichnis. Sind keire Unterverzeichnisse 
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT 11 gespoichert 

6. Starten Sie den Speichervorgang : indem Sie im Display auf das mit “here" gekennzeichnete 
Feld drucken. 

7. Wurdcn noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben. haben Sie dazu hier noch einmal die 
Mdglichkeit. Mit ' OK/EXIT" uberspringen Sie diese Emgabe. 

Die Sequenz wird nun gespeichert, das Display zeigt "Busy saving..." und kehrt nach 

crfolgreichem Speichern wiederzum "SAVE FILE" Menu zuruck. 


11.5.3 User Drum9et3 3peichern 

Um eines der 6 User-Drumsets auf eine Diskette oder die Festplatte zu speichern. gehen Sie wic 

folgt vor: 

1. Drucken Sie die Displaytaste "Drumset". 

2. Wahlen Sic mit dem Shuttle Wheel eines der 6 mbglichen Drumsets aus. 

3. Drucken Sie den Taster ' OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sic haben 
nun noch einmal die Moglichkeit, Ihrem Drumset einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) 
zu geben. 

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT". Das Display wechselt zum "SELECT 
DESTINATION" Menu. 

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY 1 Oder der Festplatte ’HD" (bei "plus" 
Instrumenten), und wenn gewunscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse 
angelegt, wird di6 Datei in das Hauptverzeichnis “ROOT" gespeichert. 

6. Starten Sie den Spcichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here* gekennzeichnete 
Feld drucken. 

7. Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die 
Moglichkeit. Mit “OK'EXIT" uberspringen Sie diese Eingabe. 

Das Drumset wird nun gespeichert, das Display zeigt ‘Busy saving..." und kehrt nach 

erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Menu zuruck. 
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11.5.4 Einzelne User Combis speichern 

Um ein einzelnes User Combi auf eine Diskette Oder die Festplatte zu speichern, gehen Sie wie 

folgt vor: 

1 . DrOcken Sie die Displaytaste 'Combi". 

2. W&hlen Sie mit derr Shuttle Wheel eines der 256 moglichen User Combis aus. 

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben 
nun noch einmal die Moglichkeit, Ihrem User Combi einen anderen Namen (maximal 8 
Stellen) zu geben. 

4. Bestatigen Sie den Namen mit “OK/EXIT. Das Display wechselt zum "SELECT 
DESTINATION" Menu. 

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" (bei “plus" 
Instrumenten), und wenn gewiinscht. ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse 
angelegt, wird die Datei in das Hauptvcrzcichnis "ROOT" gespeichert. 

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete 
Feld driicken. 

7. Wurden noch kein Datum undkeinc Uhrzeiteingegeben, haben Siedazu hiernoch einmal die 
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT uberspringen Sie diese Eingabe. 

Das User Combi wird nun gespeichert, das Display zeigt "Busy Saving...' und kehrt nach 

erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Menu zuriick. 


11.5.5 Komplette User Combi Bank speichern 

Um einc der "Combi Banks" mit je 1 28 Klangfarben auf Diskette Oder die Festplatte zu speichern, 

gehen Sie wie folgt von 

1 . Drucken Sie die Displaytaste "All Combis". 

2. Wahlen Sie tiber die Displaytasten, welche Combibank gespeichert werden soil. 

3 Drucken Sie den Taster "OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sie haben 
nun noch einmal die Moglichkeit. Ihrcr Combibank einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) 
zu geben. 

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/EXIT . Das Display wechselt zum "SELECT 
DESTINATION" Menu. 

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" Oder der Festplatte "HD" (bei U ptus n 
Instrumenten), und wenn gewiinscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse 
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT' gespeichert. 

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete 
Feld driicken. 

7. Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die 
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT" uberspringen Sie diese Eingabe. 

Die Combibank wird nun gespeichert, das Display zeigt "Bu3y saving..." und kehrt nach 

erfolgreichem Speichern wieder zum "SAVE FILE" Menu zuriick. 

11.5.6 Kompletten Dump speichern 

Folgende Daten werden im Dump mitgespeichert: 

- alle Combis - all© Drumsets 

- aile Setups - alle Subsets (System, Effect, Footmap, MIDI) 

- Master Settings 
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Zusatzlich bei Instrumenten ohne " plus alle User Styles und alle Sequenzen 

Um die internen Daten auf Diskette Oder Festplatte zu speichem, gehen Sie wie folgt vor: 

1 . DrucKen Sie die Displaytaste "General Dump". 

2 Die Schreibmaschine erscheint Im Display und sie haben nun noch emmai die Moglichkeit, 
Ihrcm Dump einen anderen Namen (maximal 8 Stellen) zu geben. 

3. Bestatigen Sie den Namen mit 'OK/EXIT'. Das Display wechselt zum "SELECT 
DESTINATION" Menu. 

4. Wahlen Sie nun zwischcn der Diskette "FPY" Oder der Festplatte "HD" (bei plus " 
Instrumenten), und wenn gewunscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse 
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT gespeichert 

5. Starten Sie den Speichervorgang, indcm Sie im Display auf das mit "here' gekennzeichnete 
Feld drucken. 

Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeiteingegeben, haben Sie dazu hier noch einmal die 
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT uberspringen Sie diese Eingabe. 

Das Display zeigt "Busy saving...' und der Dump wird nun gespeichert. Da der Dump recht groB 
sein kann, dauertdas Speichem bei Disketten entsprechend lange. Nach dem Speichem kehrt 
das Display wieder zum "SAVE FILE" Menu zuruck. 


11.5.7 MIDI Standard Files speichem 

Die im Instrument Sequenzer erstellten Sequenzen konnen auch als MIDI Standard Files auf 

Diskette gespeichert werden. Um einen der 16 Oder bei 1 plus " Instrumenten eine der 1024 

Sequenzen als Standard MIDI File auf Diskette Oder Festplatte zu speichem, gehen Sie wie folgt 

vor; 

1. Drucken Sie die Displaytaste "MIDI Scq." 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine der 16 oder 1024 moglichen Sequenzen aus. 

3. Drucken Sie den Taster ‘ OK/EXIT". Die Schreibmaschine erscheint im Display und sic haben 
nun noch einmal die Moglichkeit, Ihrer Sequenz einen anderen Namen (maximal 8 Stellen i 
zu g9ben. 

4. Bestatigen Sie den Namen mit "OK/'EXIT". Das Display weehseit zum "SELECT 
DESTINATION" Menu. 

5. Wahlen Sie nun zwischen der Diskette "FPY" Oder der Festplatte "HD 1 (bei "plus" 
Instrumenten), und wenn gewunscht, ein Unterverzeichnis. Sind keine Unterverzeichnisse 
angelegt, wird die Datei in das Hauptverzeichnis "ROOT" gespeichert. 

6. Starten Sie den Speichervorgang, indem Sie im Display auf das mit "here" gekennzeichnete 
Feld drucken. 

7. Wurden noch kein Datum und keine Uhrzeit eingegeben. haben Sie dazu hier noch einmal die 
Moglichkeit. Mit "OK/EXIT" uoerspringen Sie diese Eingabe. 

Die Sequenz wird nun als MIDI Standard File auf Diskette gespeichert, das Display zeigt "Busy 

saving...’ und wechselt nach erfolgreichem Speichem wieder zum "SAVE FILE" Menu. 

Mit dem Bedienfeldtaster "UNDO" gelangcn Sie wieder in das Fioppy-Hauptmenu. 
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1 1 ,6 Lowi Fites (Deteien einladen) 


Befinden Sic sich nicht im "Floppy, 1 Harddisk" Hauptmenu, drticxen Sie vorhcr den 
Bodienteldt aster "Program 1 und den Displaytaster "Floppy/Harddisk. Betatigen Sie dann den 
Displayraster "Load Files". Das Display zeigt nun folgendes Bild: 



Abb. Load Flies 


Abb. Lead Files bei 'plus' Instrumenten 


Das Display zeigt Ihnen. welcheDaten Sie von Diskette Oder Festplatte in Ihr Instrument einladen 
konnen. 


11.6.1 Styles einladen 

Urn emen Style von Diskette in den RAM-Speicher oder bci “plus" Instrumenten von Diskette 

Oder Festplatte in den 'Interactive Music Manager" einzuladen, gehen Sic wie folgt vor: 

1 . Driicken Sie die Displaytaste “Style". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Styles der Diskette 
Oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP~>FPY" bzw. mit "SWAP->HD' zwischen der 
Diskette 'FPY* oder der Festplatte "HD' bei " plus “ Instrumenten, und wechseln Sie ggf. in 
ein Unterverzeichnis. 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel einen Style aus. 

3. Drucken Sie den Taster 'OK/EXIT". 

4. Wahlen Sie nun mit aem Shuttle Wheel einen der 32 oderbei "plus "Instrumenten einen 1 024 
internen Style Platze aus. 

5. Starter Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtasier "OK'EXIT" betStigen. Das 
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgrcichem Laden wieder zum ' LOAD 
FILE" Menu zuruck. 


11.6.2 Sequenzen einladen 

Um eineSequenzvon Diskette in den RAM-Speicher oder bei “plus "Instrumenten von Diskette 
oder Festplatte in den "interactive Music Manager" einzuladen. gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Driicken Sie die Dispiayiaste 'Sequenz". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Sequenzen 
der Diskette Oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP-->FPY" bzw. mit "SWAP~>HD' 
zwischen der Diskette ’FPY" oderder Festplatte "HD" bei "plus "Instrumenten. und wechseln 
Sie ggf. in ein Unterverzeichnis. 

2. W&hlen Sie mit dem Shuttle Wheel cine Sequenz aus. 

3. Druc<en Sie den Taster 'OK/EXIT". 
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4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen dcr 1 6 Oder bei 'plus '' Instrumenten einen 1 024 
internen Styie Platze aus. 

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sic den Bedienfeldtaster "OK/EXIT betatigen. Das 
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wiederzum "LOAD 
FILE' Menu zuruc*. 


11.6.3 User Drumsets einladen 

Um eine User Drumset von Diskette Oder Festplatte einzuladen. gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Drucken Sie die Displaytaste "Drumset". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Drumsets der 
Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP~>FRY“ bzw. mit ' SWAP-->HD ' zwischen 
der Diskette "FRY" Oder der Festplatte "HD" bei "plus 11 Instrumenten, und wechseln Sie ggf. 
in ein Unterverzeichnis. 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine Drumset aus. 

3. Drucken Sie den Taster ’OK/EXIT". 

4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 6 internen Drumset-PI§tze aus. 

5. Starter Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT betatigen. Das 
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD 
FILE" Menu zuriick. 


11.6.4 Einzelnes User Combi einladen 

Um cin einzelnes User Combi von Diskette Oder Festplatte einzuladen, gehen Sie wie folgt vor: 

1. Drucken Sie die Displaytaste "Combi". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combis der 
Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP~>FPY" bzw. mit ’SWAP~>HD' zwischen 
der Diskette "FPY" Oder der Festplatte "HD" bei "plus "Instrumenten, und wechseln Sie ggf. 
in ein Unten/erzeichnis. 

2. Wahlen Sic mit dem Shuttle Wheel ein Combi aus. 

3. Drucken Sie den Taster ’OK'EXIT". 

4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 256 internen Combi-Platze aus. 

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT betatigen. Das 
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum “LOAD 
FILE" Menu zuruck. 


11.6.5 Combi Bank einladen 

Um eine kompiette Combi Bank mit 128 Klangfarben von Diskette oder Festplatte einzuladen, 
gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Drucken Sie die Displaytaste "All Combis". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combiban<e 
dcr Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP->FPY" bzw. mit M SWAP~>HD" 
zwischen der Diskette "FPY' odor dcr Festplatte ’ HD" bei "plus "Instrumenten, unc wechseln 
Sie ggf. in ein Unterverzeichnis. 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine Combibank aus. 

3. DrCic<en Sie den Taster ’OK'EXIT". 

4. Wahlen Sie auf dem Display, in welche der zwei User Combi Banke die Datei geiaden werden 

soil. 
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5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster 'OK/EXIT" betatigen. Das 
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum "LOAD 
FILE" MenO zuruck. 


11.6.6 General Dump einladen 

Um einen General Dump von Diskette Oder Festplatte einzuiaden, gehen Sie wic folgt vor: 

1 . Drucken Sie die Displaytaste "General Dump". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps 
der Diskette Oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP— >FPY" bzw. mit *SWAP~>HD" 
zwischen der Diskette "FPY" oder der Festplatte "HD" bei "plus' 1 Instrumenten. und wechseln 
Sie gcf. in ein Unterverzeichnis. 

2. Wahlen Sie mitdem Shuttle Wheel einen Dump aus. 

3. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeldtaster 'OK/EXIT" betatigen. Das 
Display zeigt "Busy loading..." und wechselt nach erfolgreichem Laden wieder zum ' LOAD 
FILE" Menu zuruck. 


Mit dem Bedienfeldtaster "UNDO" gelangen Sic wieder in das Floppy-Hauptmenu. Um das 
Floppy-Menu komplett zu verlassen, driicken Sie 'Program" oder sooft ’UNDO", bis Sie sich 
wieder im Spielmode befinden. 


11.7 Sicherfcertskopte des MM (nur fOr lnsiruro*rite) 

Um nach einem Formatieren nicht nur die vom Werk mitgelieferten Rhythmen. Sequenzen und 
Hilfsdateien aut einmal' wiederzuruckzuladen, gibt es die Moglich <eit, eine Sichcrheitskopie des 
gesamten Inhalts des IMM auf Diskettcn zu erstellen, also ein sogenanntes 'Backup' 
anzufertigen. Wir empfehlen, ein solches Backup in regelmaBigcn Abstanden (alle drei Monate) 
zu durchzufuhren. Aut jeden Fall sollten Sie aber ein Backup anfertigen, wenn Sie groBere 
Anderungen im IMM durchgcfuhrt haben. 

Sie benotigen fur ein solches Backup mehrereformatiertc (am besten HD-) Diskettes je nach 
'Fullung' des IMM zwischen funf und zehn Stuck, manchmal auch mehr. Wie die Disketten 
formatieh werden, konnen Sie in Kapitel "Format Disk" nachlesen. Wenn Sie genugend 
Disketten formatiert haben, beginnen Sie den Backupvorgang folgendermaBen: 

1. Drucken Sie die Displaytaste 'Backup IMM to Floppy". 

2 Legen Sie die erste Diskette ein und starten Sie den Backupvorgang durch Drucken 
auf das Feld "OK' im Display. 

3. Legen Sie jeweils nach Aufforderung einc neueformatierte Diskette ein und setzen 

den Backupvorgang durch Drucken der Displaytaste 'OK' fort 
4 Beschriftcn Sie die bereits bespielten Disketten mit einerfortlaufenden Nummcr. 
Die Beschriftung kbnnte dabei folgendermaBen aussehen: 

Backup vom 15.5.96 : Disk 1 von 5 


Hinweis: Wenn Sie dieses Backup sp^ter einmal wieder zuruckschrciben wollen, mussen Sie 
die Disketten dazu in genau der gleichen Reihenfolge einlegen, in dor sie beschrieben burden: 
ansonsten gehen Daten verlorenl 
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4. Wahlen Sie nun mrt dem Shuttle Wheel einender 16 oderbei "plus " Instrumenten einen 1024 
intemen Style Platze aus. 

5. Starten Sie den Ladevorgang, indcm Sie den Bedienfeidtaster "OK/EXIT" bet&tigen. Das 
Display zeigt 'Busy loading..." und wechsell nach erfolgreichem Laden wiederzum "LOAD 
FILE' Menu zuruck. 


1 1 .6.3 User Drumsets einladen 

Um eine User Drumset von Diskette oder Festplattc cinzuladen. gehen Sie wie lolgt vor: 

1 . Druckcn Sie die Displaytaste "Drumset Das Display zeigt in der Dateiliste alle Drumsets der 
Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP~>FPY" bzw. mit "SWAP~>HD" zwischer 
der Diskette "FPY' oder der Festplatte "HD" bei "plus "Instrumenten, und wcchseln Sie ggf. 
in ein Untervcnzeichnis. 

2. Wohler Sie mit dem Shuttle Wheel eine Drumset aus. 

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". 

4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 6 intemen Drumset-Platze aus. 

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeidtaster "OK/EXIT 1 betatigen. Das 
Display zeigt "Busy loading...' 1 und wechselt nach erfolgreichem Laden wiederzum “LOAD 
FILE" Menu zuruck. 


11.6.4 Einzelnes User Combi einladen 

Um ein einzelnes User Combi von Diskette oder Festplatte einzuladen. gehen Sie wie folgt vor: 

1. Driicken Sie die Displaytaste "Combi". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combis der 
Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit 'SWAP->FPY" bzw. mit *SWAP~>HD" zwischen 
der Diskette "FPY' Oder der Festplatte "HD" bei "plus 'Instrumenten, und wechseln Sie ggf. 
in ein Unterverzeichnis. 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel ein Combi aus. 

3. Driicken Sie den Taster "OK/EXIT". 

4. Wahlen Sie nun mit dem Shuttle Wheel einen der 256 internen Combi-Platze aus. 

5. Starten Sie den Ladevorgang, indem Sie den Bedienfeidtaster "OK/EXIT" betatigen. Das 
Display zeigt 'Busy loading...' 1 und wechselt nach erfolgreichem Laden wiederzum "LOAD 
FILE" Menu zuruck. 


11.6.5 Combi Bank einladen 

Um eine komplette Combi Bank mit 128 Klangfarben von Diskette oder Festplatte einzuladen, 

gehen Sie wie folgt vor: 

1 . Druc<en Sie die Displaytaste 'All Combis". Das Display zeigt in der Dateiliste alle Combib&nke 
dor Diskette oder Festplatte. Wahlen Sie mit "SWAP->FPY" bzw. mit "SWAP->HD' 
zwischen der Diskette ’FPY" oder der Festplatte "HD ' bei “ plus "Instrumenten, und wechseln 
Sie ggf. in ein Unterverzeichnis. 

2. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel eine Combiban< aus. 

3. Drucken Sie den Taster 'OK/EXIT". 

4. Wahlen Sie auf dem Display, In welche der zwei User Combi Bankc die Datei geladen werden 
soli. 
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5. Nach Fertigstellung des Backups erscheint die Meldung "BACKUP IMM Ready". 
Bestatigen Sie auch diese Meldung mit OK. 

Das Backup ist damit beendet. Um wieder in den normalen Spiclbetrieb zu gelangen, drucken 
Sie einfach erneut auf den Program Taster. 

Install Floppy to HD (IMM): Mit dieser Funktion konnen Sie Ihr Backup wieder zuruckladen - 
gehen Sie oazu folgendermaGen vor: 

1. Drucken Sie auf das Feld "Install Floppy to HD (IMM)" im Display. 

2. Legen Sie die erste Backupdiskette ein. 

3. Das Feld "Start" im Display drucken. Die Daten der Diskette 1 werden nun auf die Festplatte 
kopiert. 

4. Nach Aufforderung die nachste Backupdiskette einlegen. 

5. Das Feid "Continue' im Display drucken. Dio Daten der Diskette. 

6. Die letzten zwei Punkte solange wiederholen. bis ©lie Disketien zuriickgeladen sind. 

7. Die Meldung "Installation Complete" mit OK im Display bestatigen. Das Instrument erzeugt 
nun die Daten die es zum Betrieb des IMM benotigt. 


Hinweis: Wenn wahrend des Zuriickladens ein Fehler auftritt ode" wenn Sie den 
Ruckladevorgang mit "UNDO" abgebrochen haben, rufen Sie die Funktion "Build Style/' 
Sequence List' auf; siehe dazu Kapitel 16 "Separate Codes". 


14.4.1 Fehlermeldungen wahrend des Backups 

Sollte wahrend des Backups ein Fehler auftreten, wird der Vorgang angehalten um Ihnen 
mitzuteilen, wclchcr Fehler aufgetreten ist. 

Haufig entstehen Probleme beim Schreiben auf Diskette. In diesem Fall werden Sie aufgefordert, 
fur die defekte Diskette eine neue Diskette einzulegen (Insert another Disk for Disk XXX) 

Sollten Sie versehentlich eine beraits bespialte Diskette eingelegt haben, erscheint die Meldung 
"Disk is not empty - erase all Data?' . Wenn Sie nun "NO" drucken, erscheint die Aufforderung, 
eine neue (ieere) Diskette einzulegen (Insert another Disk for Disk XXX"). Wenn Sie "YES' 
drucken werden die Daten auf der Diskette geloscht - auf diese Weise konnen Sie die Disketten 
einesalten Backups uberschreibon, ohncvorheralle Daten einzelnzulbschen Oder die Disketten 
zu formatieren. 
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12. Load Dump 

Um komplcttc Dumps schncll und ohne groBe Bedienung in Ihr Instrument einzuladen, wurde 
der Befehl "Load Dump ' zusatzlich zum Floppy-Menu, nocheinmal in das Program-Hauptmenii 
ubernommen. Um einen Dump einzuladen, gehen Sie wie folgt vor: 

1. Taster 'Program'' auf dcm Bcdienfeld drucken. Das Display wechselt in das Program- 
Hauptmenu. 



Abb. Display Program-Hauptm&nu (Bvispiv! “plus" Instrument) 


2. Betatigen Sie den Displaytaster "Load Dump' . Das Display zeigt in der Dateiliste alle Dumps 
der Diskette Oder der Festplatte. 

3. Wechseln Sie ggf. zwischen der Diskette ("SWAP FPY"), dem Memory- Bereich ("SWAP 
->MEM" bei Instrumenten ohne "plus ”) Oder der Festplatte ("SWAP ~> HD’ bei "plus" 
Instrumenten), und gehen, wenn gewimscht, in ein Unterverzeichnis. 



Abb Display LOAD DUMP FILE SELECT 

4. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel einen Dump aus. 

5. Starten Sie der Ladevorgang, indem Sie den Taster "OK/EXIT" drucken Das Display zeigt 
"Busy loading..." und we chselt danach dirckt wioder in den Spielmodus 


Hinweis: Wenn ein Dump geladen wird gehen alle vorhergehenden Programmierungen 
verloren. Speichem Sie Ihre eigene Programmierung im Zweifelsfalle vorhcr als General Dump 
ab (siehe 11.5.6). 
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13= MASTER SETTINGS 


Unter der Bezeichnung 'Master Settings" werden einige allgemeine Funktionen eingestellt, die 
nicht in den Setups, sondern global gespeichert werden. Auch nach dem Ausschalten bleiben 
diese Einstellungen erhalten. Diese Paten werden hei einem 'General Dump' mit gespeichert. 
Achtung! Diese Einstellung bleibt auch nach dem Ausschalten gespeichert. 

Master Settings anwShlen 

Drucken Sie den Taster "Program" auf dem Bedienfeld, es erscheint folgendes Display. 



Abb. PROGRAM SELECT Menu 

Betatigen den Displaytastcr ' Master Settings ' - das Display zeigt nun folgendes Bild: 



After TcLUh 
Sensitivity 


t ,zz:r 


Abb. J MASTER SETTINGS ' 

Auf den nachsten Seiten erfahren Sie, wie Sie die Einstellungen nutzen konnen. 

Setup Transpose 

In jedem Setup kann die T ransponierung des Instrumcntes gespeichert werden. Hier konnen Sie 
wahlen, ob sich beim Wechsel des Setups auch die Transponierung andern soli (Setup Transp. 
On) Oder ob die Transponierung beibehalten wird (Setup Transp. Off). 


Setup Split 

Fur jedes Setup kCinnen die drei Splitpunkte Mainsplit, Upper Split und Lower Split neu 
eingegeben werden. Hier konnen Sie wahlen, ob sich die Splitpunkte beim Wechscl des Setups 
andem sollen (Setup Split On) Oder ob die Splitpunkte beibehalten werden (Setup Split Off). 
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After Touch Sensitivity 

Das Uppermanual laBt sich ubcr cinen After Touch steuam, d.h. nachdem eine Taste auf dem 
Manual gedriickt wurde, kann man durch 'Nachdrticken' derTaste (eben den 'after touch') z.B. 
ein Vibrato auf den Ton geben. Mit der Einstellung 'After Touch Sensitivity" laBt sich die 
Empfindlichkeit einstellen, mit dor die Function uber die Tastatur ausgelost wird. 

Um diese Empfindlichkeit zu findern, bet&tigen Sieden Displaytaster ' After Touch Sensitivity'. 
Der Taster wird invers dargestellt. Jetzt konnen Sie mit dem Shuttle Wheel oder der 
Zehnertastatur eine Empfindlichkeit zwischen 0 und 127 eingeben. 

Buzzer Volume 

Bei jeder Displayberiihrung horen Sic einen kurzen Signalton. Dieser Signalton kann in der 
Lautstarke geregelt werden. 3etatigen Sie dazu den Displaytaster "Buzzer Volume' . Der Taster 
wird invers dargestellt. und Sie konnen mit dem Shuttle Wheel Oder der Zehnertastatur eine 
Laustarke zwischen 0 und 127 eingeben. 

Reset Controls 

Hier wird festgelegt, ob die Einstellungen untcr dem Bedienfeldtaster "Controls' (Panorama. 
Oktave usw.) beim Anwahlen einer neuen Klangfarbe auf die Vorgabe im Setup zuriickgesetzt 
wird, oder die inzwischen gemachten Einstellungen beibehalten werden. 

Reset Controls On Beim Anwahlen einer neuen Klangfarbe werden die Einstellungen 

zuruckgesetzt. 

Reset Controls Off Beim Anwahlen einer neuen Klangfarbe werden die Einstellungen 

beibehalten. 

Internal Speaker 

Betrelben Sie Ihr Instrument uber eine exteme Verstarkeranlage, benotigen Sie die internen 
Lautsprechervielleichtnicht. Mit der Einstellung "Internal Speaker" lassensich die Lautsprecher 

ausschatten. 

Hinweis: Da der Expander kcinc eingebaute Endstufe besitzt, hat diese Funktion dort keinen 
EinfluB. 


USER Button 

Der Bedienfeldtaster "USER* kann mit verschiedenen Funktionen belegt werden. Durch 
einfachen Displaydruck wird zwischen folgenden Funktionen umgeschaltet: 


Quick Edit 
(Werskeinstellung) 
(nur "plus") 

Solo Upper 2 = 


Macro 


Mit dieser Funktion konnen Sie aus dem Spiele-Modus heraus 
Veranderungen an Rhythmen und Sequenzen 
vornehmen, ohne dafur in den Program Modus zu 
wechseln. Siehe dazu auch Kapitel 4. 

Diese Funktion schaltet die Gruppe Upper 2 auf Solo 
(Monophon), d.h. es wird bei einem gegriffenen Akkord nur 
die zuletzt gedruckte Note gespielt. 

Abspeichcrn einer Kurzbedienung (siene Keprtel 4.11). 


Master Settings veriassen 

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, driickcn Sie einfach den Taste- "Program 1 auf dem 
Beaienfeld. 

Mit dem Bedierrteldtaster' OK/EXIT" gelangen Siezum Display 'PROGRAM', auf aerSieweitere 
Programmierfunktionen abrufen konnen. 
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14.PASSWORTSCHUTZ (nur "plus 11 Instrumente) 

Mit dem eingebauten Passwort konnen Sie Ihr Instrument vor ungeliebten Zugriffen schCrtzen. 
1st eln Passwort eingegeben, ist der komplette Zugriff auf die Taste 'PROGRAM' solange 
gesperrt. bis das richtige Passwort eingegeben wurde. 


Hinweis: Sollten Sie Ihr cigcnes Passwort einmal vergessen, wird das Passwort automatisch 
nachcincrcinstellbaren Zeitabgeschaltet. UnterderFunktion TIME" wird dieseZeiteingestellt. 
Beispiel: Sie haben Ihr Passwort vergessen und drucken auf den Taster 'PROGRAM'. Dus 
Dispiay wechselt zur Eingabe des Passwortes. Warten Sie nun die Zeit ab. die Sic unter 'TIME 1 ' 
eingestellt haben, das Display wechselt dann in den Programm-Mode. Dcnken Sie daran, daS 
Sie direkt ein neues Passwort eingeben. 


Um ein Passwort einzugeben, gshen Sie bitte wie folgt vor: 

1. Taste "PROGRAM" auf dem Bedienfeld drucken. 

2. Displaytaste "PASSWORD" drucken. Es erscheint folgende Displayanzeige: 



Set 8 Edit Password 

(rrcsc OK or UNDO Co oxi-) 
Password not ussc 

|nn r»i| | s*t [ | td:t 




Floppy pij|Dunp 


PROGRAM SELECT 


Abb.: Passwort MenQ 

3. Drucken Sie die Displaytaste "EDIT . Hier kann nun ein Passwort mit einer L&nge von bis zu 
10 Zeichen eingeben werden. Damit niemand Ihr Passwort bei der Eingabe mrtlesen kann, 
warden die einzelnen Buchstaben des Passwortes als schwaree Kastchen im Display 
dargestellt. Urr die Buchstaben richtig anzeigen zu lassen, druc<en Sie zweimal au" den 
Displayiaster "SHIFT". 

4. Drucken Sie die Taste 'TIME 1 '. Mit dieser Eingabe geben Sie die Zeit ein, wie lange das 
Passwort aktiv sein soil (siehe Hinweis oben). 

- Mit der Zehnertastatur konnen die Minuten eingeben werden. 

- Gehen Sie nun miteinem der Pfeiltaster (unter der Zehnertastatur) auf die Stundeneingabe. 
Mit der Zehnertastatur konnen nun die Stunden eingeoen werden. 

- Mit 'OK/EXIT' wird die eingegebene Zeit bestatigt. 

5. Durch mehrfaches Drucken auf die Displaytaste "SET" konnen Sie das Passwort ein- oder 
ausschalten. Folgende Einstellmoglichkeiten stehen zur Verfugung: 
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Set & Edit Password 


Password nol 


Floppy 


Se-Tinas 


■ • 


ERS 


Password not used: Passwort ausgcschaltet 


Password after power on: 


Passwort wird beim nachsten Einschalten des Gerates 
eingeschaltet 
















15, EQUALIZER (nur “plus" Instrumente) 

Mit Hilfe ties eingebauten 3-Band-Equalizers ktinnen Sie das Klangbild Ihres Keyboards den 
ortlichen Gegcbcnheiten bzw. Ihrem personlichen Geschmack anpassen Zu diescm Zweck 
stehen Ihnen 12 weksseitig vorcingostellte und veranderbare Filterprogramme zur Verfugung. 


Betatigen Sic den Taster PROGRAM und tianach tien Displaytaster "EQUALIZER - - im Display 
erscheint folgendes Bild: 



Abb: Equalizer 


Achtung: Der Equalizer ist mit Vorsicht zu benutzen. Bei extremen Einstellungen kann es zu 
Ubersteuerungen kommen. 


Das Equalizer Menu enthalt folgende Bestandteile: 


+ b- 


04 


2fl 


■no r/Hr 2* 


20U 


Frequenzverlauf: 

In der groBen Displaygraphi< wird der Lautstarkeverlauf in Dezibel 
(dB) uberden gesamten Frequenzbereich von 20 bis 20000 Hertz 
(Hz) angezeigt. 


I 


Rass Presence T r-eble 

Gain | 6 0 0 | dB 

Band “vp© f-tlA Q-'dB CC/dB Gna^riF 

1 ] higtyass 30 -1 0 -ZU. u| 3.0 | 


Filterkontrollen: 

Am unteren Displayrand befinden sich die je nach Modus 
unterschiedlichen Kontrollen fur die einzelnen Filter- 
bander. Ihre Bedienung in wird Kapitel 15.2 ' Editierung 
cincs Filterprogrammes" erklart. 


lii 1 * / 

Mod* 


Easy Mode 


Im Easy Mode haben Sie nur drei Regler' fur Tiefen, Mitten und Hohen. 

Im 'Profi Ml ode wertien verschiedene Parameter angezeigt. 

Die Umschaltung zwischen Easy und Profi' Mode geschieht uber den Displayscnalter 'EASY 
MODE*. Durch Antippen dieses Displayschalters kann der Easy Mode an- (Haken) und 
ausgeschaltet (kein Haken) werden. 


Pnjyi’d« 
Bass 


Program / D«f«uu | Default 


> 

Links im Display wird angezeigt, welches Programm geratie a<tiv ist; auBerdem kfinnen Sie mit 
dem Displaytaster "DEFAULT" die We rks prog ram me zuruckholen. 


||l WERSI 


15-1 




1S.1 Die tforei.-Ksssteliten Filterprogromme 

Die ersten sechs Fillcrprogramme sind nur im Easy Mode erreichbar; es sind die Programme 


1) 

Bass 

Anhebung des Bassberciches urn +6 dB 

2) 

Presence 

Anhebung der Mitten um +6 dB 

3) 

Treble 

Anhebung der Hohen um +6 dB 

4) 

Treb.+Bass 

Anhebung der Hbhen und Basse um f3 dB bei gleichzeitiger 
Absenkung der Mitten um -3 dB 

5) 

No Bass 

Absenkung der Basse um -6 dB 

6) 

No Treble 

Absenkung der Hohen um -6 dB 


Diezweiten sechs Filterprogrammesind nurim Profi' Mode erreichbar; dies sind die Programme 


7) 

Boost 

Gesamtanhebung der Lautstarke, wobei die tiefsten Frequenzon 
gedrosselt werden. 

8) 

Bypass 

Keine Beeinflussung des Lautstarkeverlaufs 

9) 

Treble 

Anhebung der Lautstarke fur Frequenzen oberhalb 2000 Hz. 

10) 

Treble+Bass 

Anhebung der Lautstarke fur Frequenzen unterhalb 400 Hz und 
oberhalb 2000 Hz. 

11) 

Loudness 

Anhebung der Lautstarke fur Frequenzen untertialb 400 Hz und 
oberhalb 4000 Hz. 

12) 

Presence 

Anhebung der Lautstarke fur Frequenzen oberhalb 4000 Hz. 


Sie konnc alle Fiollerprogramme verandern; nach erfolgter Anderung wcrden die Parameter der 
Programme automatischabgcspcichert. Durch Drucken des Tasters ’DEFAULT" konnenSiedie 
Werkseinstellung nach einer Sicherheitsabfrage einzeln oder komplett wiederberstellen. 


15.2 Edkierung sinsa Ftiferpragrarnms 

15.2.1 Editierung im Easy Mode 

Schalten Sie den Haken im Displaytaster ein;der untere Displayteil zeigt nun folgendes Biid: 


Presence T ret: Le 

Gain 1 c I 0 I U | dB 


Add. : FiHemontroflen ' Eas y“ Mode 

In der Abbildung sehen Sie die drei Kontrollfenster fur Tiefcn (Bass), mitten (Presence) und 
Hohen (Treble). Mil den Lautstarkereglern im Bedienfeld direct daruntcr konnen Sie diese 
Bereiche anheben bzw. abschwachon, wobei der rechte Lautstarkeregler den Frequenzbcreich 
in Emzelschritten undderlinkeinSechserschritten verandert. DerRegelbereichgehtvon -24 dB 
bis +24 dB. 


ACC 

Tiolon in Sechserscnritten 

BASS 

Tielen in Einzelschrittcn 

LOWER2 = 

Mitten in Sechserschritten 

LOWER1 = 

Mitten in Einzelschritten 

UPPER2 = 

Hohen in Sechserschritten 

UPPER1 = 

Hohen in Einzelschritten 
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Der neue Frequenzverlauf des Equalizers wird sofort in der Graphik dargestellt und kann auch 
direkt iiber die Tastatur ausprobiert werden. Denken Sie aber immer daran , daR es bei extremen 
Einstellungen leicht zu Ubersteuerungcn kommen kann. 


15.2.2 Editierung im 'Profl' Mode 

Schalten Sie den Haken im Displaytaster aus; der untere Displayteil zcigt nun folgendes Bild; 

E.nd Type f ✓Hz G/cJR DH^rlR C*«x/drf 
| 1 | lli^alT] 30| -10 |-20. jf 9.0 | 


Abb. : FilterkonuoUen Profi' Mode 


1 . Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel das zu editierende Filterprogramm 7 bis 12 aus. 

2. Wahlen Sie mit den Volumetastern 1 Drums Up/Down" eins der 3 Bander (= Einzelfilter) aus(die 
einzelnen Frequenzgange der 3 Bander addieren sich zum Gesamtfrcquenzgang des 
Filterprogramms). Die in der unteren Displayzeile angezeigten Parameter bezieher sich auf 
das aktuelie Band, die Graphik sowie die Gesamtverstar<ung Gmax'dB jedoch auf das 
gesamte Filterprogramm (d.h. auf alle 3 Bander)! 

3. Seiektieren Sie mit den Tastem 1 Acc. Up/Down" bz w. "Bass Up/Down" einen derfolgenden 
Filtertypen: 


Bypass = 
Presence = 

Hignpas3 = 
Lowpass = 


keinc Bccinflussung des Frequenzveriaufs. 

Lautstarkeanhebung bzw. -aosenkung fur den Frequenzbereich urn 
die Resonanzfrequenz (abhangig von der Bandbreite). 
Lautstarkeabsenkung fur Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz. 
Lautstarkeabsenkung fur Frequenzen oberhalb der Grenzfrequenz. 


4. Stellen Sie mit den Tastern ’Lowerl Up/Down" die Resonanzfrequenz (Filtertyp Presence) 
bzw. die Grenzfrequenz (Filtertyp Highpassund Lowpass) im Bereichvon 10... 20000 Hz ein. 
Durch Druckcn des jeweils anderen ’Lowerl Up/Down ’-Tasters wahrend der Frequenz- 
Snderung erhoht sich die Schrittweite zur schnclleren Editierung vonlO Hz auf 1000 Hz. 

5. Stellen Sie mit den Tastern "Lower2 Up/Down" der Gain "G" (in dB, je nach Vorzeichen auf 
Verstar<ung oder Abschv»/achung) ein. 

6. Ande'ungen mit den Tastern “Upperl Up/Down ’ haben typabhangige Bedeutung: 


Bypass = koine Frequenzveranderung (Filter aus) 

Presence = Bandbreite "B" (in Oktaven) der Lautstar^ebeeinflussung urn die 
Resonanzfrequenz. 

Highpass = Dampfungsbegrenzung fur tiefe Frequenzen (in dB). 

Lowpass = Dampfungsbegrenzung fur hohe Frequenzen (in dB). 

7. Verfahren Sie mit den anderen Bandcm des Filterprogramms gemaf3 der Punkte 2 bis 6. 

8. Legen Sie mit den Tastern "Upper2 Up/Down" die Gesamtvcrstarkung (in dB) des 
Filterprogramms test (automatische Begrenzung im positiven Bereich !). 

9. Driicken Sie die Displaytaste mit dem Programmnamen, urn dem geancerten Programm uber 
die Schreibmaschine einen neuen “Ostelligen Namen zu geben. 

Um wieder in den Spielmodus zu gelangen, driicken Sic den Taster "Program’ auf dem 
Bedienfeld. Mil dem Taster "OK/EXIT" gelangen Sie ins Programm-Menu. 
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IS, SEPARATE CODE 


Unterder Bezeichnung "Separate Code” korincn verschiedene Service-Programme eingeladen 

werden. Auf der mitgelieferten Diskette und/oder der Festplattc befinden sich solche Dateien. Zur 

UnterhaKung gibt's auch noch ein paar Video-Spiele! 

Separate Code anwahlen 

1. Taster ' Program' auf dem Bedienfeld driickcn. 

2. Betatigen Si© den Displaytaster "Separate Code". Das Display wechselt in das Menu 
"Separate Code File Select 1 . 

3. Wechseln Sie ggf. mit dem Befehl "SWAP-->FPY M auf das Diskettenlaufwerk bzw. mit dem 
Befehl ' SWAP->HD" auf die -estplatte Oder mit "SWAP~>MEM" in den meory-Bereich bei 
Instrumenten ohne "plus 

4. Wahlen Sie mit derr Shuttle Wheel die gewunschte Datei aus. Auf der mitgelieferten Diskette 
und/oder der Festplatte befindet sich die Datei 'SEPCODE"; bci Instrumenten mit “ plus " 
erscheinen die Dateien "PEG2UTIL" und ''PEG2HDSK". 

5. Betatigen Sie den Bedienfeldtaster "OK/EXIT , der Sepcode wird nun eingelacen. 


1S.1 Der Sepcode ’PeGZUm.RSC 1 ' Oder il SEPCDQE.RSC“ (ohne "plus 11 ) 

In diesem Separate Code sind alle fur das Instrument notigen Hilfsprogramme enthalten (mit 
Ausnahme der Hilfsprogramme fQr die Festplatte). Auf dem Display konnen nun folgende Taster 
angewahlt werden: 

Load Separate Code 

Diescr Taster dient zum Einladen weiterer "Separate Code" - Dateien. 

Reinit Battery RAM 

Mit diesem Betehl wird die gesamte Programmierung oes PEGASUS gcloscht und auf die 
Werkseinstellungen zuriic*gesetzt. Folgende Bereiche sind von dieser Funktion betroffen: 

- alle USER SETUPS - alle USER Subsets 

- alle USER DRUMSETS - alle USER COMBIS 

- alle User Styles unc Sequenzen - die Einstellungen unter Master Settings 

Build Seq/Style List 

Die Funktion Build Seq/Style List ist erforderlich, urn bel Diskettenfehlern das Inhaltsverzeichnis 
des I MM zu aktualisieren. Dieso Funktion sollte nur auf Anweisung eines Sevicetechnikers 
ausgefuhrt werden. 

Fun 

Im Bereich "FUN" erwarten Sie drei Video-Spiele "BALL", UFO 1 " und "WORM". Drucken Sie den 
enlsprcchenden Displaytaster und folgen Sie den Anweisungen. 

Im Ballsplel steuern Sie Ihren ’Schlagcr" mit dem Shuttle / Wheel -Ziel des Spieles ist es, don 
Ball uber mehrerer Runden mdglichst lange im Spielfeld zu halten 

ZurSteuerung des UFO's benutzen Sie die Pfeiltaster derZehnertastatun mit der O' konnen Sie 
das UFO beschleunigen. Ziel des Spieles ist cs, langsam und'sanft 1 auf derPlattform am unteren 
Displayrand zu landen. 
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Der Wurm wird mit den Pfeiltastem der Zehnertastatur nach links und rechts gelenkt. Mit den 
Tastern VARIATION und ADVANCED steuern Sie den Wurm nach oben und nach unten. Ziel 
des Spieles ist es. moglichst alle 'Futterpillen' aufzufressen, ohne gegen Hindernisse zu laufen 
Oder uber slch selbst zu kreuzen. 

Edit Songtext 

Mit diese' Funktion kbnnen Sie Sequenzen m it einem Tcxtvcrsehen. Einegenaue Beschreibung 
dieser Funktion finden Sie im Kapitel 7.13 "Sequenzen mit Texteinblendung versehen 4 . 

Vol pedal with / without switches 

Am PEGASUS 2 besteht die Moglichkeit einen Schweller anzuschlieBen; diese Schweller sind 
in zwei Ausfuhrungen mit und ohne FuBtaster erhaltlich. Allerdings muB dem Instrument 
mitgeteilt werden, welcher Schwelier angeschlossen ist - dies geschieht mit den Tastern 
'Vol. Pedal with swiches' fur den Schweller mit FuBtastem und mrt der Taste 'Vol. Pedal without 
swiches' fur den Schweller ohne FuBschalter. Diese Einstellung muB nur einmal durchgefuhrt 
warden. 


baCod RSC (nur "plus'') 

Mit diesem Sepcode konnen Sie die Festplatteformatieren, urn sp&ter bei Datenverlust auf der 
Fe3tplatte die Werks- Styles und Sequenzen des IMM von den mitgelieferten Standard- Disketten 
wieder zuruckzuladen. Die Funktion Format Harddisk ist im nachsten Kapitel beschneben. 


Hinweis: Der Separate Code 'UPGRADE. RSC" wird nur bei der Aufrustung auf Pegasus 2 
benotigt. Wic diese r Separate Code einzusetzen ist, ist in der entsprechenden Einbauanleitung 
beschneben. 


neu initteite*eren (nur "plus") 

Als Folge eines Plattencrashs, eines Virus' Oder durch unbeabsichtigtes Formatieren der 
Festplatte kann es notwendig werden, die Festplatte neu zu formatieren und mit den 
Systemaaten zu bespielen. 


ACHTUNG! Bevor Sie die restplatte neu formatieren, sprechen Sie bitte mit unserer Hotline! 


Dazu gchen Sie bitte wie folgt vor: 

- Gerat einschalten und samtliche Meldungen solange mit <OK/EXIT> bestatigen, bis im 
Display der Spielmodus erscheint. 

- Die Standarddiskette 1 (Utilities) einlegen. 

- Taster Programm drucken. 

- Das Feld “Separate Codes ' im Display drucken. 

- ggf. Meldungen wie “IMM Control Error: Bad Fat" Oder “IMM not yet read/’ mit <OK'EXIT> 
bestatigen, bis das Dateiauswahl Menu sichtbar Ist. 

- “Swap — > Fpy ' anwahlen und <OK/EXIT> drucken. 

- “PEG2HDSK.RSC" anwahlen und <OK/EXIT> drucken. 
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Formatieren (Format Harddisk) : 


ACHTUNG! Alle vom Benutzer eingeladenen Sequenzen und Styles gehen verloren! Diesen 
Vorgang nur durchfuhren, wenn sich die Festplatte nicht mehr beschreiben laBt. Um nur die 
Daten zu aktualisieren, machen Sle bitte bei “Daten Installieren” weiter. 


• Das Feld "Format Harddisk” im Display drucken. 

- Beide Sicherhertsabfragen mit <YES> bestatigen. - Die Festplatte wird nun formatiert. 

- Die Meldung “Format Complete” mit OK im Display bestatigen. 

Daten installieren (Install Data on HD): 

- Das Feld 'Install Data on HD" im Display drucken. Sollte das Feld nicht sichtbarsein, drucken 
Sie bitte den Programtaster (LED an) und danach den Dispiaytaster Floppy / Harddisk. 

- Ggf. die Standard Diskette 1 (Utilities) einlegen. 

- Das Feld “Start 1 ’ in Display drucken. Die Daten der Diskette 1 werden nun auf die Festplatte 
Kopiert. 

- Nach Aufforderung die Standard Diskette 2 (Data 1) einlegen. 

- Das Feld “Continue" im Display drucken. Die Daten der Diskette 1 werden nun auf die 
Festplatte kopiert. 

- Nach Aufforderung die Standard Diskette 3 (Data 2) einlegen. 

- Das Feld "Continue" im Display drucken. Die Daten der Diskette 3 werden nun auf die 
Festplatte kopiert. 

- Nach Aufforderung die Standard Diskette 4 (Data 3) einlegen. 

- Das Feld "Continue” im Display drucken. Die Daten der Diskette 4 werden nun auf die 
Festplatte kopiert. 

- Die Meldung "Installation Complete" mit OK im Display bestatigen. Das instrument erzeugt 
nun die Dateien, die es zum Betneb des IMM benotigt. 

Reinitialisieren: 

Um auch den Batteriespeicher des Instrumentes neu zu initialisieren, mussen Siefolgendestun: 


ACHTUNGI Alle Ihre Programmierungen gehen verloren! Diesen Vorgang nurausfuhren, wenn 
die Procrammierung des instrumentes fehlerhaft ist. 


- Drucken Sie cas Feld "Load Separate Codes" im Display 

- “PEGAUTILRSC" anwahlen und <OK/EXIT> drucken. 

- Das Feld “Reinit Battery RAM" im Display drucken. 

- Die Meldung "are you shure” mit YES im Display bestatigen. 

- Das Feld “Reinit Style Map" im Display drucken. 

- Das Feld “All” im Display drucken. 

- Das Feld “Reinit Sound Map” im Display drucken. 

- Das Feld “All" Im Display drucken. 

- Zuletzt druc<en Sie so oft den T aster <OK/EXIT>, bis Sie wieder den normalen Spielmodus 
im Display haben. 
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1?, Anschluss® 

1 2 3 4a 4b 4c 5 6 7 8 





COVTPO" 


Alt. Die PEGASUS - Ruckv/and 

1. Line out Mono/Stereo 

Der PEGASUS hatzwei Stereoausgsnge “Main rcchts/links” . Sie konnen sowohl mitzwei Mono- 
Stec<ern oder einem Stereo-Stecker (dieser wird dann an die Buchse “L" = L/'Stcrco 
angeschlosscn) abgcnommen werden. Wird nur ein Mono-Stecker an die Buchse ‘Wmono” 
angeschlossen. werden beide Kanale zu einem Mono-Signal zusammengemischt. Welche 
AnschluBart Sie wahlen, hangt also von Ihrer verwendeten Anlage ab. 


Hinweis: Bitte beachten Sie, daB die internen Lautsprecher uber das Display abgeschaltet 
werden konnen, wenn Sie nur die LINE OUT Ausgange horen mdchten. 


2. Line in Left/Right 

Goer die beiden Mono-Stecker konnen Sie z. B einen Expander Oder ein anderes 
Musikinstrument mit Line-Ausgangen an den PEGASUS anschlieBen. Das Signal wird mit dcm 
PEGASUS-Signal zusammengemischt und erklingt Liber die internen Lautsprecher und den 
Line-Ausgangen "R Mono L/Stereo". 

3. Speaker Level (Lautstarke der internen Lautsprecher) 

Die internen Lautsp r echer konnen mit diesem Rcgler noch einmal zusatzlich zum Volume- 
Regler auf dem Bedienfeld in der Lautstarke eingestellt werden. Die Line-Ausgange v./erden in 
der Lautstarke nicht beeinfluBt. Benutzen Sie z. B. eine Verst&rkeranlage, konnen Sie sich mit 
diesem Regler eine optimalc Monitorlautstarke fur die internen Lausprecher einstellen. Bei 
Regler-Mittenstellung erreichen Sie Fortissimo-Spiel die max. Lautstarke. Bei voll aufgedrehtem 
Regler konnen Ubersteuerungen auftreten. 

4. MIDI In/Thru/Out 

4a. MIDI In; MIDI In - Informationen kontrollieren den PEGASUS uber die “MIDI in" -Buchse. 
Dazu werden die MIDI in” - Buchse des PEGASUS mit der MIDI out - Buchse des MIDI- 
Kontrollgerates (dies kann ein anderer Synthesizer, eine Orgel, ein Z-One - Masterkeyboard, 
eine MIDI-Gitarre Oder ein Computer sein). 

4b. MIDI thru: Die MIDI-thru-Buchse verwendet man zum AnschluB weiterer MIDI-Gerate in 
einer'‘MIDI-Kette”. MIDI thru ubermittelteine exaktc Kopie der an MIDI IN ankommenden MIDI- 
Signale. Die Daten ; die uber MIDI IN am PEGASUS ankommen, werden also uber MIDI thru an 
das nachstc angcschlossene MIDI-Gerat weitergegeben. 

4c. MIDI out: Uberdiese Buchse sendet der PEGASUS Ml Dl-Daten an waiter© angeschlossene 
MIDI-Gerate Oder an einer Computer. 

||l WERSI 
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5. Fine Pitch (Feinstlmmung) 

Mit diesem Regler konnen Sie eine Feinjustierung der Gesamtstimmung vornehmen. um z. B. 
den PEGASUS an andere Instrument© anzupassen. Der Regler besitzt eine Mittenstellung, bei 
der die Stimmung 440 Hz betragt. Der Einstellbereich liegt bei ± 50 Cent. 

6. Switch B/C (Fufischalter B/C) 

Hier kar.n wahlweise ein Einzel- Oder ein DoppelfuBtaster angeschlossen werden, der mit der 
glcichcn Funktionen wie “switch A :, programmiert werden kann. Der DoopelfuBtaster *ann dabei 
auch mit zwei unterschiedlichen Funktionen programmiert werden. Siehe dazu im Kapitel 5 
TOOT MAP". 

7. Switch A (FuGschalter A) 

An diese 3uchse kann ein EinzelfuBtaster angeschlossen werden, der mit verschiedenen 
Funktionen programmiert werden kann. Siehe dazu im Kapitel 5 "FOOT MAP". 

8. Volume Control (Schweller) 

An diese Buchsc kann e j n Schwellerpedal angeschlossen werden. Auf welche Keyboardbereiche 
der Schweller wirkt. erfahren in Kapitel 5 "FOOT MAP". 



Abt. NetzarschuU - EIN/AUS Schalter 


POWER 

Mit diesem Schalter wird der PEGASUS eingeschaltct. Nach einem kurzen Check der 
wichtigsten Funktionen ist der PEGASUS spielbereit. 

An der Netzbuchse wird das Netzkabel angeschlossen. Stellen Sic sicher, daB die auf dem Ger§t 
angegeben© Netzspannung (siehe Aufdruck oberhalb der POWER-Buchse) mit der ortlichen 
Spannung ubercinstimmt. Ist dies nicht der Fall, muB die Netzspannung gemaB der 
Anweisungen des nachfolgenden Kapitels : umgeschaltct werden. Bei B6trieb an einem 115 
Volt-Netz ist die Spannungsangabe “230 V" auf dem Typenschild nach erfolgter Umstellung mit 
dem beiliegenden Aufkleber “115 V” zu uberkleben. 


1?n1 Spannungsumschgitung 

▲ ACHTUNG: Die wie folgt beschriebene Spannungsumschaltung ist ein Eingriff 
in den Bereichaer lebensgefahrlichen Netzspannung. Lassen Sie dasGerat von 
einem qualifizierten Kundendicnsttechniker umstellen. 

Werkseitig gelieferte Instrument© sind auf 230 Volt eingestcllt und mit den passenden 
Sicherungen (It. Chassis - Aufdruck) ausgestattet. Zum Auswechseln der Sicherung bzw. zur 
Spannungsumschaltung gehen Sic wic folgt vor: 
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1 . Vor dem Offnen des WERSI PEGASUS KEYBOARDS oder Expanders darauf achten, dal3 
das Netzkabel gezogen ist. Gehausedeckel Ibsen und abnehmen. 

2. Auf der Piatine PSM 3 (Keyboard) Oder PSM 4 (Expander) die durchsichtige Sicherungshaube 
abnehmen und die Sicherung vorsichtig herausnehmen. 

Fur den Bet-ieb an 230 Volt ist eine Sicherung von 2 A (Expander 0.5A) einzusetzen; 
fur den Betrieb an 115 Volt ist eine Sicherung von 3 A (Expander 1A) einzusetzen. 

3. Entsprechende Sicherung einsetzen und durchsichtige Sicherungshaube wieder aufsetzen. 
Den Spannungsschalter auf der Piatine auf den Wert der drtlichen Netzspannung cinstellen 
(sieheauch Platinenaufdruck). Aktualisieren Sie dasTypenschild durch den entsprechenden 
Aufklebe'". 

4. Gehause 3chlie&en und Netzverbindung herstellen. 
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18. UPGRADE AUF °pUm m 



Mit der Erweiterung auf den " INTERACTIVE MUSIC MANAGER”, kurz IMM genannt. zeigt 
WERSI das erste interaktive Musikinstrument weltweit. Der Einsatz von High-Tech-Elektronik 
und einer High-Performance Festplatte machen diese sagenhafte Weiterentwicklung moglich. 

Was helBt hler “INTERACTIVE MUSIC MANAGER"? 

Der ’‘Interactive Music Manager” integriert in das Abspielen von Styles und Sequenzen cine 
Festplatte, die sich wie ein Battcrie-gepufferter RAM-Speicher verhalt. Styles Oder Sequenzen 
werder bei der Anwahl uber die MAPS automatisch und vom Benutzer unbemerkt eingeladen 
und stehen im Bruchteil einer Sekunde zur Verfugung. Alle auf der Festplatte befindlichen Styles 
und Sequenzen konnen in die Setups integriert und miteinem einfachen Tastendruck auf dem 
Display angewahlt werden. 

Disk-Jockeys Ade! 

Endlich keine standigenDis<ettenwechsel mehr,um neue Styles odor Sequenzen nachzuladen. 
Archivierer Sie alle Styles und Sequenzen komfortabe! auf der Festplatte. Keinc Unordnung 
mehr mit den vielen Diskettes 

1024 Styles und 1024 Sequenzen abspielbereit 

Schne!l3ter Zugriff auf 1024 (!) Styles und 1024 (!) Sequenzen interaktiv, d.h. direkt uber das 
Bedienfeld. Lastiges Suchen auf der Festplatte entfallt. Selbstverstandlich konnen Sie auch 
Sequenzen im Standard MIDI File - Format auf Festplatte speichern und interaktiv benutzen. 

200 Styles werden mitgeliefert 

Der 'Interactive Music Manager” beinhaltet bereits 200 Styles, die Sie begeistem werden. 
Programmed von Musikern aus der ganzen Welt, zeigen die Styles die ganze musikalische 
Bandbreite Ihres Instrumentes. 

Style Convert fur TECHNICS, SOLTON, KORG und ROLAND 

Eroffnen Sic sich den schnellsten Weg zu Ihren Lieblingsstyles. Mit dem integrierten Style 
Convert nutzen Sie die Style-Disketten fast allcr Hersteller direkt in Ihrem PEGASUS 2 

100% Zuverlassigkeit 

Bei der Festplatte handelt es sich urn eine spezielle Entwicklung ; die eine 100%-ige 
Zuverlassigkeit garantiert. Umfangreiche Tests haben dies in der WERSI-Forschungsabteilung 
bewiesen. Nach jedem Ladevorgang befindet sich die Festplatte automatisch in einer 
Parkposition. 

Sicherheit ist kein Problem 

Mit dem eingebaLten Backup System konnen Sie jederzeit eine Sicherheitskopic des gesamten 
IMM auf Diskcttcn ersteiien - damit haben Sie immer die Sicherheit, eventuell geloschte odcr 
Beschadigte Styles und Sequenzen ersetzen zu konnen. 

14 WERSICHORD Varianten 

Vollstimmiges und abwechslungsreiches Spiel ist mit den 14 WERSICHORD Varianten keine 
Frage der Spieftechnik mehr. Auf ’Knopfdruck' spielen Sie Blasersatze im Glenn Miller Sound; 
Chorsatze a la Blues Brothers Oder Sinus Zugriegel Blockakkorde wie Jimmy Smith. 
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13.1 Werks-Combis R_0 


1 . 

Piano 1 

47. 

Mt.2 Guit. 

93. 

Synflute 

2. 

Piano 2 

48. 

Jazz Guit. 

94. 

Nippon 

3. 

Pop Piano 

49. 

Haw. Guit. 

95. 

Paradise 

4. 

Honky Tonk 

50. 

Over.Guit. 

96. 

Voc.+ Str. 

5. 

Cembalo 1 

51. 

Dist.Guit. 

97. 

Synstringl 

6. 

Cembalo 2 

52. 

Fus. Guit. 

98. 

Synstring2 

7. 

Clavi 

53. 

Harm. Guit. 

99. 

China 

8. 

E. 1 Piano 

54. 

SofLGuit. 

100. 

Lunar 

9. 

E. 2 Piano 

55. 

Fun Guit. 

101. 

Solo Pad 

10. 

E. 3 Piano 

56. 

Big Guit. 

102. 

Fusion 

11. 

Stage 1 

57. 

Sitar 

103. 

Warm Pad 

12. 

Stage 2 

58. 

Dulcimer 

104. 

Syn. Vocal 

13. 

Stage 3 

59. 

Zither 1 

105. 

Sun rise 

14. 

FS 1 Stage 

60. 

Zither 2 

106. 

Lead 

15. 

FS 2 Stage 

61. 

Ac.1 Bass 

107. 

Space 

16. 

FS 3 Stage 

62. 

Ac.2 Bass 

108. 

Air Mallet 

17. 

Nail Piano 

63. 

Fret.Bass 

109. 

Meta IPad 

18. 

SweetPiano 

64. 

Bass 1 

110. 

Atmos 

19. 

StageDream 

65. 

Bass 2 (*) 

111 . 

Day Dawn 

20. 

Stranger 

66. 

Fing.Bass 

112. 

Breeze 

21. 

Vibes 1 

67. 

Rock Bass 

113. 

5th- Lead 

22, 

Vibes 2 (*) 

68. 

Slap Bassl 

114. 

Bell Piano 

23. 

Vibes 3 

69. 

Slap Bass2 (*) 

115. 

GuitPad 

24. 

Celesta 

70. 

E-Bass 

116. 

Fantasy 

25. 

Marimba 

71. 

Warm Bass (*) 

117. 

Vocal Bell 

26. 

Bells 1 

72. 

Funk Bass 

118. 

Bell Mall. 

27. 

Bells 2 

73. 

VocalBassI 

119. 

Big Pad 

28. 

Glockensp. 

74. 

VocalBass2 

120. 

BanjoPad 

29. 

Music Box 

75. 

Seq. Bass 

121. 

Cent. Fold 

30. 

Xylophon 

76. 

SynthBassI 

122. 

Feel-ings 

31. 

Tub. Bells 

77. 

Synth Bass2 

123. 

Movie 

32. 

Steel Band 

78. 

Synth Bass3 

124. 

Homage 

33. 

Caribic 

79. 

Ac. Bass 3 

125. 

Misery 

34. 

Steel Echo 

80. 

Ac. Bass 4 

126. 

Stringpad 

35. 

Reggae 

81. 

Guitar Bass 

127. 

llusion 

36. 

Plucked 

82. 

DigiBass 2 

128. 

Lightning 

37. 

Banjo 

83. 

Win Bass 



38. 

Ac. Guit. 

84. 

Perc. Bassl 

n 

Neue Klangfarbe im 

39. 

West.Guit. 

85. 

Perc.Bass2 


PEGASUS 2. 

40. 

12strGuit. 

86. 

Dx Bass 



41. 

Rhy. Guit. 

87. 

PedalBassI 



42. 

Ster.Guit. 

88. 

Chur. Bass 



43. 

EI.1 Guit. 

89. 

Syn Percl 



44. 

El. 2 Guit. 

90. 

Thunder 



45. 

Echo Guit. 

91. 

Vollenweid 



46. 

Mt.1 Guit. 

92. 

Chimeflute 




Die Belegung der Bank U 2 entspricht bei Auslieferung der Bank R_0 
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1 9 .2 Wcsriks-Combis FM 


1 . 

LS. Full 

47. 

Rondo 

92. Ocarina 

2. 

Full Doubl 

48. 

Heaven 

93. Jazz Flute 

3. 

LS16-5-8-4 

49. 

StageHeave 

94. ChinaFluto 

4. 

LS16-5-1 

50. 

Ballad 1 

95, Harp Flute 

5. 

LS Mix 

51. 

Ballad 2 

96. Indian Fit 

6. 

DB Full 

52. 

Timpani 

97. Attck.FIt 

7. 

DB 16-8-4-2 

53. 

Hit 

98. Short Fit 

8. 

DB 16-5-8-4 

54. 

Bassoon 

99. Bright Pan 

9. 

DB 16-8 

55. 

Oboe 

100. SpaceFlute 

10. 

DB 16-1 

56. 

Tuba 

101. Galaxy 

11. 

DB 16-2-1 

57. 

Hom 

102. Accordionl 

12. 

DB 16-5-8 

58. 

Horn Sec. 

103. Accordion2 

13. 

DB 16 

59. 

Trombone 1 

104. Accordion3 

14. 

DB 1 6-5-8+C 

60. 

Trombone 2 

105. Musette 1 

15. 

DB 1 6-5P223 

61. 

Trb. Sect. 

106. Musette 2 

16. 

DB + P223 

62. 

Cornet 

107. Fr. Accord 

17. 

DB + P4-2 

63. 

Trumpet 1 

108. Harmonica 

IB. 

Jazz Org 1 

64. 

Trumpet 2 

109. Bagpipe 

19. 

Jazz Org 2 

65. 

Trp. Sect. 

110. Duhl Vocal 

20. 

Jazz Org 3 

66. 

Muted Trp. 

111. Duh2 Vocal 

21. 

Jazz Org 4 

67. 

Clarinet 

112. Bap Vocal 

22. 

Principal 

68. 

Sopran Sax 

113. Vocal (*) 

23. 

Gedackt 

69. 

Tenor Sax 

114. Duh»Bap 

24. 

Plenum 

70. 

Alto Sax 

115. Pitch Vocal 

25. 

Church 

71. 

Barit. Sax 

116. Bap Echo 

26. 

Chur.Vocal (*) 

72. 

Sax Soft 

117. Effect 1 

27. 

Sir. Softl 

73. 

Brass Sec. 

118. Effect 2 

28. 

Sir. Soft2 

74. 

Brass 

119. Jungle 

29. 

Str. Soft3 

75. 

BrassSecLo 

120. Sonar 

30. 

Str. Sec.1 

76. 

City Brass (*) 

121. Deep Night 

31. 

Str. Sec.2 

77. 

Big Brass 

122. Out of? (*) 

32. 

Str. Attac 

78. 

Stac Brass (’) 

123. Fly Brass (*) 

33. 

Trem.Stri. 

79. 

5th Brass 

124. Cave 

34. 

Violin 

80. 

Pop Brass (*) 

125. Air Pad (*) 

35. 

Violin Grp 

81. 

Big Band 

126. Vocal Pad (‘) 

36. 

Viola 

82. 

BigB Brass 

127. Effects 

37. 

Cello 

83. 

Syn Brass 

128. No Sound 

38. 

Cello Grp 

84. 

Ana Brass 


39. 

Contrabass 

85. 

Piccolo 

(*) Neue Klangfarbe im 

40. 

Fiddle 

86. 

Panl Flute 

PEGASUS 2. 

41. 

Harp 1 

87. 

Pan2 Flute 


42. 

Harp 2 

88. 

Shakuhachi 


43. 

Harp Str. 

89. 

Blown Bttl 


44. 

Pizzicato 

90. 

Whistle 


45. 

Orchestral 

91. 

Recorder 


46. 

Orchestra2 





Die Belegung der Bank U_2 entspricht bei Auslieferung der Bank R_1 

19-2 1 1 1 WERSI 


19, 3 Muiii-Samp*e-P?eset3 


1 . 

Piano 1 

53. 

2. 

Piano 2 

54, 

3. 

Stage 1 

55. 

4. 

Stage 2 

56. 

5. 

Cembalo 

57. 

6. 

Vibes 1 

58. 

7. 

Vibes 2 (*) 

59. 

8. 

Celesta 

60. 

9. 

Marimba 

61. 

10. 

Steel Drum 

62. 

11. 

Ac. Guitar 

63. 

12. 

W. Guitar 

64. 

13. 

E. Guitar 

65. 

14. 

H. Guitar 

66. 

15. 

Mt. Guitar 

67. 

16. 

RockGuitar 

68. 

17. 

Banjo 

69. 

18. 

Zither 

70. 

19. 

Harp 

71. 

20. 

Strings 1 

72. 

21. 

Strings 2 

73. 

22. 

Strings 3 

74. 

23. 

Pizzicato 

75. 

24 

Violin 

76. 

25. 

Cello 

77. 

26. 

Tenor Sax 

78. 

27. 

Alto Sax 

79. 

28. 

Clarinet 

80. 

29. 

Trumpet 1 

81. 

30. 

Trumpet 2 (*) 

82. 

31. 

Muted Trp 

83. 

32. 

Comet 

84. 

33. 

Trombone 1 

85. 

34. 

Trombone 2 

86. 

35. 

Horn 

87. 

36. 

Tuba 

88. 

37. 

Oboe 

89. 

38. 

Panflute 

90. 

39. 

Jazzflute 

91. 

40. 

Duh-Vocal 

92. 

41. 

Bap-Vocal 

93. 

42. 

Gedackt 

94. 

43. 

Principal 

95. 

44. 

Mixtur 

96. 

45. 

Harmonica 

97. 

46. 

Accordion 

98. 

47. 

Musette 

99. 

48. 

Fr. Accord 

100. 

49. 

Syn. Vocal 

101. 

50. 

Syn. Brass 

102. 

51. 

Ana. Brass 

103. 


52. Brass 1 

(*) Neue MSP's im PEGASUS 2. 
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Brass 2 

Brass 3 

Stac Brass (*) 

Warm Pad 

Bells 

Hit 

Lead 

Sinus 

Synthe 1 

Synthe 2 

Bass Guit. 

Ac. Bass 1 
Ac. Bass 2 
SlapBass 1 
SiapBass 2 (*) 
Warm Bass (*) 
FingerBass 
Funk Bass 
Moog Bass 
Seq. Bass 
Vocal Bass 
JazzOrgan 
Pop Organ 
DB 16" 

DB 5 1/3" 

DB 8" 

DB 4" 

DB 2 2/3" 

DB 2" 

DB 8-4-2-1 
DB 1 6-5(1 /3)-8-4 
LS 1 6-5(1 /3)-8-4 
LS 16-5(1/3)-1 
Lesl. Full 
Key Click 
Perc 5 1 /3 
Perc 8" 

Perc 4" 

Perc 2 2/3 
Perc 2" 

Per 8-4-2- 1 
Perc 4-2-1 
Drum Eff. 

Bap Echo 
Perc Echo 
Steel Echo 
Clave 
Metal 
Alarm 
Timbal 
Effects 
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13.4 SehlagzeugklartgfartNsn 


1. 

Bassdrum 1 Normal 

47. 

Tom Normal 6 

93. Guiro Short 

2. 

Bassdrum 2 Disco 

48. 

Tom Rock 1 

94. Guiro Long 

3. 

Bassdrum 3 Rock 

49. 

Tom Rock 2 

95. Clave 

4. 

Bassdrum 4 Pop 

50, 

Tom Rock 3 

96. Wood 1 

5. 

Bassdrum 5 Uni (*) 

51. 

Tom Rock 4 

97. Wood 2 

6. 

Bassdrum 6 Analog 

52. 

Tom Rock 5 

98. Guica High 

7. 

Bassdrum 7 Elektro 

53 

Tom Rock 6 

99. Guica Low 

8. 

Bassdrum 8 Effekt 

54. 

Tom Disco 1 

100. Triangle 

9. 

Bassdrum 9 Vocal 

55. 

Tom Disco 2 

101. Castanets 

10. 

Bassdrum 10 Marsch 

56. 

Tom Disco 3 

102. Stick 

11. 

Snare 1 March 

57. 

Tom Disco 4 

103. Metal 

12. 

Snare 2 Normal 

58. 

Tom Disco 5 

104. Scratch 1 

13. 

Snare 3 Universal 

59. 

Tom Disco 6 

105. Scratch 2 

14. 

Snare 4 Disco 

60. 

Tom Electro 1 

106. Snaps 

15. 

Snare 5 High 

61. 

Tom Electro 2 

107. Bells 

16. 

Snare 6 Pop 1 

62. 

Tom Electro 3 

108. Drumeffekt 1 

17. 

Snare 7 Pop 2 (*) 

63. 

Tom Electro 4 

109. Drumeffekt 2 

18. 

Snare 8 Pop 3 (*) 

64. 

Tom Electro 5 

110. Dog 

19. 

Snare 9 Pop 4 (*) 

65. 

Tom Electro 6 

111. Uuh 

20. 

Snare 10 Elektro 

66. 

Tom Analog 1 

112. Yeah 

21. 

Snare 1 1 Analog 

67. 

Tom Analog 2 

113. Hey 

22. 

Snare 12 Effekt 

68. 

Tom Analog 3 

114. Whistle 

23. 

Snare 13 Vocal 

69. 

Tom Analog 4 

115. Ole 

24. 

Brush 1 Soft 

70. 

Tom Analog 5 

116. Horn 

25. 

Brush 2 Hard 

71. 

Tom Analog 6 

117. Alarm 

26. 

Brush 3 Long 

72. 

Claps 1 

118. Wind Chimes 

27. 

Rimshot 1 Normal 

73. 

Claps 2 

119. Timpani 

28. 

Rimshot 2 Analog 

74. 

Tambo 

120. Echo 

29. 

Hihat 1 closed 

75. 

Cowbell 1 High 

121. Glassbreak 

30. 

Hihat 1 open 

76. 

Cowbell 2 Low 

122. Thunder 

31. 

Hihat 2 closed (*) 

77. 

Cowbell 3 Analog 

123. No Sound 

32. 

Hihat 2 foot (*) 

78. 

Vibraslap 


33. 

Hihat 2 open (*) 

79. 

Bongo High 

Neue MSP's 

34. 

Hihat 3 closed Analog 

80. 

Bongo Low 

1 . Vocal 

35. 

Hihat 3 open Analog 

81. 

Conga Standard 

2. Air 

36. 

Ride Cymbal 1 

82. 

Conga Muted 

3. Tambo 2 

37. 

Ride Cymbal 2 

83. 

Conga Slap 

4. Shaker 3 

38. 

Ride Cymbal 3 Cup 

84. 

Timbales High 


39. 

Crash Cymbal 1 Normal 

85. 

Timbales Low 


40. 

Crash Cymbal 2 Splash 

86. 

Agogo Bell High 


41. 

Crash Cymbal 3 China 

87. 

Agogo Bell Low 


42. 

Tom Normal 1 

88. 

Shaker 1 


43. 

Tom Normal 2 

89. 

Shaker 2 


44. 

Tom Normal 3 

90. 

Maracas 


45. 

Tom Normal 4 

91. 

Samba Whistle 1 


46. 

Tom Normal 5 

92. 

Samba Whistle 2 



(*) GeSnderte MSP's im PEGASUS 2. 
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19.5 Die Rhytomen ctes PEGASUS 2 "pfus* 


1 . 

Disco 1 

2. 

Disco 2 

3. 

Disco 3 

4. 

Disco 4 

5. 

70th Disco 

6. 

70th Disc2 

7. 

Disco Foxl 

8. 

Disco Fox2 

9. 

Easy Beat 

10. 

Beat Fox 

11. 

Flippers 

12. 

Dance 

13. 

Tekno 

14. 

Heavy 1 

15. 

Heavy 2 

16. 

StatusRock 

17. 

Rock 1 

18. 

Rock 2 

19. 

Funk 1 

20. 

Funk 2 

21. 

Funk 3 

22. 

16 Beat 1 

23. 

16 Beat 2 

24. 

16 Beat 3 

25. 

16 Beat 4 

26. 

Soft Beat 1 

27. 

Soft Beat 2 

28. 

8 Beat 1 

29. 

8 Beat 2 

30. 

8 Beat 3 

31. 

8 Beat 4 

32. 

Gospel 

33. 

Ballad 1 

34. 

Ballad 2 

35. 

6/8 Ballad 

36. 

Slow 6/8 

37. 

Slow Rock 

38. 

50th Rockl 

39. 

50th Rock2 

40. 

Bossa 1 

41. 

Bossa 2 

42. 

Bossa 3 

43. 

Slow Bossa 1 

44. 

Slow Bossa 2 

45. 

Slow Latin 

46. 

Latin 1 

47. 

Latin 2 

48. 

Cha Cha 1 

49. 

Cha Cha 2 

50. 

Cha Cha 3 


51. Beguine 1 

52. Beguine 2 

53. Rhumba 1 

54. Rhumba 2 

55. Calypso 

56. Pasol Doble 

57. Paso2 Doble 

58. Tango 1 

59. Tango 2 

60. Tango 3 

61 . Samba 1 

62. Samba 2 

63. Samba 3 

64. Samba 4 

65. Disco Samba 

66. Salsa 1 

67. Salsa 2 

68. Lambada 

69. Brazil 

70. Rio 

71. Tropical 

72. Caribic 

73. Reggae 1 

74. Reggae 2 

75. Big Band 1 

76. Big Band 2 

77. Swing 1 

78. Swing 2 

79. Slow Swing 

80. Pop Swing 

81 . SwingCombo 

82. Transfer 

83. Duh Bap 

84. Sinatra 

85. Kaempfert 

86. GlennMillr 

87. Groove 

88. James Brown 

89. Blues 

90. Jazz Rock 

91. DiscoSoul 

92. Shuffle 1 

93. Shuffle 2 

94. Shuffle 3 

95. Mcd.Shuffle 

96. Boogie 

97. Rock'n 1 

98. Rock'n 2 

99. Rock'n 3 

100. Jive 


101. Fox 1 

102. Fox 2 

103. Fox 3 

104. Swing Fox 

105. Slow Fox 

106. Skiffle 

107. Country 1 

108. Country 2 

109. Country 3 

110. Lively Cnt 

111. Slow Cntry 

112. Brushes 

113. CntryFolk 

114. CntrySwing 

115. J. Cash 

116. Saloon 

117. Texas 

118. Dixie 1 

119. Dixie 2 

120. N Orieans 

121. Western 

122. WestnSwing 

123. HonkyTonk 

124. Ragtime 

125. Bluegrass 

126. Rondo 

127. Venezia 

128. Piano 

129. ChopnWaltz 

130. Happy 1 

131. Happy 2 

132. Marsch Beat 

133. Marsch 

134. 6/8 March 

135. Milit.Marsch 

136. Stadl 

137. Polka 1 

138. Polka 2 

139. Polka 3 

140. DiscoPolka 

141. DiscoLndlr 

142. Rheinlander 

143. Bavarian 

144. Waltz 1 

145. Waltz 2 

146. Muesette 1 

147. Muesette 2 

148. Chans. Waltz 

149. Siow Waltz 1 

150. Slow Waltz 2 
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Bhythmen des PEGASUS 7 "pius” 
- Farteetamj? - 

151. Engl.Waltz 

152. Germ. Waltz 

153. Folk Waltz 

154. Cntry Waltz 

155. 3/4 Folk 

156. AnDaylPara 

157. Bil. Jean 

158. Bad 

1 59. Easy Lover 

160. I do It 4U 

161. SenzaDonna 

162. Bacardy 

163. Baila Me 

164. Bamboleo 

165. Buyme love 

166. Let it be 

167. AttenALupo 

168. CarWash 

169. Gaynor 

170. Gogo 

171. Hot Choc 

172. Shame 

1 73. MyWay A Dim 

174. SeBastCanz 

175. Iglesias 

176. Crazy4 You 

177. Eloisa 

178. EveryHappy 

179. LimboDance 

180. Looking 

181. San Jose 

182. San Marino 

183. Sommerwind 

184. Ang. Wied 

185. Chamr Buam 

186. D.Schaefer 

187. G. Albrecht 

188. Kastelruth 

189. Mari&Micha 

190. Mari Isabl 

191. P. Lindner 

192. TisnerBuam 

193. Chiquitita 

1 94. Dncg Queen 

195. Fernando 

196. Honey 

197. Money 

198. S.O.S 

199. Thank You 

200. Waterloo 


19.8 D\b Rhythmen des PEGASUS 2 
ohne 11 phi s” 

1 Disco 

2 Discofox 

3 Easy Beat 

4 Tekno 

5 Rock 

6 16 Beat 1 

7 16 Beat 2 

8 8Beat 1 

9 8Beat 2 

10 Slow Rock 

1 1 50th Rock 

12 Ballade 

13 Venezia 

1 4 Swing 

1 5 Big Band 

16 Duh Bap 

1 7 Foxtrot 1 

1 8 Foxtrot 2 

19 Sinatra 

20 Shuffle 1 

21 Shuffle 2 

22 Slow Swing 

23 Rock'n Roll 

24 Blues 

25 Gospel 

26 Samba 1 

27 Samba 2 

28 Salsa 

29 Disco Samba 

30 Slow Bossa 

31 Bossa 

32 Cha Cha 

33 Beguine 

34 Rumba 

35 Tango 

36 Latin 1 

37 Latin 2 

38 Reggae 

39 Tropical 

40 Dixie 

41 Country 

42 Party Time 

43 Polka 

44 Marsch 

45 Walzer 

46 Langs. Walzer 

47 Musette 

48 Deutscher Walzer 
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19,7 Verteliung der 200 mitgel Merten Styles im IMM 


Mussen Sie einmal von den mitgelieferten Disketten einen Style in den IMM nach- 
laden, erfahren Sie aus dieser Lists, wie die 200 mitgelieferten Styles auf den 
Speicherplatzen im IMM verteilt sind. 


Dateiname 

Speicherplatz 


im IMM 

DISCO 1 .STE 

824 Data 1 

DISCO 2 .STE 

825 

DISCO 3 .STE 

826 

DISCO 4 .STE 

827 

70TH_DIS.STE 

828 

DISCO70 .STE 

829 

DISCOFX1.STE 

830 

DISCOFX2.STE 

831 

EASY_BEA.STE 

832 

BEAT FOX. STE 

833 

FLIPPERS. STE 

834 

DANCE .STE 

835 

TEKNO .STE 

836 

HEAVY 1 .STE 

837 

HEAVY 2 .STE 

838 

STATUSRK.STE 

839 

ROCK 1 .STE 

840 

ROCK 2 .STE 

841 

FUNK 1 .STE 

842 

FUNK 2 STE 

843 

FUNK 3 .STE 

844 

16BEAT1 .STE 

845 

16BEAT2 .STE 

846 

16BEAT3 .STE 

847 

1 6BEAT4 .STE 

848 

SOFTBEA1 .STE 

849 

SOFTBEA2.STE 

850 

8BEAT1 .STE 

851 

8BEAT2 .STE 

852 

8BEAT3 .STE 

853 

8BEAT4 .STE 

854 

GOSPEL .STE 

855 

BALLAD 1 .STE 

856 

BALLAD_2.STE 

857 

6 8 BALL:STE 

858 

SLOW 6 8. STE 

859 

SLOWROCK.STE 

860 

50TH ROC.STE 

861 

50THROC2.STE 

862 

BOSSA 1 .STE 

863 

BOSSA 2 .STE 

864 

BOSSA 3 .STE 

865 

SLOWBOS1.STE 

866 

SLOWBOS2.STE 

867 

SLOW LAT.STE 

868 

LATIN_1 .STE 

869 

LATIN_2 .STE 

870 

CHA_CHA1 .STE 

871 
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Dateiname 

Speicherplatz 
im IMM 

CHA CHA2.STE 

872 

CHA CHA3.STE 

873 

BEGUIN1 .STE 

874 

BEGUIN2 .STE 

875 

RHUMBA .STE 

876 

RHUMBA2 .STE 

877 

CALYPSO STE 

878 

PASO DOB.STE 

879 

PASO D02.STE 

880 

TANGO 1 .STE 

881 

TANGO 2 .STE 

882 

TANGOJ3 .STE 

883 

SAMBA .STE 

884 

SAMBA 2 .STE 

885 

SAMBA 3 .STE 

886 

SAMBA 4 .STE 

887 

DISCOSAM.STE 

888 

SALSA 1 .STE 

889 

SALSA 2 STE 

890 

LAMBADA .STE 

891 

BRAZIL .STE 

892 

RIO .STE 

893 

TROPICAL. STE 

894 

CARIBIC .STE 

895 

REGGAE .STE 

896 

REGGAE 2. STE 

897 

BIG BAN1.STE 

898 Data_2 

BIG BAN2.STE 

899 

SWING .STE 

900 

SWING 2 .STE 

901 

SLOSWING.STE 

902 

POPSWING.STE 

903 

SW COMBO. STE 

904 

TRANSFER. STE 

905 

DUH BAP.STE 

906 

SINATRA .STE 

907 

KAEMPFRT.STE 

908 

G MILLER. STE 

909 

GROOVE .STE 

910 

JAMESBRO.STE 

911 

BLUES .STE 

912 

JAZZROCK.STE 

913 

DISCOSOU.STE 

914 

SHUFFLE1 .STE 

915 

SHUFFLE2.STE 

916 

SHUFFLE3.STE 

917 

MEDSHUFF.STE 

918 

BOOGIE .STE 

919 
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Vertailung der 20-0 mitgaiieferten Styles im !MM - Forisetzung 


Dateiname 


ROCK_N_1.STE 
ROCK_N_2.STE 
ROCK_N_3.STE 
JIVE .STE 
FOX_1 .STE 
FOX_2 .STE 
FOX_3 .STE 
SWING^FO.STE 

SLOW FO. STE 

SKIFFLE .STE 
COUNTRY1 .STE 
COUNTRY2.STE 
COUNTRY3.STE 
LIVELY C.STE 
SLOW.CNT.STE 
BRUSHES .STE 
CNTRYFOL.STE 
CNTRYSWI.STE 
J_CASH .STE 
SALOON .STE 
TEXAS .STE 
DIXIE .STE 
DIXIE 2 .STE 
NORLEANS.STE 
WESTERN .STE 
WESTNSWI.STE 
HNKYTONK.STE 
RAGTIME .STE 
BLUEGRAS.STE 
RONDO .STE 
VENEZIA .STE 
PIANO .STE 
CHOPNWAL.STE 
HAPPY_1 .STE 
HAPPY_2 .STE 
MARCHES E.STE 
MARSCH .STE 
68_M ARCH. STE 

MIL MAR. STE 

STADL .STE 
POLKA_1 .STE 
POLKA 2 .STE 
POLKA.3 .STE 
DISCOPOL.STE 
DISCOLND.STE 
RHEIN LAN .STE 
BAVARIAN. STE 
WALZER_1.STE 
WALZER_2.STE 
MUESETTE.STE 
MUESETT2.STE 
CHANSON .STE 
S LOWWAL1 .STE 


Spelcherplatz 
im I MM 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 
. 964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 

972 


Dateiname 

SLOWWAL2.STE 

ENGLWALT.STE 

GERM_WAL.STE 

FOLK_WAL.STE 

CNTRYWAL.STE 

3_4 FOL.STE 

ANDAYIPA.STE 

BIL_JEAN.STE 

BAD .STE 

EASYLOVR.STE 

I DOIT 4U .STE 

SENZADON.STE 

BACARDY .STE 

BAILA_M E.STE 

BAMBOLEO.STE 

BUYMELOV.STE 

LETIT_BE.STE 

ATTENALU.STE 

C A R_W AS H . STE 

GAYNOR .STE 

GOGO .STE 

HOT_CHOC.STE 

SHAME .STE 

MYWAYADI.STE 

SEBASTCA.STE 

IGLESIAS.STE 

CRAZY4YO.STE 

ELOISA .STE 

EVERYHAP.STE 

LIMBODAN.STE 

LOOKING .STE 

SAN_JOSE.STE 

SAN MARIN. STE 

SOMMERWI.STE 

ANGWIEDL.STE 

CHAMERBU.STE 

DSCHAEFE.STE 

GALBRECH.STE 

KASTELRU.STE 

MAR&MICI.STE 

MARIISAB.STE 

PLINDNER.STE 

TISNERBU.STE 

CHIQUITI.STE 

DNCGQUEE.STE 

FERNANDO. STE 

HONEY .STE 

MONEY .STE 

S 0_S .STE 

THANKYOU.STE 

WATERLOO.STE 

BLANK .STE 


Speicherplatz 
im IMM 

973 

974 

975 

976 

977 

978 

979 Data_3 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 

1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 
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19.8 Effeklliste fur EfTektfouttons 


1 Timpani G 

2 Timpani Ga 

3 Timpani A 

4 Timpani A# 

5 Timpani B 

6 Timpani C 
Timpani C# 

8 Timpani D 

9 Tirnpan 1 D# 

10 Timpani E 

1 1 Timpani F 

12 Timpani F# 

13 Timpani G 

14 Hit G# 

15 Hit A 

16 Hit A# 

17 Hit B 

18 HitC 

19 HitC# 

20 Hit D 

21 Hit D# 

22 Hit E 

23 Hit F 

24 Hit F# 

25 Hit G 

26 Hit G# 

27 Metal 

28 Alarm 

29 Dog 

30 Uuh 

31 Year 

32 Hey 

33 Ole 

34 Whistle 

35 Carhom 

36 Chimes 

37 Glassbreak 

38 Thunder 

39 Crash 1 

40 Crash2 

41 Samba Whi. 

42 Scratch 


43 BD Normal 

44 BD Disco 

45 BD March 

46 Snare 

47 Sn. March 

48 Brush hard 

49 Brush long 

50 Tom 1 

51 Tom 2 

52 Tom 3 

53 Tom 4 

54 Tom 5 

55 Tom 6 

56 Hihat cl. 

57 Hihatopen 

58 Ride 1 

59 Ride 2 

60 Ride Cup 

61 Crash Stop 

62 China Cym. 

63 Rimshot 

64 Stick 

65 Bongo high 

66 Bongo low 

67 Conga Std. 

68 Conga Mute 

69 Conga Slap 

70 Timbal hi. 

71 Timbal low 

72 Agogo high 

73 Agogo low 

74 Cowbell 

75 Vibraslap 

76 Maracas 

77 Shaker 1 

78 Shaker 2 

79 Clave 

80 Wood 1 

81 Wood 2 

82 Guica high 

83 Guica low 

84 Guiro shrt 

85 Guiro long 

86 Triangle 1 

87 Triangle 2 

88 Bells 

89 Castagnets 

90 Snaps 

91 Handclaps 

92 Tambourine 
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Drumset 4: Analog 



Drumset 5: Synthe 



Drumset 6: Techno 
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13.10 MiDl impiemtrlaiion 


Datum: 30.5.96 

Model I : PEGASUS 2 Version: 2.00 



Senden 

Empfangen 

Hinweise 

Base Cnannel 

1 - 16 

1 - 16 

Memorized 

Default Channel 

1 - 16 

1 - 16 

Memorized 

Default 

3 

3 

Ommn Off Poly 

Moce Messages 

X 

X 


Altered 

X 

X 


Note 

Number True Voice 

1-128 

1 - 128 

Je nach Manual und Stall, 
von Transpose und Oktave 

Velocity Note ON 

0 

O 


Note OFF 

X 

X 


After Key's 

X 

X 


Touch Ch's 

0 

o 


Pitch Bencer 

0 

o 



32 

32 

Bank Select 0 bis 7 


1 

1 

Mod. Wheel 


7 

7 

Channel Volume 

Control 

10 

10 

Panorama 


11 

11 

Expression Pedal 

Change 

64,65,66 

64,65,66 

Fuf3schalter A, B, C 

121 

100,101 
6, 38 
121 

RPN (Pitch Bene Sensiv.) 
Data Entry MSB.LSB 
Reset All Cntris 


123 

123 

All Notes Off 

Program 
Change True# 

O 

O 

Siehe Kapit6l 5.12 
’MIDI Subset" 

System Exclusive 

X 

X 


System :Song Pos 

X 

o 


:Song Sel 

X 

0 


Common Tune 

X 

X 


System :Clock 

o 

o 


Real Time. Commands 

o 

0 

Start, Stop, Continue 

Aux : Local ON/OFF 

X 

X 


Mes- All Notes Off 

0 

o 


sages Active Sense 

0 

o 


: Reset all Cntr. 

0 

0 


Notes 



O : Yes 

X : No 


Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni Off, Mono 

Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono 
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1S.11 System Subsets 


ROM 1 Standard 


ROM 2 Dyn. Hard 


ROM 3 Dyn. Soft 

ROM 4 Plano Tune 


Dynamic Curve 

McdiLm 

Dynamo Curve 

Hard 

Dynamic Curve 

Soft Dynam c Cu*ve 

Hard 

Ti.ne Table 

Tempo' 

Tunc Tabc 

Temper 

Tu-ie Table 

Tempe- Tune taste 

Rate 

Effect Buttons 

USER 

Eflect Buttons 

USER 

Effect Buttons 

USER Eflect 3urcns 

USER 

ROM 5 Bach Tune 


ROM 6 Eflcct Drums 


ROM 7 Effect 2 

ROM B Oriental 1 


Dynamic Curve 

Medium 

Dynamic Cjrve 

Hard 

Dynamic Curve 

Medium Dynam c Cuve 

Medium 

Tine Table 

Bach 

Tune Table 

Temper 

Tunc Table 

Tempe' Tune Taole 

USLH 

Erfecl Buttons 

USER 

Effect 3uttors 

USLR 

Fffant Buttons 

USER Eflect 3uttxw 

USER 


ROM 9 Oriental 2 


Dynamic Curve 

McdiLm 

Ti.ne Table 

USER 

LFect Buttons 

USER 


18.12 Sffskt 

Subsets 




ROM 1 ALL OFF 

Rev Lerge Rccm 
Mix 

EF Chorus 

ROM 2 Rotor 
Vcl 0 Rev La r ge Room 
Vcl 0 Mix 
Vcl 0 Eft Rctor 

ROM 3 Rev. long 
Vol 40 Rev Large Hall 
Vol 70 Mix 
Vol 127 Eff Roto* 

ROM 4 Rev. Short 

Vcl 4S Rev Small Room 
Vol 64 Mix 
Vcl 103 Eff Rotor 

Vol 40 
Vol 64 
Vol ICC 

ROM 5 Echo 

Rev Large P.ccm 
Mix 

Ef 1 Echo HO 

ROM B Stereo Echo 
Vcl 40 Rev La-qe Room 
Vcl 60 Mix 
Vd 105 Elf Stereo 2 

ROM 7 Chorus 

Vol 40 Rev Lerge Room 

Vol 40 M x 

Vol 1C5 Eff Chorus 

ROM 8 Str. Ensemble 

Vcl 40 Rev Large Room 
Vcl 60 Mix 

Vcl 103 Eff Enscmb;c 2 

Vol 40 
Vol 65 
Vol 10C 

ROM 9 Flanger 

Rev Large Hal 
Mix 

Eft ranger 2 

Vcl 40 
Vcl 65 
Vcl 100 





19.13 Footfnep Subsets 


ROM 1 Combi up/down 

ROM 2 Standard 

ROM 3 Upper Expr. 

ROM 4 Group2 Expr. 

Foctswitch A 

Star/Stop 

Footswitch A 

Sustain Upper 

Foottjwitc'i A 

Sustain Upper 

Foots v/rch A 

Sustain Upper 

1 octswrtch B 

Hawaii 

Footswitch B 

Hawal 

Foctswitc i B 

Start/Stop 

Footswitch U 

Start/Stop 

Foclswitch U 

OFF 

Foot3wi:ch C 

OFF 

Foctswitch C 

OFF 

Footsv/itch C 

on 

Expr. Pecal 

verscf-iede-i 

Expr. Pedal 

ve'schiecien 

Exnr. 3 eafll 

vcrscMcdcc 

Expr. Peda 

ve'schiecen 

ROM 5 Styles 
Foctswitch A 

Start/StOp 

ROM 6 Sequencer 

Footswitch A Seq. Forward 

ROM 7 Organ 

Footswitch A 

3tai.'3tcp 

ROM 8 Transpose uptown 

1 ootswitch A Transpose uo 

Foctswitch R 

Fin 1 

Footswitch B 

Seq. Rewind 

Footswitc'i B 

Robr Slow'FasfFootsv/itch D 

Transp. flown 

Footswitch C 

FiU 2 

Footswitch C 

Siart/Stop 

Foot6witcn C 

OFF 

Foots/sich O 

OFF 

Expr Pedal 

verschieden 

Expr. Pedal 

al c "0" 

Exp'. D ecal 

versciieden 

Expr. Peda 

verschiecen 


ROM 9 Harmony 

Foctswitch A Septime 

Foclswitch B Moll 

Foclswitch 0 OFF 

Expr. Pacal verscl'iedec 


19.14 MIDI Subsets 


ROM 1 ALL OFF 
ROM 2 Standard = 

ROM 3 16 Channel = 

ROM 4 CH 1 Dir 
ROM 5 Out Accomp. = 
ROM 6 Style Only 
ROM 7 Clock Out On = 
ROM 8 Clock IN On = 
ROM 9 General MIDI = 


MIDI IN und OUT ausgcschaltet 
In/Oirl: Upper(l), Lower(2), Bass(3) 

1 bis 16 auf den Sequenzerkanalcn 

IN (nur 1) => fur Keyboards mit nur einem MIDI Kanal; autom. Split 
Upper, Lower plus Begleitautomat wird gesendct 
IN (nur 2) => fur die Harmonieerkennung 
MIDI Clock-Signals werden gesendet (sonst v/ie ’Standard’) 

MIDI Clock-Signale werden empfangen (sonst wie ’Standard 1 ) 

General MIDI cingeschaltet 

(CombiBank ’GENMIDI.CBB’ auf USER 3 laden) 


||l WERSI 


19- 13 





19,15 Genera! MID 


Wieschon im Kapitel 7 "16 TRACK" beschrieben, werden die General MIDI Klangfarben 
in die USER-Bank 3 der Combis geladen. Diesen Ladevorgang brauchen Sie nur einmal 
vor7unehmen, da die Combis immer gespeichert bleiben. Daruber hinaus muB dem 
Instrument noch mittgeteilt werden, daf3 eine General MIDI Sequenz eingeladen wird - 
dazu muB vor dem Einladen de r Sequenz das Setup ROM 9/2 "General MIDI" angewahlt 
werden. 


General MIDI Klangfarben einladen 

1 . Bedienfeldtaster ’Program 1 ' drucken. 

2. Disoiaytaster 1 Floppy / Harddisk (RAMDISK)" driicken. 

3. Displaytaster “Load File" drucken. 

4. Displaytaster “ALL Combis" drucken. Das Display zeigt in der Dateiliste alle 
Combibanke der Diskette, Festplatte Oder der RAMDISK. 

5. Wahlen Sie mit ■SWAP->FPY" bzw. mit ,, SWAP->HD" Oder "SWAP->MEM" 
zwischen der Diskette ’FPY" Oder der Festplatte “HD’ bei "plus "Instrumenten Oder 
der Ramdisk bei Instrumenten ohne PLUS, und wechseln Sie ggf. in ein 
Unterverzeichnis. 

5. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die Datei "GENMIDI.CBB 1 an. 

6. Bedienfeldtaster ’OK/EXIT" drucken. Sie werden nun gefragt, auf welche der User 
Banke die Combibank geladen werden soli. Drucken Sie hier bitte den Displaytaster 
’User 3" 

Das Display zeigt 'Busy loading ...." - die Klangfarben werden eingeladen. 

7. Mit dem Bedienfeldtaster "Program" kehren Sie in den Spielmode zuriick. 


GENERAL MIDI Sequenz einladen: 

1. Wahlen Sie das Setup 9 / 2 ’General MIDI an 

2. Bedienfeldtaster "PROGRAM" drucken 

3. Displaytaster "16-Track / IMM" drucken. 

4. Wahlen Sie mit den Shuttle Wheel einen freien Speicherplatz an 

5. Drucke Sie den Displaytaster "load from (disk symbol)* 

7. Wahlen Sie mit dem Shuttle Wheel die Sequenz an. die Sie einladen mochten 

8. Drucken Sie OK'Exit, urn die Sequenz einzuladen. 

Das Display zeigt 'BUSY LOADING...' und spaterdann "BUSY SAVING...’. 

9. Die Sequenz ist nun in den IMM eingeladen. Sie konnen sie nun abspielen oder in ein 
Setup einbinden. 


Hlnweis: Falls Sie Sequenzen im Format "General MIDI ' direkt von Diskette - also fiber 
den Displaytaster ’Floppy" - abspielen wollen, mussen eben falls die Genera MIDI 
Klangfarben geladen und die MIDI Settings auf "General MIDI" geste It sein. ansonsten 
klingen die Sequenzen falsch. 
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19.15.1 Die General MIDI Instrumente 


Folgende Instrumenten-Auswahl wurde nach dan Richtlinien aer MIDI-Assotiation fur 
die 128 Sounds des General MIDI Modes gatroffen. Diese Instrumentenliste liegtauf der 
Standard Diskette als GENMIDI.CBB vor, und muf3 immer in der USER Bank 3 (U_3) 
geladen sein. wenn General MIDI Sequenzen abgespielt werden sollen: 


1 . Acoustic Grand Piano 

2. Bright Acoustic Piano 

3. Electric Grand Piano 

4. Honky Tonk Piano 

5. Electric Piano 1 

6. Electric Piano 2 

7. Harpsichord 

8. Clavi 

9. Celesta 

10. Glockenspiel 

1 1 . Music Box 

12. Vibraphone 

13. Marimba 

14. Xylophone 

15. Tubular Bells 

16. Dulcimer 

17. Drawbar Organ 

18. Percussive Organ 

19. Rock Organ 

20. Church Organ 

21. Reed Organ 

22. Accordion 

23. Harmonica 

24. Tango Accordion 

25. Acoustic Guitar (Nylon) 

26. Acoustic Guitar (Steel) 

27. Electric Guitar (Jazz) 

28. Electric Guitar (Clean) 

29. Electric Guitar (Mute) 

30. Overdriven Guitar 

31. Distortion Guitar 

32. Guitar harmonics 

33. Acoustic Bass 

34. Electric Bass (fingered) 

35. Electric Bass (picked) 

36. Fretless Bass 

37. Slap Bass 1 

38. Slap Bass 2 

39. Synth Bass 1 

40. Synth Bass 2 

41 . Violin 

42. Viola 


43. Cello 

44. Contrabass 

45. Tremolo Strings 

46. Pizzicato Strings 

47. Orchestral Harp 

48. Timpani 

49. String Ensemble 1 

50. String Ensemble 2 

51 . Synth. Strings 1 

52. Synth. Strings 2 

53. Choir Aahs 

54. Choir Oohs 

55. Synth. Voice 

56. Orchestral Hit 

57. Trumpet 

58. Trombone 

59. Tuba 

60. Muted Trumpet 

61. French Horn 

62. Brass Section 

63. Synth. Brass 1 

64. Synth. Brass 2 

65. Soprano Sax 

66. Alto Sax 

67. Tenor Sax 

68. Baritone Sax 

69. Oboe 

70. English Horn 

71. Basson 

72. Clarinet 

73. Piccolo 

74. Flute 

75. Recorder 

76. Pan Flute 

77. Blown Bottle 

78. Shakuhachi 

79. Whistle 

80. Ocarina 

81. Lead 1 (square) 

82. Lead 2 (sawtooth) 

83. Lead 3 (calliope) 

84. Lead 4 (chiff) 

85. Lead 5 (charang) 


86. Lead 6 (voice) 

87. Lead 7 (fifth) 

88. Lead 8 (bass+lead) 

89. Pad 1 (new age) 

90 Pad 2 (warm) 

91 . Pad 3 (polysynth) 

92. Pad 4 (choir) 

93. Pad 5 (bowed) 

94. Pad 6 (metallic) 

95. Pad 7 (halo) 

96. Pad 8 (sweep) 

97. FX 1 (rain) 

98. FX 2 (soundtrack) 

99. FX 3 (crystal) 

100. FX 4 (athmosphere) 

101. FX 5 (brghtness) 

102. FX 6 (goblins) 

103. FX 7 (echoes) 

104. FX 8 (sci-fi) 

105. Sitar 

106. Banjo 

107. Shamisen 

108. Koto 

109. Kalimba 

110. Bagpipe 

111. Fiddle 

112. Shanai 

113. Tinkle Bell 

114. Agogo 

115. Steel Drums 

116. Woodblock 

117. Taiko Drum 

118. Melodic Tom 

1 1 9. Synth Drum 

120. Reversal Cymbal 

121. Guitar Fret noise 

122. Breath Noise 

123. Seasnore 

124. Bird tweet 

125. Telephone Ring 

126. Helicopter 

127. Applause 

128. Gunshot 
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19.15.2 Die General MIDI Drumsounds 


Genau wie bei den Instrumenten ist von der MIDI Assotiation die Abfolge der 
Schlagzeugsounds festgelegt. Diese General MIDI Drum Mapmuft nicht extra geladen 
werden, da alle sechs Drumsets nach dieser Richtlinie erstellt wurden - Durch das 
wechseln der Drumsets erhalt man lediglich eine Veranderung des Schlagzeug- 
instrumentes. So wird aus einem AcusticTom im Standard Drumset RD4 Nr. 1 ein Rock 
Tom im Rock Drumset RD4 Nr. 2 ooer ein Elektro Tom im Techno Drumset RD4 Nr. 6. 

Der Vollstandigkeit halber trotzdem die von der Midi Assotiation festgelegte 
Schlagzeugbelegung mit den entsprechenden MIDI Nummem und Tasten. 


35 

BO 

Ac. Bass Drum 

51 

D#2 

Ride Cymbal 1 

67 

G3 

High Agogo 

36 

Cl 

Bass Drum 1 

52 

E2 

Chinese Cymbal 

68 

G#3 

Low Agogo 

37 

C#1 

Side Stick 

53 

F2 

Ride Bell 

69 

A3 

Cabasa 

38 

D1 

Acoustic Snare 

54 

F#2 

Tambourine 

70 

B3 

Maracas 

39 

D#1 

Hand Clap 

55 

G2 

Splash Cymbal 

71 

C4 

Short Whistle 

40 

El 

Electric Snare 

56 

G#2 

Cowbell 

72 

C#4 

Long Whistle 

41 

FI 

Low Floor Tom 

57 

A2 

Crash Cymbal 2 

73 

D4 

Short Guiro 

42 

F#1 

Closed HiHat 

58 

A#2 

Hi Bongo 

74 

D#4 

Long Guiro 

43 

G1 

High Floor Tom 

59 

B2 

Ride Cymbal 2 

75 

E4 

Claves 

44 

G#1 

Pedal HiHat 

60 

C3 

Hi Bongo 

76 

F4 

Hi Wood Block 

45 

A1 

Low Tom 

61 

C#3 

Low Bongo 

77 

F#4 

Lo Wood Block 

46 

A#1 Open Hihat 

62 

D3 

Mute Hi Conga 

78 

G4 

Muted Guica 

47 

B1 

Low-Mid Tom 

63 

D#3 

Open Hi Conga 

79 

G#4 

Open Guica 

48 

C2 

Hi-Mid Tom 

64 

E3 

Low Conga 

80 

A4 

Muted Triangle 

49 

C#2 Crash Cymbal 1 

65 

F3 

High Timbale 

81 

A»4 

Open Triangle 

50 

D2 

High Tom 

66 

F#3 

Low Timbale 
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e h a u s e 

• Rob uues formschones Gehduse 

I a n u a I e 

• 5 -Oktaven- Manual 

• Anschlagdynamik 

• Splitpunkt 

ed i e n u n g 

• Grojlfldchiges, robustes Touch-Screen-Display mit 
Schalterfunktionen 

• Freie benutzerspezifiscbe D isp lay- Bele gang 

• Datcneingabe iibcr Alpha-Wheel (Jog- Shuttle) 

• " Hilfc" -Taste fur dirckte Bcdienerfuhrung in 
Deutsch (andere Sprachen auf Anfrage) 

• Komplette Steuerung des gesamten Keyboards uber 
frei gestaltbarc Setups (One Touch-Play) 

langfarben 

• 256 Werks- Klangfar ben 

• 256 User-Klangfarben ( frei programmierbar) 

• 2 Klangfarben pro Manual 

• Freie Stereoverteilung der Klangfarben 

• Hallstarke pro Klang einstellbar 

• Programmierung uber Touch-Screen-Display 

• Hiillkurven, Vibrato , Sample Start usw. 

• 6 Taster fur Spczial- Effekte (programmierbar) 

jnerzeugung 

• Asic - Transputer Technologie 

• 45 MHz Taktfrequenz 

• Sample Rate 44.1 KIIz 

• 32-Bit-System, 24 Bit-Signalvcrarbcitung 

• 20-Bit-D/A-Wandler (tligh Performance Bitstream) 

• 54 Slimmen polyphon 

• 1 1 -MB- Klangsp etcher (SB Mega Bit) 

all a Effekte 

• IS H allprogramme 

• 12 Effektprogramme 

• Rotor slow/fast mit Anlaufeffekt 

• 24-Bit-Signalverarbeitung 

• Hall anted pro Klang frei einstellbar 

>mpletteinstellungen 

• 81 User Setups (frei programmierbar) 

• Ein Setup aus mehreren Sub-Setups kombinierbar 

• Sub-Setups: Combi - Accomp. - System - Effekte - 
Fuflschalter - MIDI - Display 

5-Spur- Sequenzer 

• Bis zu 15 Seqitenzen einladbar 

• 16 unabhdngige Sequenzerspurcn 

• Live-Sequenzer fur Aufnahmen mit Styles 

• Umfangreiche Edit-Funktionen 


Styles ft Begleitungen 

1* 48 Werks-Styles mit 2 Variationen 

• Bis zu 48 iveitere User-Styles programmierbar 

• Drums / Begleitung mit Variationen 

• Bis zu 8 Harmonie-Variationen 

• Intros , Endings , Fill 1, Fill 2 

• 120 S chi agzeugk langfarben 

• 6 ROM -Dr umsets (General MIDI) 

• 6 User-Drumsets (frei programmierbar ) 

• 1/768 Taktauflosung 

• Programmierung eigener Styles mit Intro, Main, 
Fills, Ending und Ha r mo n i evanaiionc n 

j Rifei 

• 16-fach Multi-Mode 

• Kandle frei tvdhlbar 

• 9 eigenc MIDI- Einstellungen speicherbar 

• Standard-MIDI-File 

"hf&l G encr.il M I DF= 

A 1 1 g e rrggggE 

• 3, 5 "-Floppy -Disc, 1,44 MB Atari /MS-DOS 

• Pilch & Modulation-Wheel 

• WE RSI Chord 

A fie rtou cb= =r==^ 

Ansehliisse 

• Line Out. Line In, MIDI In/Out/Thru, Kopfhoref, 

• Volumenpedal, Fufhaster 

Z u b e h 6 r 

• Volumenpedal, Fufhasier 2-facb, Fujhaster 1 -fetch, 
Stablfufgcslelle, Z-Stander, Tragctasche 


Abmessungen 

• Keyboard: 112,5 x 43,5 x 15 cm, Gewicht: 19 KG 

• h xp under: -*8,5 x 38,5 x 14 cm, Gewicht: 7 KG 


Das UPGRADE zum Pegasus plus 

+ 120 MB Festplatte ( schockfest ) 

+ Inter ak liver Zugriff auf Styles und Seqitenzen 
+ 512 Styles direkt abrufbar 
+ 100 Styles befinden sich auf der Festplatte 
+ 512 Seqitenzen im direkten Zugriff 
+ Zusdtzlicher Speicherplatz fur Setups, Dumps , 
Combts und vicle weitere Features auf der Platte 
+ Rotor slow / fast mit Anlaufeffekt 
+ Neue D rawba rsou n ds 
+ Programmierbarer Equalizer 

+ Texteinblendung im Display fur MIDI S tan dan I Files 


Software 

• Umfangreiches Software- Angebot 
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Wersi-Studio Hochrhein 
Hauptstrasse 10 
79801 Hohentengen 
Tel.: 07742 91273 
Fax: 07742 91274 
Mail: info@wersi-hochrhein.com 
Web: www.wersi-hochrhein.com 


